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z Újság készítés bizony na m könnyű szakma... 

A Jöhetönnep, jöhet hó, betegség, a lapnak mag kelljefannia, akkor 
is, ha törik, ha szakad. 

Persze na higgyétek, hogy panaszkodni akarok, egyszerűen csak még túl 
elevenen élbenrtem az ünnepek miattleróvidútt id5 következtében íellépett 
januári lapzárta körüiöttí eszeveszett felhajtás emléke. 

Oe hogy el ne kalandozzak: a novembér-december közepette megtapasz¬ 
talt játé körűlet- úgy tűnik - telíesen khombdta magát, és hirtelen 
visszazuhantunk a megszokott kerékvágásba, amikor csak csurrannak- 
oseppennek a használható PC-s steffok, és azok közt sem mind arany, 
ami fénylik. Megilední azért nem ketl, a felhozatal igyss eléggé figyelemre- 
méltö: a Gothic, a Return tó Castle W[>llenslein,va 9 y az 112 Stormovik 
gondoskodik róla, hogy a január se teljen el eseménytelenül a játé körilletek 
oiihonaiban — mondhatni, a fenti három cím közűi nem egy pályázhat a 
.kitűnő" jelzőre sajái műlaján beiül 

Számomra — és gondok)m, nem vagyok ezzel letjesen egyedül — külön 
örömöt jelent a Guílly Gear X megjelenése is. Régéla vágytam egy efféle 
verekedös gamöra, mert ez a műfaj a PlayStalion térhódítása Óta gyakorlatilag 
teljesen kihalta PC-kröl. A Gulity GearX megjefenósévelegy ütemben megra 
gadluk az alkalmat, hogy górcső alá helyezzük a műfaji, és némitörlónelmí 
átiekintést nyújthassunk nektek — GyZ koma tollából. 

GyZ kapcsán rögtön megjegyzendő, hogy a Csevegő e hónapban újlent az ő 
nevéhez fűződik Ennek igen prózatoka a rengeteg olvasói levét és e-mail, ami 
fennen bűzd (tolt engem, hogy engedjem át ne ki a rovatot, és ezenlút szipor¬ 
kázzon ö. Ennek én szives örömest elegef is tettem, úgyhogy most mindenki 
boldog és vidám — kivéve persze GyZ-t. aki .relatív luslaságárői hires"© 

Az új esztendőben véglegesen kialakult az 576 Team szerkesztőség, 
annak köszönhetően, hogy tebruárfói egy új embert üdvözölhettek a lap 
élén: jövő hónaptól már megújjúlt bensővel és külsőveljelenlkezünk. A többi 
maradjon titok, hadd fúrja az oldalatokat© [ Ha valaki mégsem bír magával 
februárig, látogassa sűrűn www.576.hu weboldalurtkat, ahol ezentúl a szer- 
kesziőség átetérőlis naponla friss híre két olvashattok. 

Karácsonyi nagy nyereményjáfékunkrólmég nem ís szóltam egy szól sem, 
pedig érdemes! A szerkesztőség bizony már-márszűknek bizonyulta sok 
megfejtéssel ettátott levelezőlap miatt, és minden segítséget igénybe kellett 
vennünk, hogy áthidaljuk a nehézségeket, Végeredmény: alant olvasgat' 
hatjátok, hogy ott van-e a nevetek a nyertesek listáján, vagy sem... 

Ha pedig ezzel végeztetek, lapozzatok tovább, meri garantálhatom, hogy 
unatkoznia legkevésbé sem fogtok! 


Varga Balázs 


Elűző havi nyeremányjálékaínk nyertesei: 

Harry Pűíter noteszt és tollat nyert: Eftdrédi Edit(KÓszag) 

Baítie Realma PC C D -ROM -ot nyert: ifj. Fabók Ferenc (Dómsód) 

Sattie Realme Evőpálcikát és tetováüat nyertek: imrs Balázs 
(Júszb$réf^y}, Németh PéteriSzsntgotthérd), FappAr}drá$ 
(Budapest) 

Aquanox PC-CDROM-ot nyert: Doríka T/jbof^Szentes) 

AquanoK fűrdőlepedö-t nyertek: ElekZoÜáfí (Polgár), Tuska 
Gábor (Debrecen), Kocsis Csaba fSzeped) 


Aq u anox pó lö -t nyertek: BodorBéTmí (Budapest ), Erdei Gábor 
(Nyékiédháza), Hattyár Péter (Budapost), Szabó iászlő (Körmend), Varga 
Tamás (Tata), Balogh József (Gesziérd) 

Aquanox karőré-t nyertek: Bella Zűitáo (Budakeszi), Magda Gábor 
(Pécs). Kercsényi Ferenc (Vihnány) 

Aquanox víztpl$ztoly-i nyerlek: Jánosi Richárd (Budapest), GéczyAttila 
(Salgótarján), Iván Mária (Hajdúböszörmény), Agőcs László (Jásziadány} 

Sóul Reaver2 PC CO-ROM-ot nyert: Rakon/iSerrce (Talabánya) 

Sóul Reaver 1 PC CD-ROM ot nyertek: Kovács Máté (Mezőkeresztes), 
Mátyás Miklós (Sudapsst), Majoros Péter (Miskolc) 

Sóul Reaver 2 poszter-t nyertek: LosonczyÁdém (Saigótarján), 

Vancsura Miklós (Somogysárd), illés Tamás (CeMőmőík), Kiss Bániéi 
(Taktaharkár}y), Varga Roland (Kiskőrös), Tokaji Sándor (Paks), 

Maticsek Lászió (Bodapest), lóid Tamás (Esitergcm), Dülk Marcell 
(Budapest), Nagy Péter (Kulcs) 


Nyereményeiket postán kúlöjűk! 
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JUDŰEDREDD 
Rebelllon 

www.rebellion.co-uk/games -dredd-index.html 

Ki ne ismerné Dredd birót, 
az apokaliptikus jdvő t5rvény- 
hozó dérnél, aki nem éppen 
barátságos médszereilőí, vagy 
a bűnözűk testi épségének 
szem előtt tarlásátél vált hír- 
hadtté. 

Sajnálatos mádon ki hazánk 
szOlőttjeí többnyire csak a 
mozivállozalra asszociálhat¬ 
nak, hiszen az eredeti, klasszi¬ 
kusnak mondható képregény 
nálunk csak elég körülménye¬ 
sen (vagy egyáltalán nem) volt 
be szerezhető. A banálisén 
gyenge filmmel ellentétben 
ez igazi hard-core csemege, 
brutális, erőszakos ábrázo- 
lásméddal megáldva, nagyon 
kemény, olykor horrorba, 
thrillerbe hajló tö rtén élveze¬ 
té ssel. 

Nos, a nagy „la^giver" ezúttal 
újra megmutatja, mire képes a 
mi kis PC -nken. Vajmi sok információ mindezidáig nem szivárgott ki a játék¬ 
ról— az ült látható sereensbotokon kivül. Annyit azonban már most tudni 
Fehet, hogy egy akció játékhoz van szerencsénk, amely a logikai puzzle-k 
helyett leginkább a lőrvénysérlők űEdózéséi, elfogását, ne ad]' Isten, kivég¬ 
zését helyezi atötérbe Ebben lesz segítségünkre a fentebb már említett 
Lawgiver (mely arról nevezetes, hogy több fegyver egy .sze mély ben": 
sima lövedék, robbanó lövedék, bumeráng lövedék, páncéHóró lövedék 
— összesen Üzen kél különböze fegyver pótlása), valamint Dredd böszme 
nagy motorja, a Lawmaker, mely színién hozza saját fegyverarzenálját — 
és a filmmel ellentétben NEM repül... 

A játék az első Aliensvs. Predatorengine-jét használja — megijedni nem 
kell, az említet motor még ma is jócskán megállja a helyét, fóleg, hogy a 
fejlesztők álFíiásuk szerint kijavították az olyan hibákat, mint az alacsony 
poligon5zám,4s az alacsony színmélységű textúrák. A hatalmas helyszín 
miatt külón figyelmet fordítanak a textúrák felbontásának és a modellek 
polígonszá m ána k d ín am izm usára is. 

Számomra külön öröm, hogy — szintén a készítők szerint — a Judge 
Dredd karakterei egy az egyben ügy festenek, minta képregénybC'n, Épp 
csak 3D-ben„. 


Megjelenés: még Idén,.. 



FAR WEST 

J 0 0 W 0 0 D/G re ow 0 0 d E n ta rtat nm e nt 
wwffJanwest-garne.com 

Valahogy mindig is 
vonzódtam a vad¬ 
nyugati témájú játé¬ 
kokhoz. Magam 
sem tudom ponto¬ 
san, miért, de a 
gojkémitics féle 
Winnetou filmek, és 
azajónéhány 
Cooper meg May 
könyv, amin gye¬ 
rekkoromban 
átrágtam magam, 
biztosan közreját¬ 
szik ebben. 

Volt már egy-két 
próbálkozása 
közelmúltban is a 
témában, több- 
kevesebb sikerrel 
— mondhatr^i. Az 
Amerika igen sze¬ 
rény sikere két köny¬ 
velhetett el 
magának, nem 
kellőképpen 
korszere megjele¬ 
nítésével és a 
nemrég megjelent 
kiegészítővel 

együtt, de a Oesperados kiválósága sem tudta igazán kiváltani a közön¬ 
ség elismeréséi, lévén már mindenki a Commandos 2-t várta, de azt 
nagyon... 

A témában azonban mindennek ellenére is olyan nagy lehetőségek 
rejlenek, hogy a JoWooÜ védőszárnyai alatt ténykedő Greenwood 
E n te rtainm ént fejlesztő gárdája nem éta Holt belevágni egy vadríyugali 
játékba, melynek neve: Far West, 

A játékalapkoncepciöia szerint ötvözni igyekszik a fentebb említett, közel¬ 
múlt béli programok alapvetéseit, lévén egy stratégiáréí beszélhetünk, 
amelyben kiemeli szerepet játszik a gazdasági menedzselés, és az akció 
is. Egy állattenyésztő — műszóval élve: farmer.,, khm,., -- bőrébe bújva 
kell felvirágoztatnunk gazdaságunkat, lenyészteni,adm-venni a szarvas- 
marhákat, megvédeni a ranchünkat, és eszeveszett tűzharcokba keve¬ 
rednünk a törvényen kívüliékkel, 

A megjelenítés full 3D, mely madártávlallóE premier plánig zoomolható, és 
letszőlegesen forgaihaió. Az előzetes képeket elnézvén azt mondhatjuk, 
hogy karakterek és állatok megvalósítása egészen élethűre sikeredett, 
kőszönhelően a német grafikusoknak. 

Természetesen a kampány mód mellett — melyhez igen lebilincselő tör¬ 
ténetvezetési ígér¬ 
nek — lohetőség 
lesz Lan vagy 
Internet segítsé¬ 
gével multiplayer 
konfrontációba 
kevered r^i. 

Kis szerencsével 
végre valakinek 
sikerül valami 
maradandót alkot¬ 
nia a vadnyugati 
lémában is... 

Megjelenés: még 
Idén... 



























NATÚRAL RESiSIANCE: OATS OF FATE 
JoWoooySílverStyle Ent&rlalnment 
ww w >silve r stylflid& 


A l&vöben egy gyilkos lertdzés eiterjadése miatt az emberiség iöld alatli 
bázisokra kényszerűi — mígnem egy szép napon az egyik ilyen bázis 
lakosai ki n:erTi dugják orrukat a félszínrOn mondván, nézzük meg, mi is 
a helyzet odafönt. Amit találnak: egy korhadt bolygó, melyet különbőzé 
bűnöző elemek irányítanak. Mosta maréknyi emberkének is ki illenék 
szakítani a maga részét a koncból, vegyük hát éket pártfogásunkba jól. 
Ez lenne a Natural Reslslance alapsztorija, mely játék műfaját 

tekintve Reál-Time 
slralégia,3D-ben. 
komplex ökoldgíai 



teljesen leirthaté tereppel. Túl sok iniormácié még nem elérhelé. annyi 
azoitban mártudhatÖH hogy a program alapveiése szerint erőforrás 
menedzsmenf nem szükségeltetik ^ a felszereléseink és egységeink fej¬ 
lesztése és bővítése, gyarapítása ezért igen egyszerű módon zajlik, melyet 
nevezzünk lopásnak. 

Persze az egyjátékos mód mellett lesznek multiplayer variánsok is, úgy¬ 
mint: King of the Hill, Gapture Ihe Flag, Dealhmatch— maximum S léig. 

De inkább beszél- 
jeneka képek 
helyettem.. 

Megieienés: 2002, 

02 



SOLARIS 104 


LORGAINE:THEBLACKSTANDARD 


Akael/Apollo Entertatnment Software 
www.solaris1P4.com 


KapookiGames 

www.lorgaine.coffl 



A Grouch és az M — Alién Paranoia kapcsán elhiresült (?) Akaei szintén 
nem sokkal karácsony előtt jelentette be legújabb játékát, az Apollo 
Entertainment Software brazil fejlesztőcsapat berkeiben formálódó Solaris 
1 P4-et. Retro ás Old School rajongók (és Mariin [ás GyZ]). figyelem; a 
Solaris 104 egy jóféle oldalra scrollozós lóvóldózós game leszí 
A jövőben egy rakat különböző idegen faj küzd egymássala galaxis 
gyarmatosításának privilégiumáért. Természetesen a Főid is kivezényli 
legütéképesebb armadáját, nehogy lemaradjon a zsíros koncról — a 
játékos, mint ezen hadsereg 104-es szám ú pilótája csailakózik egy 
igen-igen tíikos akci¬ 
óhoz, egyszersmind a 
játékhoz. Ha kudarcot 
vall. bolygónk bizony 
idegenek uralma alá 
iskerülhetl^'jajj- 
jaaajlí!"* A feladat 
rvem más, mint elpusz¬ 
títani egy generátort a 
fagyos Bothrops boly¬ 
gón— de termé¬ 
szetesen előbb eljutni 
odáig. 

A játékban 11 káprá¬ 
zatos pályán küzd¬ 
hetünk meg az 
ellenségek százai¬ 
val mindezt részle¬ 
tes és szín pompás 
meg jelen ílésberr, 

OldSchoolárkád 
zenével, telepítés 
nélkül (a játék 
magáról a CD-ről 
futmajd), egy rakat 
fi lm bejátszással. 

Megjelenés: 2002. 

Q1 


Azok számára, akik vonzédást éreznek maguk barr az jt kelta mitológia 
és mondavilág hőseihez, Lugh népéhez és Tlr-Man-Og-hoz, egy 
MMORPG-be (On-line szerepjáték) oltott stratégiával kedveskedünk e havi 
híreinkben: ez pedig a Kapó oki Qames Lograine-je. mely játék univer¬ 
zumának készítéséhez megalkotásához a készítők nem átallották még a 
magyar kultúra örökségeihez is hozzápíszkálni (lehat kutakodni a hivatalos 
webold álon — aki megtalálja, mire céloztam, kap egy piros pontot) 

A játékos feladal nem más. minta szembeszállni az Élre téldjét ostromló 
rosszakkal, Illetőleg párbajra kihívva éket leiszabadítani az ír földeket. 

A játék menete leg¬ 
inkább a sakkhoz 
hasonlítható: a pár¬ 
bajozó feleknek 
12-12 egysége van 
— kőztükegyhös, 
akii a többi egység¬ 
nek kell védenie. A 
párbaj megnyerésé¬ 
hez az egyik félnek 
el keilloglalnia az 
ellenséges hős start¬ 
helyéi vagy kiütni 
minden ellenséges 
egységei Egy kör¬ 
ben azonban csak 
adott számú lépé¬ 
sünk lehet. 

Ha más nem is, dea 
koncepció érdekes¬ 
sége, ésa grafikai 
prezentáció minden¬ 
képp megérdemlik, 
hogy vessünk egy 
pillantást erre a 
programra is... 

Megjelenés: 2002. 

Q1 























BLOODRAYNE 


Take 2 lnl«ractlve/Termlnal Reafity 


HOVERACE 

RUSSOBIT’M/GSCGAME WORLD 

WWW . gsc-game.com n glish/hovarace/ 



A kűzveilen nap- 
ja in k bán kiaíakult 
konzol lorradalom- 
nak köszön heiöon 
agyra sűrűbben 
találkozhatunk a 
multíplatforrr kifejo- 
zéssel— nem kell 
latin tudás hozzá, 
hogy kitaíáliuk, mit 
is jelent ez a hang- 
zatcsszó:olyan 
játékokra aggatható 
jelző eZn melyeket 
egyszerre több 
informatikai 
szórakoztató 
szerkentyűre is fej- 
lesztenek. 

Efféle játéknak íg ér¬ 
kezik a BloodRayne 
Is, mely műfaját 
tekintve egy külső 
nézeies horror- 
akció-kaland 
program, melynek 
történeti szála is 
igen érdekesnek 
ígérkezik, de ezt 
111 és most kifejteni 
helyhiányra hivatkozva nem áll módunkban... eiág az hozzá, hogy a 
Wollensteinre haja zó világ háborús-misztikus vonalat követi — főhőse 
pedig a karcsú BloodRayne úgynók, akt bizony csak 
részben ember, egyéb vonatkozásaiban vérszopó vám 
pír. 

A játékmenet leginkább a HesidentEvil. Silent Hill 
által e In ép sz erű sitett módon vesz majd minket 
igénybe — rengeteg puzzle, de még több akció... 

Bára hölgyike felszereléseinek listája még jócs¬ 
kán kialakulófélben van, annyi már tudható, 
hogy a hagyományos Ifílegyvereken túl 
rendelkezésére állnak majd emberfeletti, 
tejleszthető képességei is: vámpír mivoltának 
köszónhetöen a végsőkig fokozhatjuk sebes¬ 
ségét, ügyességét, látását, slb. Itt érdemes 
megjegyezni, hogy a felfokozott, emberleiettí 
sebesség kezelése érdekében afléle 
M alrix-os {vagy Max Payne-es, ha rosszmá¬ 
jú ak akarunk lenni — de nem akarunk) „be1as 
sulásr effekinek lehetünk majd tanúi. 

Külön érdekességként emlilheiö még 
BloodRayne kisasszony folyamatosan 
növekvő vérszomj mulatója is, r*' -* 
kellőképpen kielégítve még 
hatékonyabb (afléle Quad- 
Damage-re emlékeztető) 
állapotba hozhatjuk 
hősünket 

Szóval minden adott, hogy 
a mi taránk trénja végre ne 
csakmeginogjon.de le is 
dőljön. Terminál Reality, raj¬ 
tad a világ szeme. 


Igazi umkumnak 
tűnhet a PC-s 
arcadejáték 
rajongók szemében 
a HoveRace 
nevezetű game. A 
program maga egy 
árkád-verseny, 
némi gazdasági 
menedzsment 
elemmel 
megtűzdelve. 

A sztori szerint már 
jócskán benne 
járur^ka XXL szá¬ 
zadban. amikor is 
a fejlett technológi¬ 
ánk köszönhetően 
kialakul a 
tömegszórakoz- 
latás legújabb 
vesszőparipája: a 
HoveRace. Sebes¬ 
ség, akció, 
kockázat, izgalom 
^ ezek a legfőbb 
jellem zőiezen sport 
nak. 

AjálékotakHeiezet 
len erre a célra léte 
sített arénákban játszák, ahol a terepviszonyok mesterségesen vannak 
kialakítva: nem is található itt más, mintegy előre megszabott ütvo- 
^ nai, néhány épület, hidak, csatornák, gépek, rámpák, te le portok. A 
játékosok ezek között teljes mozgásszabadsággal közlekedhetnek 
H ovo re raf tjeiken, melyek gyakorlatilag lebegő autók.,. 

A játék jelenlegi készültsági fokán a fejlesztők hét alapvető géptípust 
határoznak meg; a felderítő kocsi, a sportkocsi, civil kocsi, rendőrautó, 
katonai kocsi, hi-tech járgány, és kamion. 

A HoveRace esetében kélféle játékmód vár majd ránk. Az első, 
8 Pursuit (Üldözés), melyben minden aréna elérhető, a verse 
nyék csak a nevezési díjban, a nyertes jutalmában, illetve a 
szabályokban különbőznek. 

A Career (Karrier) mód jellemzője, hogy hasonszőrű játékokban 
megszokott karrierépitgetás mellet gazdasági tevékenységet folytatni 
is hivatottak vagyunk: itt jönnek képbe a rájátszások, bajnokságok, 
világkupák, amatőr és proli ligák, különböző csapatok, na mog a 
nagy lóvé©... 

40 aréna, 24 féle kocsimodell, valósidejű fizika, fejlett sérúlésmodell. 
részletes upgrade (100 lé le cuccot pakolhatunk majd kedvenc jár¬ 
gányunkra!), ás persze muliiplayer lehetőség emeli majd a játék 
fényét, ha megérjük.,. 


Meqie lenes: 2002,01 


Megjelenés: 2002. Ősz 


















DREADNOUGMTS 

Xenopi 

www.xenop i-CQm/dreadnouqhts 


GH05TREC0N MISSIONPACK 
UbfSod/Red Storm 
www.qhostrecon.tiQni 



Se végessé hossza azon 
iáiékok listájának, amelyek 
a mostanában oly 
népszerű koncepció alap¬ 
ján készülnek; végy egy 
First Pe rson Shooter 
engine-l, és csomagotd 
csapatjátékra épülő kön- 
tösbe. 

Ezen elképzelés szerint 
készül a Xenopi legújabb 
fejlesztése, a 
Oreadnoughls is. 

Az alapötlet a Tríbes 2-ben 
tapasztaltakhoz hasonlatos: kis 
csapatunk hatalmas térképeken 
ténykedik egymás kiirtásán, 
búszme nagy lóg t járgányok 
segítségét igénybe véve. Min¬ 
den csapat ren delkezik egy 
ilyen hajéval, mely kormányűz- 
haté és kormányozandó. A cél 
ezek megsemmisítése, illetve 
sajátunk megvédése. A nagy 
légi bázisok (ezek neve a 
„Dreadnought") irányítása nem éppen szimulátoritapasztalatokat 
követei: a játékosok afféle madártávlati stratégiai térkép segítsé¬ 
gével navigálhatnak. Jóllehet, a szimulátor-rajongók most ber¬ 
zenkednek, de ne telejtsük el, hogy itt most egy FPS-rólvan 
szó — ily mádon pedig több ideje jut a pilótának is magára a 
harcra, A Xenopi fejlesztőgárdája egyelőre nem tervezi a Tribss 
2-ben gyengécske sikereket elért hatalmas létszámú csapatok 
lámogatásái: 32 főben fixálták le az egy szerveren egy idő alatt 
küzdhető játékosok számát. 

Ha a kedves olvasó számára mindez nem is mulattól a tucat FPS-ok 
áltai hozottszinvonaIon, azért mindenképp figyelemre méltó, hogy 
valószínűleg ez lesz az első csapatorientált program, amitXbox és 
PC játékosok együtt nyomhatnak a neten© 

Megjelenés; talán még Idén,,. 


Az t986'ban ala¬ 
pult Ubi Soft 
Enterlainment 
szóvivői néhány 
nappal karácsony 
előtt jelentették be, 
hogy a világszerte 
több hely üti is igen 
kritikus fogadta¬ 
tásra talált. Tóm 
Clancy nevével 
fémjelzett G hőst 
fleconhozmár 
készül is az első 
kiegészítő. 

A mission pack Észak-Afrika 
hadszíntereire kalauzolja 
majdelafakfikaifőrszt 
perszon súterek szereime- 
seit:feiada1uknemmás 
lesz, mint az Egyesült Nem - 
zefek Szövetségének támo¬ 
gatását élvezve véget vetni 
az egymássaiszembenálló 
térségbeli országok 
háborúskodásainak, 

A Rainbow Si)f sorozatban 
megszokott módon itt is számíthatunk új fegyverekre, 
járművekre és ellenségekre, valamint nyolc darab (nem túl 
sok!) egyjátékos küldetésre, és egy rakat új multiplayermapre 
is, A készítők javított vizualitástés hanghatásokat ígérnek, 
ezzel is tovább növelve a játék valósághűségét, 

A kiegészítő korai megjelenését elnézve úgy tűnik, a Tóm 
Clancy nevével futó játékok nem kerülhetik el sorsukat; a 
,megk légé szító södést". Bízzunk benne, hogy a Ghost Recon 
\xpansion-jei többel és maradandóbbat nyújtanak majd 
nekünk, mint Rainbow Sixes kistestvéreik. 


Megjelenés; 2002. március 


AMERICAN CONQUEST 
GDV/G3C Géme World 
www.gsc-game.com/indSK 


A nemrég keltezett Cossacks sikerességét mi sem bizonyítja jobban, mint 
hogy már javában készül a GSC Games m űhelyében a fent említett 

remekmű médosítotlgrafikalmotorjávaifémjelzettRTS üdvöske, az 


American Conguest. 

A cím alapján már sejthető, hogy a játék központi témája az Újvilág fel¬ 


fedezése körül bonyo- 
lödik: a cél az Amerika 
névre keresztelt hatal¬ 
mas földrész 
felderítése, a kólónl- 
záció beindítása, és 
a kontinens történelmi 
jelentőséggel bíró 
országainak [Egyesült 
Államok, Kanada, 
Mexikó, és az egyéb 
dél-amerikái államok) 
megalapítása. Ugyan¬ 
csak a Gossacksra 



hajaz a program azon vonása is, miszerint lehetőségünkben áll végigkö¬ 
vetni a számunkra már csak a történelemben létező birodalmak (inkák, 
maják, aztékok, csibcsák) fellendülését és bukását, átélni a nagyobb 
je tentö ség ge t b író h istó riku s hábo rü kát, to rrada I makal. 

A készítők epikus méretű, dinamikus csatákat ígérnek, taktikai megkötések 
nélkül, melyekben egy szerre akár 16 ezer egység is részt vehet! 

-Összesen 12 európai és 

natív amerikai nemzet 
felvirágoztatása közül 
választhatunk majd. de 
lesznek itt hatalmas és 
változatos mapek tlö rá- 
val-faunával, single piayer, 
muitiplayer játékmódok, 
szóval m ind en, m i stra - 
tágia rajongók szem ének¬ 
szájának ingere... 

Megjelenés: 2002.02 




















VlVlSECTORíCREATUflESOFDR.MOREAU 
Wi^ard Works/Action Forms 
www.vivis^ctofiSPín 

Éppen egy nappal 
karácsony utón 
jelentette be a kijevi 
Action Forms 
fejlesztőcsapaia 
munkájuk legújabb, 
már-már béta-közei 
állapotban leledző 
gyümölcsét, a 
Vivtseclort. 

A játék címe a latin 
vivisectiOböl szár¬ 
maztatott lanté' 
ziaszó: jelentése 
élveboncoló —de 
akinek mond valamit 
DrMoreau.vagy 
H,G. Wells neve. az 
máregyböiasszo* 
ciálhatott az alcím 
alapján. Annyit azért 
hozzá kell tenni, 
hogy nem a klassz!' 
kus sztori adaptáctó- 
járólesikrttszö— 
a program esemé¬ 
nyei pontosan száz 
évvel az eredeti tör¬ 
ténet után játszód¬ 
nak.Ekkoresik meg, 
hogy hősünk a sors 

szeszélyének, és a váratlan körülményeknek köszönhelőer) egy elhagyatott 
szigeten találja magát: jobb választása nem lévén, neki is lát felderíteni azt. 
Szerencsállenségére igen hamar rájön, hogy a sziget koránt sem lakatlan 
— a legújabb bio-genetikai kutatások eredményei tatálhatók itt, Dr. Moreau 
bomlott elméiének örökébe lépett tudósok torzszülötiei. 

A játék műfaja First Parson Shooier, de a készítők igen nagy hangsúiyt lek- 

tetnokadominánstőr- 
téneiíségre is — persze 
a látvány te kintetében 
is Igen sokat ígérnek: 
a saját fejlesztésű 
AtmosFear a kor köve¬ 
telményeit min¬ 
den ben klefégitő 
platform, mely 
belső és külső 
helyszínek 
renderelésére 
egye ránt jól 
használható, és 
igen széles hardware 

támogatottságnak örvend. 

A Deus Ex óta igen népszerű szerepjáték elemek Is megtalálhatóak a 
Vív ivsecto rban: h ös ü nk képességeit fejleszthetjük, fegyvereit folyam a- 
tosan upgrád 0 -élhetjük. Az előzetes képeket elnézegetve igen csak 
meglepőnek, de annál szimpatikusabbnak ígérkezik a készitók által 
előrevetített gépigény: mindössze egy 400 MHz-es procira, 06 MB 
R AM-ra, és egy 16 megás videokártyára lesz szükségünk, hogy meg- 
kűzdhessúnk a helyteten útra tértemben elme által alkotóit monsztrékkal 
Idén nyáron talán még az is kiderül, mi is történt valójában 1B87-ben 
ezen az Equador-kÖzeli szigeten, déli szélesség 1', nyugati hosszúság 
107'-nál,„ 
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MiGHTANDMAGiClXíWRITOFFATÉ 
3DO;New World Computíng 
www,3do,öom 

A számitögépes 
szerepjátékok 
Szentháromsága, 
a Mighl& Magio, 
Wizardry, Ultim a 
sorozatok meg¬ 
járták a számí¬ 
tógépek majd' 
minden generáció¬ 
ját az elmúlt tizenöt 
évben. 

Ezüttaia Mighl& 
Magic legújabb 
képviselőjének 
bemutatásáért 
gyűltünk egybe. 
Lássuk: 

John van 
Car^eghem,a 
sorozat atyjának 
legifjabb stábja 
megpróbálkozott üj 
életet lehelni a 
sorozat 9, tagjába. 
Fejlesztettek egy 
teljesen új motort, 
javítottak a 
scripieken, kiala¬ 
kítottak egy. az 
eddigieknél jobban 
használható 
kezelőfelQletet. 
Ezültal valóban 
3D-ben pompázik 
a játék: azé n giné¬ 
ről a Monoiílh gon¬ 
doskodott. akik a 
LilhTechegy kife¬ 
jezetten erre a 
célra készült 
módosulatát integ¬ 
rálták a 
programba. 

A harc továbbra 
is hasonló marad, 
mint ahogy azt a 

rajongók megszokhatták, de a motornak köszönhetően az 
egyszeri júzer sokkal könnyebben beleélheti magát, de Igen 
nagy figyelmet fordítottak arra is, hogy a csaták sokkal kidol¬ 
gozottabbak legyenek — ezentúl tehát nem ront ránk 50 
gyikemberegy időben© 

Szintén a játszhatóság iavíiáséra eszközöllek ki olyan változ- 
íatósokai, minta parti alapú invsntory (limit nélkül), racioná¬ 
lisabb karakterosztályok— mindehhez jön még a 40-60 öra 
tiszta játékidő, és a szövevényes történet, mely az eddigieknél 
kevésbé világrengető konfliktusra épöl, akárcsak az Icewind 
Uale sztorija. 

Négy személyes partink tagjain kívül harcos és nem-harcos N PC- 
két is felbérelhetünk, de változik a karakierfejleszlés rendszere, 
és a tanár szisztéma is ezentütnem kell minden kis zegzugot 
bebarangolni tanárt keresve, a városokban ugyanis céhek talál¬ 
hatók, ahol kiképzik az embert. 

Vigyázó szemeteket a képekre vessétek! 



Megjelenés: 2002. nyár 


Megjelenés: 2002. Út 

















PETflACEn 
T«clviand 

wwwiechlandsofUom 

A lengyel illatci ség ű 
Tachlend — nevük 
a Chrome kapcsán 
is ismerős lehet — 
síinlén röviddel 
karácsony előtt 
jelentelte be leg¬ 
újabb készülő játé¬ 
kát, a PeiRacert. 

A prcgramban egy 
es2ement 
házié Hatok 
főszereplésével 
zajló autés bajnok¬ 
ság részesei lehe¬ 
tünk, melynek helyszíneiül a Föld ós a Hold különböző részei szolgálnak. A 
játék célja a Világ Leggyorsabb Háziállatának kijáró kitüntető cím elnyerése. 
A Techiand harminc kúlönhózö versenypólyát ígér, ötféle kömyezeiben, úgy¬ 
mint: erdei, dzsungel béli, arktikus, sivatagi, és holdfelszini. Természetesen 
mindegyik helyszínen más és más vezetési stratégia követendő, figyelembe 
véve a helyi viszonyokat tkonkréian: dzsungel— csúszós utak, hold — 
alacsonyabb gravitáció, stb,). Persze módunkban áll megkönnyíteni nyerési 
esélyeinket is: igen sokféle power-u plelvehető - akad, amelyik a sebessé- 
günkeltürbózza fel, de rálöhetünk az ellenségre paradicsomvelövelis, vagy 
hozzájuk vághatunk egy darázsfészket, és más agyahagyotl ölletek.,. 

A látványról a Techiand Chreme® e nqine-i e gondoskodik, í 
screenshotok 
tanúsága alapján 
rajzfilmszerű, 
lenyűgöző 3D-S gra¬ 
fikára számíthatunk. 

És természetesen 
multiplayeristesz, 
ami az efféle 
stuHókban igazán 
ritkaságszámba 
megy... 

Megjelenés: 2002. 

Q1 




REALITYDEATHHATCH 
JoWooD/Soft Enterprises 
www.sfl-ga mes.com 

E havi Hírek rova¬ 
tunkban a JoWooD 
több játékkal is nyo^ 
múl. Közéjük tartozik 
a Reality Deathmalch 
is —ha valaki esetleg 
már birt némi infor¬ 
mációval az Aréna 
navezelűu játékról, az 
ezek után kapcsolja 
ismereteit a fent emIl¬ 
lett címhez, ugyanis a 
program már ezen a 
néven fuL 

Egy First Person Shooterröl van itt szó. melynek történeti alapjaihoz — 
így desigrtjához is - kiváló alapot szolgáltatott Arnold Schwarzenberger 
{vagy ki..?S)nagysikerűu koraifttmje. a Running Mán, avagy a Menekülő 
ember. 

A közeli jövőben járunk, amikor is az egyszeri köznép szóra koz lalására 
egy új, kegyetlen valóság-showteszelnek ki:a résztvevőkéletre-haIáira 
küzdenek meg egymással óriási pénzjutalomért-- no meg a dicsőségért. 

A játék igen komor, sötét hangulatú világban játszódik, kókemóny zenei 
aláfestéssel. 13 aréna, 10 fegyvarlípus, 17 játszható kara kiér, és a Counter- 
Strike .bevásárlási" rendszeréhez hasor^laíos fegyverzet és páncélfej- 
tesztés szolgál majd alapjául ennek a pűrgös FPS-nek. Igen, pörgös, 

hiszen egy egészen 
érdekes elképzelés, 
az ún.antí-c amper 
egységek beveza- 
tése gondoskodik 
majd róla, hogy ne 
egy sötét sarokban 
gubbasztva töltsük 
a játékidőt. 
Természetesen 
multíplayer is lesz. 
Várjuk kíváncsian! 

Megjelenés: 2002. 
i tavasz 



SALTLAKÉ 2002 
EidOS/ATD 

ww w. eido sinteractive .com 


Bár a PC-s 

sportjátékoknak egyre 
kevésbé van keletje 
[hiába na, elmúltak a 
régi jóC’64-es 
dzsojsztikszaggatós 
idők az angliai 
Warwickbe valósi 
Aitention to Detail az 
Eídos védőszárnyai 
alatt szinte napokon 
belül előrukkol a Téli 
Olimpia hivatalos játé¬ 
kával, a Sáli Laké 

2002-vel. Az ATD neve a tavaly előtti Sydney 2000 kapcsán lehet legin¬ 
kább ismerős. 

A program beszerzése esetén hat hivatalos sportágban nyomulhatunk 
majd (akár többjátékos módban is), ezek: férfi lesiklás, női szlalom, férfi 
kettes b ob, női síug rás, lé rfi s iug rás. é s fé rti snow boa rd sz lalom. H a valaki¬ 



nek nem egészen tiszta, mik is ezek a sportágak, egy cseppet se izguljon, 
én sem tudom, majd az Olimpián kiderül, vagy megtudjuk a tévéből. .. 

A megjelenítés terén sincs aggodalomra semmi ok, a készítők mindent 
bevetnek a valósághűség magas szintű megvalósításának érdekében: rea¬ 
lisztikus fizika, hagyományos téli színhelyek, TV prezentáoió szerű ábrázo¬ 
lás. mollon capture technológia, slb. 

Csupán érdekességként 
említeném még meg, hogy 
a Sydney 2000 és aSait 
Laké 2002 egy hat éves 
exkluzív egyezmény ered¬ 
ménye, mely a Nemzetközi 
SportMuHimédia [ISM) és a 
Nemzetközi Olimpiai Bizott¬ 
ság (lOC) között született. 

Megjelenés: 2002. Q1 

VargaB 


























csillagok csellenglL 


I m egy cím. melynek már régen 
meg kelleti volna érkeznie. 
Carmageddon s az eled $cí-l) 
RTS-ek után aligha lehetett két^ 
séges, hegy előbb-utóöb valamely 
fejlesztőcsapat tovább gondolja az 
elmés alapötletet, s Starmageddon 
néven kezd scí-fi RTS-l alkotni. A mű 
már gőzerővel készül. így az oly rég¬ 
óta áhiíoti [?} megnevezéssel átdoít 
info rm etikai sze m elvényt m os! fog - 
Juk. és nagydurván áttekintjük. így: 


A készülő Starmageddon munkála¬ 
taiért a Lengyel illetőségű Lemen 
Interactive jelentése: Citrom Inte* 
raktív — telel A mostanság párhuza¬ 
mosan kétprojecten dolgozó csapat 
boszorkánykonyhájában egy időben 
folynak az elmélkedésünk tárgyául 
szolgáié Starmageddon, valamint a 
Palnklller munkálatai. Mit is kell tud- 
r>unk az utóbbiról? EzL színién a csa¬ 
pat á kai alkotott grafikus motor, a 
Shine 30 fűti majd őt. mely az alko¬ 
tók reményei szedret képes lesz for¬ 
radalmi megoldásokkat eme tr^i egy 
még nem-annyira-tisztázott stíl! szín¬ 


vonalát és sajátosságail Adrián 
Chmielarz, mondom: Adrián 
Chmielarz Lemon Interactive project 
vezető neve már ismerős lehet azok¬ 
nak, akik rendelkeznek némi Gerky 
17 kuítúrával. A Jagged Alliance, 
Falíout által gerjesztett inspirációs 
hatások nyomán fogant akció-straté¬ 
gia elsők között telte egyértelművé, 
hogy áldásos módon a Lengyel 
fejlesztők is képesek piacra érett 
[átékotalkütni.Chmielarz Úr és csa¬ 
pata sejthetően nem elégszik meg 
ennyivel, s a Starmageddon révérr 
a sd-fifiTS felé kacsintgatnak — s 
teszik ezt tiszta erőből. 


Manapság bizony kockázatos dolog 
lehet változtatni az "insant-sci-fr 
metóduson, már ha az emberfia 
játókf ejlesz lésre, s akkor már 
kerettörténet megírására ragadtatja 
magát. Vadúr, emberek, űrhajók, ide¬ 
genek, kolónia, meteor, korrfliktus. Ól 
Dejszen'készen is vagyunk. Ám a 



le gye n m o n dva, a m ű faj ataptarto - 
zékait ötletes hozad ékokkal szine- 
síllk. így a sztori 
egyértelműen 
meg érett a kör¬ 
vonalazásra. Na 
szóval, dáfault 
beállítások sze¬ 
rint homo sapiens 
oldalról kapcsoló¬ 
dunk a történeti 
vonalvezetésbe. 
A Starmageddon 
űrtőrténelmi 
időskálája egy a 
Föld béli Felfe¬ 
dezések Korához 
hasonló perió¬ 




dusba heíyezletetl. mikor is: az 
emberiség lechr^ológiaifejlettsóge a 
lávolságból eredeztetett lizikai korlá¬ 
tokat már nem ismer. Hasonlóan a 
Főid 14űa-as éveinek végétől számí- 
tottmodellhez, boldog-boldogtalan új 
világok felé veszi útját, majd örvende¬ 
zik, ha talált valamit. — Úgy látom, 
élet van benne... szerves élei..." 
Ájjájájj... Az emberi technológia fej¬ 
lettségére misem jellemzőbb, mint 
a neuron-alapon lörténö kommuni* 
káciő lehetősége úrszekár ás pilóta 
közölt. Léteznek ezek a Sahamutok 
— gigászi méretű u kolónia hajók, 
melyek emberek tömegeit szállEtiák 
A pontból B-be. Játékosi 
minőségünkben egy három darabból 
állő Bahamut osztag soraihoz csatla¬ 
kozunk. mikor bekövetkezik a Fordu¬ 
lat: jön az ekkorra szinte már hiányolt 
meteor, mely termószelesen minden 
eddiginél nagyobb s minden eddi¬ 
ginél rohamosabb ütemben száguld 
az anyabolygó felé. Hogy mi lesz a 
Föld későbbi sorsa, előrelálhatólag 
nem tartozik majd a Starmageddon 
vizsgálódásainak tárgykörébe. Annál 
Inkább beletartozik az, mi Is lesz a 


Behemólok polrohában rezidens mil¬ 
liók sorsa— vajon képesek lesznek 
új bolygók lelakására köszönhetően 
Magnífikáris Nekünk, avagy átfor¬ 
dulnak szépen aszaíiszilvába á Iá 
Majmok Bogyója? S itt álljunk is 
meg: történeti vonalvezetés a ma pia¬ 
cán fellelhető sci-H RTS-ekben, 
szép magyar szóval élve: szokott 
lenni. Az máraz érem másik 
oldala, hogy ezen forgaiókönyvek 
csupán szökőévenie egyszer mutat¬ 
nak hajlandóságot a műfaj szélesebb 
lehetőségeinek kihasználására. Ám 
Chmielarz Úr és csapata állítják, 
a Siarmagaddon hátterében a Star 
Trokekre ütő, gondosan kitervelt, 
kvázi: epikus sztori-felhozatal húzó¬ 
dik majd meg, mely révén az 
jménliekben említett, mára már elha¬ 
rapódzott hiányosságokat óhajtják 
száműzetni. {-Taps és Hullámzás 
Required^] 

..jnitattáÉa!sz,lsaü 

Eye-Candy technology. Azaz, saoc 
Szem esem ege az itt segítségül 
hívott grafikus technológia neve. A 
nem kis mértékű magabiztosságra 
valló titulusnak 
örvendő eljárás 
ezzel együtt IS 
igen tápos 
BOrtenshotokat 
nyom ki 
magából. A lát¬ 
ványvilág szép¬ 
sége nem a 
magasabb fel¬ 
bontású textú¬ 
rákra, s még 
csak nem is a 
legkúlságabb 
grafikus kártyák 
teljesitményére 
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hagyatkozik. 

"Hátakkó'?' 

Vetődött fel 
bennem a ké^ 
dés. Mos, az 
in életre híveit 
technológia 
elóreláthatölag 
a képemyOrí 
teltünteteUele' 
meket— bele- 
éfive a vad űri, 
a bolygókat, s 
egyáitalában: 
mindent— 
képes tesz egy¬ 
azon időben, ám fúggetlén mödori 
kezein!. Kezelés alatt pedigien nem 
más értendő, mint a monitoron 
szereplő entitások foiyionos moz¬ 
gása, Iteiya seb ben: aktivitása. Gya- 
korlalllag egyetlen pillanatra sem 
lesz sanszunk esemény leien boly- 
gőfelszint, avagy eseménytelen teret 
kémlelni. Megjegyzendő, hogy a 
készülő mű az ájszerú technológia 
ette né re is sajátjának vallhat majd 
mindenféle hökuszpókuszt, melyek 
csak elvárhatóak egy a közeljövőben 
esedékes sci4i RTS-től. Szívesen 
riogatok bárkit, úgyhogy dt figyel 
egy rővidebb áttekintés a motor 
képességeiről; Bump illetve Mip 
M appíng, D ir^am íkus f ényh atáso k. 
Ar^iszotropikus szűrés. Színes kép. 
Opciónál NURBS felületek 
3eForce3 tulajdonosok örömére. Ja, 
hogy NURBS. Non-Untform Ralional 
B Spilnes, azaz Mem-Állandö, Por- 
gathatö B Görbék. A populárisabb 
modellezőprogramokban használ¬ 
ható eljárás azóta már standarddá 
rtötte ki magát, profilja szerint: bonyo¬ 
lultabb görbe felűEetek megvalósí¬ 
tását teszi lehetővé. Vissza akkor 


az Eye-Candy technológiához, s az 
állartdó aktivitáshoz. Összességé¬ 
ben tehát be-skilavfrozö aszteroidák, 
szép csendesen fortyogó gázöríé- 
sok,s egyáltalán: áiiandó mozgás 
kezeskednek róla, hegyez Eye- 
Candy technotögíának esélye lehet 
m egnye rn i telszésü rtket. Le h et csu^ 
pán: láttam már olyat, hogy valaki 
a kezébe hullott lene nagy szabad¬ 
sággal akkora gicosparádét nyomott, 
hogy nekem voit kellem ette n. 

Adrián Chmieiarz ekáppen összegzi 

a S tarm agedd on-sz isztém a 

iátványfOggeilen, főbb irányvonalait: 

Mottörvk: "Az Űr Vidám Vidék!" 
Ezért nem akartunk szimulációs ele¬ 
meket stratégiai elemekkel párosí¬ 
tani, még kevésbé a játszhatóság 
rovására alkotni meg nehezen 
elsajátítható, összetett 
kezelőfelületeket Fleidbílis, mégis 
bonyolult műveleteket lehetővé tevő 
irányításon, s folyam alos történé¬ 
sekben bővelkedő játékmeneten dol¬ 
gozunk. Nem akarunk új műfajt 
teremteni— az általunk 





legszerencsé¬ 
sebbnek véli, 
már alkalmazott 
RTS megoldá¬ 
sokat kombí- 
náljuk tucatnyi 
újszerű elem¬ 
mel, míg az így 
kapott egészet 
az Eye Candy 
technológia 
jegyében tol¬ 
mácsolván 
hisszük, hogy a 
Starmageddon 
méltó lesz az Új 
Generációs Soi-fi RTS megneve¬ 
zésre." 

lm 

Emlékszik még valaki az X-Beyond 
the Frontiérre? Aki nem, az sürgősen 
szerezze be — lévén említett prog¬ 
ram az egészen jólnevelt Elité kló nők 
sorait erősíti. Chmieiarz úr saját 
bevallása szerint, az X-Beyond the 
Frontíer ambient-aiaphangollságú 
kompozíciói mély hatást gyakoroEtak 
a Citrom Interaktív emberállomá¬ 
nyára, igya Starmageddon bán 
ábrázolt, s természetesen szituáció 
érzékeny zene békeidőben az 
említett szemelvény nyugis, Blade 
R enne r Blues szerű kom pozícióira üt 
majd. A Blade Runner Blues pedig 
jó, Persze esti esőben az igazi, 
elázott hajú nővel. 

02 

A készQiő mű érdekesebb hozadékaí 
közé tartozik még a Battle Planes 
metódus. TőkjÖ: akár három helyen is 
tevékenykedhetünk egyszerre, akár 
az unvierzum egymástól tényévekre 
eső terű létéin. Ehhez nyomokban 


hasonló megoldást ugyan mára Pete 
of the Dragonban Is Fáthattunk, ám 
ez valami más “ az egymástól 
jelentős távolságokra eső zónákat 
vagy hyperugráson, avagy Fekete 
Lyukakon {vász?) keresztül közelítjük 
majd meg. Utóbbi mondjuk elég 
érdekesen hangzik, hiszen a Fekete 
Lyukakból még a fény sem jőn ki. 
vagymL A Homeworíd óta gyakorlati¬ 
lag állóvíznek felfogható space-RTS 
piac bizony mára már jócskán elbírna 
egy újabb, még az ihletőnél is kifor¬ 
rottabb müvet. 3 ha efféle jelenségek 
után kutatunk — márpedig kutatunk, 
látjátok? — úgy az eddig 
kiszivárogtatott ínfók, valamint az 
igen tetszetős sereenshotok alapján 
8 Starmageddon mindenképpen 
kemoFyabb figyelmet érdemel. 

by GyZ 
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ledurranto Pisztoletto Naplemento 


1 930. Szeszülatom. Dohányzó nők, 
Dohányzó férfiak. Eső. Lehetőség 
szedni zuhogó. Nagy^ és gyors 
gépjánnűvek. Lehetőség szednt feke¬ 
ték Füstős bárok, lusta szaxofonnal, 
gyanús szaxoíoníslávaL Ili mkidenki 
gyanús. Sőt, igazán csak az gyanús, 
aki nem gyanús. Milikus korszak ez, 
melyet lm már nem csupán az ára kebe¬ 
lén bo nyolódó filmklasszikusok őriznek 
— a szórakoztató informalika rohamos 
(ejlődése révért tdárűf kJ őre ielentítezik 
egy egy játék is, melyről már messziről 
iHalol a Film Noir jelleg. S noha a stílustól 
nemhogy idegen, ám épperthogy szer¬ 
ves tartozéka az akció, a pisz- 
tolypuffogtaiás,avagya 
DBS, —tengerentúlon 
használatos kifejezés, 
avezetóskőzbeni dur- 
jtatástjeldilLDrjve 
^y Shooting — 
az eddig kelte- 
^zetl RmMoir 
.játékprog¬ 
ramok java 
része mégis a 
‘megközelítésre 
^jllemzö képi, zenei 
érzelemviiágot 
^ helyezi előtérbe, 
mellőzvén a korszak 
^agresszrvftásának 
bemutatását. Gon¬ 
doljunk csak oly 
örőkérvértyű 


N 


alapvetésekre minta Grim Fandartgo, 
avagy a Dísc Wodd Noir. Jó, jó — 
néhány szakember ugyan Max Payne-t 
is kikiáltotta Hamisítatlan Film Nolr 
Hősnek, medugye fekete ballonja van, 
meg aztán nem átall single alapon tet- 
venni a harcot New York gonoszai ellen. 
Egy már gőzerővel készülő darab révén 
azonban, hamaro¬ 
san sar^szunk lehet 
belevetni magunkat 
a miliő kronológiai 
szempor;1ok szerint 
is értendő keaös 
közepébe, s tenni azt 
igen izgalmas módon; 
jófiúk helyett rosszfiúk 
leszünk. Maffiózók. S 
hogy mennyire rossz egy 
maffiózó? Nos, az előzetes 
screenshotoks Informá¬ 
ciók szerint, rossznak 
lenni soha nem 
Ígérkezett ilyen 
jónak. 


Nem csalás, 
nem ámítás, s 
még csak nem is 
nyomdahiba — 
a Mafla — La 
Cosa Nostra 
csupán egy«r 
betűvel hasz¬ 
nálja a „maffia'* 
szót, melyei pedig 
mind az angol, mind a 
magyar nyelv szabályai 
szerint két ,r*el kéne 
f/írni. rfm. Legjobb lesz 
/felülemeikedni.s szem* 
revéfelezni a d arab törté* 
neti alappillérei!. Szóval, 
r vannak ezek a Salierik, a 
rMaflaállalábrázoltvIlág* 
m odell e gyik jelentőseb b 
Családja. Mert ugye, a maf¬ 
fia alapvető komponensei 
ktisa Családok. A kez¬ 
detekkor így afléie ktlutófiú- 
. ként ténykedünk, úgynevezett 
I szolgálalok/szívességek soka- 
; Ság át téve m eg a S alléd Család 
f képviselőinek, mely révén san- 
túszunk lehel respeklet, valamint 
^ismertsége! szerezni magunk- 
nak Márbe is ug orhat egy 
másik játék vidám kétsorosa: 
^„Rem emberi Respect is everyitíing." 
Azaz:,Emlékezz! A lisztelet minden!" 
Okos vagy, Gézukái Grand Thelt 
Autó 1999. Az áttételes párhuzam 
tovább tolytetódik, lévén a Mafla során 
számtalanszor kerülünk majd — ter¬ 
mészetesen abszolút korhű, s álNtóla* 


gos nagylokü részletesség jegyében 
modellezett- gépjárművek volánjai 
mőgé. Ennek okai: autóban ülve haté¬ 
konyabb mödon kózelílhetjük meg 
elsődleges célpontjainkat, valamint a 
Mafia áldásos módon nem rest iga¬ 
zodni a m a ko rszerű n ek mond ható 
irányvonalakhoz. Azaz, egyszerre több 
játéktípust Is tartalmai, á Iá Project 
Edén, á ló Sacrilice. Pontosítás: a 
Mafia alapvető jellege egyértelmű 
akció jegyeket sejtet, ám a műben 
ábrázolt világmodell révén a darabrtak 
jó esélyei vannak jelentős mértékben 
kitolni a műfaj határvonalarl. Tessék 
csak szemrevétefezní a mellékelt 
sreenshotokai. Mini látható, a Mafia 
egy. a káprázatos részletesség s kidol¬ 
gozottság jegyében modellezett várost 
kínál játékra, melyben egyrészt minden 
benne van, melye! egy Midlwown 
Madness féle játéktól elvárhatunk 
Értsd: mű kődő közlekedés, valamint 
az abból részt vállaló intelligens, a 
KRESZ szabályait ismerő s zömmel — 
copyright by Aigner Szilárd — betartó 
közlekedők. Ezzel még nincs vége, 
lévén a készülő mű állal szimulált, mint¬ 
egy 16 négyzetkitoméíerl felölő, bejár¬ 
ható játéktér nem 
csupán az 
épületek s autó¬ 
utak külső kidol¬ 
gozottságának 
bemutalásábart 
jeleskedik — bár¬ 
hová, bármikor 
bemehetűnk, 
szem révé* 
létezendő az átto¬ 
lunk választott 
épület bentlakón, 
valamin! a belső 
építészek munká¬ 
ját.Ez azapont. 


ahol szinte már elfogja az embert a 
gyanakvás: hHö? Szóval bárhol kiszái- 
tok a szekérből, bármely épület kész 
vendégül látni virtuális valómat, s nem 
állja többé utam kérielheiellen, lel* 
festett ajtótextúra? Ezt magyarázod 
nekem? Biztos vagy benne, hogy 
ezt magyarázod nekem?* Nos. a mO 
áltol modellezett szobák, belső terek 
sreenshotok révén bemulatott vál¬ 
tozatai vaióban minőségi megvalósí¬ 
tást sejtetnek, ám hogy a darabban 
fellelhetó épületek közül valóban bejár¬ 
ható s feltedezhetÖ lesz mindegyik, 
arra csak az autentikus atefsta-reakció 
adható le. De mosinem mondom. Amtt 
már most tudni lehel: a városi, valamirtt 
a belső tereket külön kezeli a mű, így 
az utcáról térvén be valamely épületbe, 
némi tóitőgetés várható. Ha azonban 
minden ház, hotel, bár kidolgozottsága 
hasonló lesz a sreenshotokon bemuta¬ 
tott belső terek részletességéhez, úgy 
ezf aligha fogja bánni egy maffiózó. 
Érdemes még szót ejteni a közlekedés 
egyéb lehetőségeiről is - altematfvá- 
M ugyanis nem merülnek ki a kerék, 
avagy láb alapú helyváltoztatás öröme¬ 
iben. Ez idő szermí már felezik vonat. 
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vUlani OS, valamint két busz járat i$ 
a m ű ben. E zeke! gyű lő néven töm eg- 
köilekedésl eszközének hívjuk, s min- 
den komponensük használhaté lesz a 
játékos által. Fetvetödik persze a kér¬ 
dés, vajon m ennyHelkíisrr eret fúr- 
dalást árazna a Grand Thatt Autó 
veterán, ha a bevett metódus szerint 
kirángatn a valakit az auléjából— á m, 
hogy a Mafíában adott lesz-e ennek 
lehetősége, még nem lehet tudni. 

Ha én lennék a „prodzsektlfder", 
nem hagynám ki. Reménykedjünk 
együtt. Az autózást illetően egyébként 
örömmel Konstalálhatjuk, hogy a 
fejleszlőcsapat külön alegységet 
hozott létre a gépjármüvek fizikai 
m ode llezé sét, menettulajdensága it 
megalkotandó, A Kagytudású 
Jólértesúliek továbbá tudni vélik, hogy 
a Salieri Keresztapa komoty érdekelt¬ 
séget élvez a kor autóverseny-bizni¬ 
szében— így annak vaíószinüsége, 
hogy a Mafia során testkőzeii tapasz- 
tatásokat szerezhetünk a versenypá¬ 
lyán is, szintén nem egyenlő a 
nullával. A készülő Maliéban ez 
idő szerint fellelhető, vezethető jár¬ 
gányok száma túlmutat a hatvanon. 


ám 3 konoeptisták 
mindmáig pakot- 
gal|ák a kor 
kihagyhatatlan nak 
vélelmezett 
modellleíta — puff 
neki^ model¬ 
lezők asztalára. 


íjitkmenet 

Főhősünket, kinek 
nevél illetően már 
anrvyi változat 
látott napvilágot 
hogy nem óhajtok 
állást foglalni az ügyben, 3"* person 
kivitelben láttatja a mű. Érintőlegesen 
már említettük az objektívákat, most 
elmélyedünk bennük: szinkronban a 
Drfver, valamint a Grand Thefl Autó 
sorozatokkal, itt is célzatos kis nyilak 
jelzik majd, merre s hová szólít minket 
aktuálisan felvállalt feladatunk. Tudni 


kellV hogy ezen küldetések Java része 
idölimittetblr, így munkavégzés köz¬ 
ben a legtöbb esetben nem tesz 
módunk a környezet kidolgozottságá¬ 
ban gyonyörkódnLÁm, míg a Driver, 
avagy Grand Theft Autó epizódjainak 
missziói azért nem igazán voltak 
hajlandóak túlmutatni a „menj Ide, 
vedd fel, vidd oda, rázd le, tűnj 
ef szsisztéma mélységein, a Mafia 
kidotgozett belső terei nem véletlertüt 
kerülnek ábrázolásra. Magyarázat: a 
városban bonyolódtk a közlekedés, — 
ha ez meglepő lenne — az autós 
üldözések, s persze a DBS is. Ezzel 
szemben, az épületekben bortyolődő 
akciók révén kidolgozott cselekmény¬ 
szálak ra számíthatunk, melyek gya- 
korlaiilag egyet jelentenek a Mafla 
tőnéneli felhozatalával. Túl a játék által 
ábrázolt miliő erőteljes vílágmodelljén 
s prezentációlán, éppen az teheti 
majd kiemelkedővé a készülő művet: 
előreláthelőlag egyszerre kapunk az 
ihlető klasszikusok felhozatalán is túl- 
mulatő részletességet bejárható játék¬ 
térszintjén, mfg amű gerincét 
fordulatokban bővelkedő történeti szá¬ 
lak alkotják. Kiin dúló pontnak nem túl 


rossz,Akészmü 
egyébiránt húsz, 
egyenként is 
hosszas játékot 
ígérő missziót 
számlál, melyek 
közül egyet- 
kettőt meg is 
szellőztetlek a 
múkíagyalóLAz 
egyikben pél¬ 
dául a 

polgármesíer 
reggelre üteme¬ 
zett beszédét 
vagyunk hivatot¬ 
tak megakadá^ozni. Ennek végleges 
módozatát egy maffiózó alapvető ész- 
közeiiismérvén már előre sejteni lehet, 
ám a misszió felépítése egész ügyes 
megvalósítást takar. Első körben ki 
kell derítenünk, merte is tartózkodik 
a polgármester akciónk megkezdése¬ 
kor. Kidé ritheljűk, hogy a yachtján. 

Így nincs más hátra mint leflgyelní a 
kikötőbe, majd megkeresni a célpont 
hajóját. Ballon kabátos 
minőségünkben persze aligha enged- 
néne k fe I minket a fádé Izetre, a 
Max Payne-féle beköszönés azéri 
pedig meredek tenne némileg — 
így következő lépés gyanánt egy, a 
yachton szolgálótól teljesítő tengerész 
láb-alél-vaió eHevése jón, hogy aztán 
átvállalhassuk az etem jóképű urvifor- 
misát. fgy már bejuthatunk a hajóra, 
hogy ott covertoperáljon alapon felku¬ 
tassuk, majd elhallgattassuk a polgár- 
mester urat, A missziók Így számos, 
gondoHíodásts kombinálást igény tő 
alfeladatokból állanak, melyek teljesí¬ 
tése révén képesek lehetünk megfe- 
falni az elvárásoknak. 

Muttlilitfoiin 

A kiadó Mafiába vetett bizalmát mi 
sem példázza jobban, minthogy a kor 
létező összes vezető játékplatformjára 
kiíejtesztetík azt az alkotókkal. így a 
már hamarosan esedékes PC verziót 
követően már jön is a PS2 változat, 
sót a Microsoft ez idő szerint Is 
tárgyal az X-Box verzió elkészítésének 
teltételeiről. Már a vezető konzolplatfor¬ 
mok ily fokú érdeklődése sem hagyhat 
sok kétséget affelől, hogy ezt érezni 
kell. Várjuk szeretettel, Columbo bal¬ 
lonban, szivarral. 

byGyZ 


wBb: www,mafiagme.CQm 
fejh^ztő: idusbn Sűfiwoás 
kiadó: Take 2 íríieractive 
megleíanés : 2002.01. 



















az alga szaga 


A tavalyi év egyik lég kel- 

le^Tiesebb meglepetése ként 
kő 52 öntheilük az orosz 
műhelyekben keletkezett Sea 
Oogset» mely az őskori Píratesf íNe^ 
tette klánok közötte legsikerültebb 
darabbá lati. Az ihlető sajátosságai¬ 
hoz hasonló karrier mód, RPG szerű 
karakterfejlesztés, valamint igen kel- 
lemes grafikus megvalósitás jelle¬ 
mezték a programot. A játékot, mely 
alapvető jellege ellervére sem tar¬ 
talmazta a többjátékos üzemmód 
lehetőségét. A Sea Dogs rajongóbá- 
zisa persze kívánta, $Őt a későbbiek 
során egyenesen követelte a ezt a 
megoldást egy kiegészítő CD, avagy 
egy jókora patch formájában — ám 
ráadás korongok, avagy javítócso¬ 
magok piacra dobása helyett az ere¬ 
deti alkotók bejelentették a Sea Dogs 
2 munlálatainak megkezdését. Fon¬ 
tos tudni, bogy a Sea Dogs hiába 
is számított egészen szép, egészen 
elegáns programnak a kor piacán, 
a vele szemben felállftoii eladási 
elvárásoknak mégsem volt képes 
megtelő lm. Nyugodtan kijelenthetjük, 
hogy ezen körülmény felelősei között 
dobogés helyezésnek örvend a 
multíplayer támogatottság mellőzése 
— így a Bethesda áldásos módon 
hajlandónak tűnt újabb esélyt adni 
az Akaiénak. S lön: a folytatás ter¬ 
asza lesen tartalmazza majd az 
lyjő epizódból kimaradt többjátékos 
t^i^ogatást, m íg az alkotók szerint 
immár 65-70%-OS projekt elkészült- 
sége révén, egy átfogóbb szemle 
meg ejtése kifejezetten időszerű. 
Lássuk akkor, mi a tényálladák. 

Alapok 

Járt utat a járatlanért el ne hagyd T 
— rebéghették maguk elé az első 
S ea D og s -ot elkövető A kela 

programozói, mikor 
Síd Meier 

k klasszikus ötletei 
nyomán életre 
hívták a 
vlrtuál- 
tengereket. 
Egy mér 
létező 
kori¬ 



ban aligha válhat a lefektetett irány¬ 
vonalak kárára. Ilyen új íz volta 
Sea Dogs kvázi-kaland elemekkel 
fűszerezett játékmenete is, melyet a 
folytatásban az alkotók igyekeztek 
továbbfejleszteni. Egyfelől, adott lesz 
egy , a klasszikus kalandjátékok sajá¬ 
tosságaira emlékeztető, puzzle alapú 
advanture-szál. Azaz, addig esélyünk 
nem lesz bejutni az olasz kormány¬ 
zóhoz, míg el nem nyerjük annak 
bizalmát tucatnyi mellékfeladat telje¬ 
sítésével. itt jön a másik, érdekesebb 
hoz adók: ezeknek a kalandoknak a 
meglétéért s jellegéért ugyanis egy 
merőben új rutin felelős, mely sze¬ 
repe szerint véletlenszerű küldetése¬ 
ket generál, növelvén ezzel a darab 
szavatosságát. A történet egyébként 
nem mutat direkt párhuzamot az ere¬ 
deti epizód cselek 
olyannyira nem, 
hogy ezú ttal a 
17-edik század 
ifjoncaként óhajt¬ 
juk majd megala¬ 
pozni valamikori, 
tiszteletreméltó 
tengeri medve 
létünket. Avagy, 
ízlés szerint vál¬ 
hatunk a tenge¬ 
rek rémévé is — 
csak rajiunk áll. 

Karakterünk ezen 
jellemzőit szimu¬ 
lálandó, szó ven fejlesztett R PG 
elemekről ís, melyek között kiemeli 
jelentő-ségnek örvend majd aiapveiŐ 
reputációnk. Ezen keresztül kísér¬ 
hetjük figyelemmel karakterűnk ten¬ 
gere ken. köiö n böz ő társ adalm akban 
értelmezeti megítélését, mfg az 
előzetes információk szerint ennek 
megítélése minden eddiginél fino¬ 




mabb lesz. Cselekedeteink így 
csípőből hatást gyakorolnak hír¬ 
nevű n kre valam int a v Hág m ode 11 re 
1$. 3 noha első olvasatra mindez 
nem hangzik többnek, mintamennyi 
alapvetően elvárhatóa reputáciétól, 
annak állítófagos, sosem tapasztalt 
következetessége s érzékenység a 
látatlanban is komoly figyelmet érdé- 


cepciói 
fűszerezni 
ú|, s 

tehetőség 
szeri ni 
kellemes 
izekkel 



mel. Mindezzel nincs vége még: 
már az első Sea Oogsban is 
meglahetűsen sok fejleszthető tulaj¬ 
donság jegyében pátyolgathatíuk 
karakterünket ám az Ígéretek szerint 
számos űj képzettség is helyei kap a 
második részben. Ehhez dukál még 
az új harcrendszer, melyről sajna 
mindeddig nem sokat tudni— annyi¬ 
val kell beérnünk, hogy a régi modellt 
szinte az alapjaitól készítik újra a 
fejlesztők. Ismervén a Sea Dogs 
alapvetően igen kellemes harcrend- 
szerét, mindenképp érdekes kérdés, 
mire ís óhajtanak beviritani a kész mÜ 
m egjelené se kor. A mi, je lezz ú k: 2 002 
első negyedévében várható. 

AVtlán 

NémlGüybrush Threepwood örök¬ 
ség címén, a Sea Dogs 2 a Karib- 
Szigetek körzőiébe szólít minket 
Irányított viz-s torok síelésre, s teszi 
ezt korlátlan a szabadságfok jegyé¬ 
ben. Az egyjótékos mód egyszeri, 
esetleg többszöri teljesítő se után per¬ 
sze a többjátékos üzemmód nyüstó- 
lése garantálhatja majd a készülő 
mű örökérvényű szavatosságát. S 
noha az Akela első ízben tesz kísér¬ 
letet átgondolt alapokon nyugvó, jól 
játszható muMípíayer modell meg al¬ 
kotásárai annak szemrevételezés éré 
Irányuló vágyakozás! kvóciensünk 
száma az idő múlásával egyenes 
arányban hatványozédik. 

by GyZ 


web ; www.akeM.com/s eaőo qs 2 
fejfeBztáft Aketta 
kiaőő: Beíbesőa Sofworks 
megiefenéat 2OQ2.02. 
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Ai egyetlen interaktív televízió 

Aflagyarországon. 

Élő adás minden nap 16.30-tól 04.30-íg. 


Fogható az UHF26-os földi csatornán, 
kábelen és az Interneten. 


Műsorainkról: 


NetÖUtQGfi Könnyed fiaístos 
interaktív m,igazmmcf 4 >oi' mmdon 
/íéfíföznap f 6.3Ű-ÍÓÍ 2T.OO óráig. íofernet, 
hardver, szoftver, zene. siörakoiás HBW 
CSAK HÖZZÁÉRTÓKNEK! Teteton. sms. 
Chat, e-maii. weMamoris bojaJentkozé^. 
Csak a ír faofáziáíoküri múiik, hogyan 
kapcsolódtok be adásunkba -* otthonrói 

Boxer: forró hangútatú erotikus 
műsor minden pénteken és vasárnap 
éjjei. Szex, szereiem és a szükséges 
keiiékek,.. Persze nem csak beszélünk a 
témérét. hanem látványos 
showeiemekkel ftísreresztik az adást. 


Hol fogható a fix.tv műsora? 

Budapest teljes területén és 60 km-es 

TV isii fn,e.né„TV- 


Ha kábct-ctöfizetö vagy és nem íaiéioő a fix.tv műsorát, jeíezd igényedet a kábeisioígáltató űgyfétszoigélafán. 

Ha rendeíkezef interneí-hozzáféréssatf a fix.tv porié fjén keresztüt a Jive^' menüpontra kattintva nézheted az adást egész nap. 





















A N érn él il lelő ség ü Pira n ha 
Byies bamtJtalkezó müuve 
Golhic címéé érkezik. AmH a 
programról tudni lehetett: készítői 
szerepjátéknak, sőt, mml rendesen: 
|6 szerepjátéknak ezánlák, Ugyanak¬ 
kor ígérték, viszonylagos kis iálszá- 
muk ellenére is — a Gűthic team 
mindössze 16 lelket szám Iái — olyan 
megoldásokat mutatr^ak majd fel a 
kész művön keresztül, melyek a kor 
piacát^ is minőségi, hosszas játéké)' 
mányi nyújtanak az érdeklődőknek. 

S amit a program rél ez idő szerint 
tudni lehet: 

Üld - Pofiul 

Votlegy ilyen — király. Ki dőlűS $ erős 
uralkodóhoz mállóan békét, szeretet, 
s szabad választásokat hozott népe 
számára. A nép boldog vaja, pedig 
tudta ő azt: hiába is a szabad válasz¬ 
tások kiváltsága, hiába is az álta¬ 
lános jólét — mig a több dekád 
óta rohamozó barbár törzsekei nem 
tűnnek e föld színéről, vaEőjában 
törékeny, s időlegese vidék békéje. 

S a király hatalma is, persze. Mem 
véletlen ám, hogy a nagy király ural- 


ko dásátél szá m flott na pok ról be szé - 
lünk — ez a király ugyanis az a 
király, kr stratégiai telkészűlísége, a 
vas markai révén sikerrel zúzza porrá 
a birodalmára törő seregeket, s azok 
hátországait is, így megy ez évtize¬ 
deken át, míg egy napon a messzi 
északról útjukra nem indulnak az 
első ork seregek. Majd újabbak, 
s újabbak. A redves csürhe valósán 
gos inváziót Indít a vidék lakéinak 
kárára — lépteik nyomán asszonyok, 
gyermekek s férliak hullanak, egész 
impresszlv számban. S lön: a 
nagy király hamarosan tudomást is 
szerez az ínváziőrél — ekkorra az 
ork seregek már-már beérik a biro¬ 
dalom határvonalait. Napokon balul 
megkezdődik a történelem legvére¬ 
sebb háborúja az uralkodó harc- 
edzett katonái s az újabb lorületekre 
éhező örkökKőzőü, mígnem a király¬ 
nak konstatálnia kell: hiába is a 
haderő jelentős részének azonnali 
mozgósíláser az invázió nemhogy 
alábbhagyna, ehelyett még több, 
s még mérgesebb örkök jönnek, 
amúgy csőstűL S ami még ennél 
is aggasztóbb: azelhuEft humán 

egységeknek 
bizony itt is 
megvan az a 
rossz szokása, 
hogy elhalálo¬ 
zási követően 
nem áll mód¬ 
jukban vissza¬ 
szállítmányozni 
a birodalom 
által rájuk 
bízott javakat 
— kard, ij, 
pajzsok, 
vaskesztyú — 
a hátországba. 





^ - Ne haUgass másra,lóv^vétiyi EBBEN von a nagyhüdűs tgazság, nem 
másban l .. .sss ssz., . sfvkkúL ., ? 


A király s közvetlen bizalmasai így 
csakhamar felismerik, azonnal meg 
kell többszörözni a lém kitermelés, 
valamint a fegyverkovácsoíás Öté- 
m ét (Kot nyé Isze ks ö n: ez u gya n 
szép, de kinek adják majd azt a ren¬ 
geteg fegyvert?) Az uralkodó elha¬ 
tározásának komolyságához aligha 
férhet kétség, míg eszközei anr\ak 
msg valós Hasára — nem ismernek 
határokat. Megóvandó a fémbányá- 
kai az ork csürhéktől, a király mágu¬ 
sai uralkodói parancsra hatalmas 
energiakupolát kasztolnak a bánya- 
vidék felé. Belépés szabad, kilépés 
sansztalan. Még pontosabban: élő 
szőveteszerkezettel is rendelkező 
őöö... .doÍgok/entitások elölt válik 
aktívvá a védő kupola, élettelen tár¬ 
gyaknak — Így sejthélőén a bányák^ 
ból kinyeri erőforrásoknak is — 
szabad az úi. M int az az íntróbél 
is világossá válik, a védőkupola saj¬ 
nálatos módon másképpen .sül eT, 
semmint alkotói szerelték volna — 
ám az ezért felelős mágusoknak a 
krónikások szerint rengeteg tdejük 


marad gondolkodni mindezen. 
Aktivitás tekinteté ben egyébként 
áramú lésszerű élményanyagra szá¬ 
míthatunk: teljesen világos, hogy az 
egyszeri RPG rajongó egy savé után 
nekisprintel a Kupolának — préba, 
hátha! 

Röviddel a Kupola életre hívását 
kővetően, a környező bányavidékek 
bányászai s a kényszerű Kupola-la¬ 
kék jól szervezett táborokba tömörül¬ 
nek. Az évek során három nagyobb 
góc is — ezt nézd! — Éétrejövődík: 
az Új Tábor, a Régi Tábor, és a 
Mocsár Tábor. Azaz: Old Oamp, 

Nevv Camp, illetve SwampCamp. 
Játékosi minőségünkben balról érke¬ 
zünk, kótmorózus fickó által ciháiván 
egy gunyoros fazon elé. Karakterűnk 
valamiféle bűnt követeti el, jóllehet 
annak természetére nem derűi fény 
a játék során. Éppen megállapitou 
büntelésünk hosszát s mibenlétét 
közölné velünk a süveges ember, 
mikor szerencsénk re (?) újabb ember 
érkezik, ezúttal jobbról. Azt mondja, 
megúszhatjuk a haláibüntetést — 
jó hecc—, ha 
hajlandóak 
vagyunk átadni 
ezt a levelet 
a Túzmágusok 
vezetőjének. 
Szó szót kővet, 
majd karakte¬ 
rünk rááll az 
alkura - pil¬ 
lanatokon belül 
behajítják őt a 
Kupola alá, 
hogy a közel¬ 
ben lézengő 
Old Camp pár 




















reztderíse felavatásképp&n pofán 
üthesse étwith ököl — sdásszünet, 
rrajd mi vagyunk, immár, mini a 
Kupola foglya. Hogy van^e Sr^nen 
kiüt? Biztosan — én pl. ásnék. De azt 
nem lehet© 

Bárd - IgyiI! 

A Golhic szóiú alapú CRPG — 
azaz Kupolakalandjaink során csupán 
egyetlen karakter viselt dolgaiért, s 
jellemzőiért leszünk felelősek. Kézzűk 
az egészei az alapoktél: a játék 3*^ 
Person kivitelben láttatja hősünket, 

s a környező világot, ^ 


a Projecl Édent, meg ügyelhette az 
opciók közül belátás $ Igény szerint 
használható, úgynevezett Flybox 
alapú kamerát. A Gűthic már alapból 
is ehhez hasonlatos 
kamerabeállításra hagyatkozik, mely 
első pillantásra olyan hatást kelt, 
mintha bélyeget nyaltunk volna — 
én nem csináltam ilyet ,haggyá'má': 
az LS0-t évtizedek múltán Is kimutat¬ 
ják a hajadból, tudtad? Az első pár 
lépés megtételét kővetően ráhango¬ 
lódj^ az tmber ezarr etső blikkre 
azékatlan kamerakonfigurációra, 
majd rövid időn belül megoldhatat¬ 
lannak tűnő logikai rébuszélé állílja 
a darab, miszerint: hogyan is kérte 
kedni 


egy létrán? 

A Gothic irá¬ 
nyítása kezdetben 
rendk ívű t kiforratla n na k 
tűnhet, mig csak fel nem 
ismerjük, illetve el nem fogad¬ 
juk annak szabályzó eíveit^ Onn^ntól 
fogva már pűfonegyszerö, sotmi többi 
rugalmas. TekinteUel arra, hogy a 
játék mindennemű lutorlall nélkülöz, 
felvázoljuk az alapokat. Nos: bal 
Ctrl, És még egyszer: bal Ctrl. 

Ez a billentyű az akciógomb, mely 
mindennemű interakció első számú 
felelőse. A játékos folyamatos nyomva 
tartása 

' révén szig- 
nózza, hogy Ő most 



■ nemn^mmífífí«mnemnemnamnémnemnemnamnem 
. tíedetíétíaőeőetíatíeííedeéaéaiíadmdadede de 



interakíoini 
szeretne — 
majd az 
iránygombok 
segedelmével 
deklarálja, 
mely irányban 
is tenné ezt. 

Maradjunk a 
létráé példá¬ 
nál: a létra 
közelébe érve 
megfigyelhet¬ 
jük, hogy az 
világosabb 
színt ölt — 
kvázi kijelölődik -F míg rteve is meg- 
l&lenik a játékvilágban. Most tessék 
ránehezedni a bal controllra, majd a 
billentyű ryyomva tartása közberr a 
létri irányába mutatni, via iránygom¬ 
bok, S lön: a bácsi megkapaszkodik 
a létra első fokaiban. De jó: akkor 
már lehet is menni lefelé, hÍo" irány¬ 
gomb. Hősünk annak rer^dje s módja 
szerint elengedi a létrát, s alázuhan 
— konklúzió: mászás közberr is jelez¬ 
nünk kell, hogy folyamatos interak¬ 
cióban óhajtunk ieledzonL Úgyhogy 
tessék lenyomva tartani a bal Ctrl 
Az ügymenet tárgyak lelvételénél 
is hasonlóképpen alakul: megpillan¬ 
tunk egy csákányt, bal Ctrl plusz 
előre segítségével fölvesszük. Kérdés 
hogyan is vehetjük kezűnkbe azt, kez¬ 
deti dorgáló eszköz gyanánt. Tárgy- 
listánkhoz ogyTAB-on keresztül 
térhetünk hozzá, mely tárgytista 
kategóriákra bontva tartalmazza 
személyes tartozó kainkat. Ezek: 
legyvorek, ereklyék, élelem, leijegy¬ 
zések, valamint egyebek. Az Imónt 
felvett csákány fegyverként szerepel 


inventorynkbafi— hogy aktívvá 
tegyük, először is mozgassuk rá a 
kijelölóst, majd nyomjunk „bal ctrti 
plusz elő rét” A kijelölés kékké válto¬ 
zik, sőt hősünk is a hátára — vélet¬ 
lenül som a hátába — csapja a 
csákányt! Innentől fogva Space meg¬ 
nyomásával kezünkbe is vehetjük, s 
0-adík színtű kalandozóként, lóbáiha- 
tünk vele bele a világba. Fontos tudni, 
hogy kivont csákánnyaWkarddal/íiial, 
s egyáltalán: fegyverrel nem áll 
módunkban interakíoini, sőt a játék¬ 
világ tárgyai sem közük velünk 
neveiket, interakció szintjén kiemelt 
jelentőségnek örvend még a barter 
alapú kereskedelem, illetve ládikék, 
dobozok kífoszlása, noha sok gon¬ 
dunk utébbi bonyolítását illetően nem 
adódhat — előbbit lásd később. Csak 
tartsuk szem előtt: folyamatos bal Ctrl 
+ iránygombok. Eni^yi, s nem több. 

Alapkoncepció 

A Gothic legüdvózlendőbb, $ 
legkiemelkedőbb sajétossága az 
általa ábrázolt világ rész leiességé- 














ben rejlik. A hires/hírhedt 3*^ Person 
darabok jálákvírágair>ak aprólékossá¬ 
gát szembekacagtí modell ez, mely¬ 
ben mindenkinek, s mindennek helye, 
s szerepe van. A világ felépEtéas 
lechníkai szempontok szerint is elég 
meredek — legutóbb a Drakan során 
láthattunk hatalmas méreld terüle¬ 
teket, melyek tárolására a program 
egyazon idóben volt képes. Jelen 
elmélkedésünk tárgya meglepően 
erőteljes módon teljesít e téren — 
a játékvilág alapvetően három sza¬ 
kaszra oszlik: van a vadon, vannak 
a dungeonők, s vannak a Táborok. 
Ezek összességét — azaz, a Kupola 
által fedett komplett területet— 
nevezzük Kolóniának. Mind a vadon, 
a dungeonók, mind a Táborok kidol¬ 
gozottsága láttán esélyünk lehet per¬ 
ceken át tartó, erőteljes bólogatásba 
lógni, — copyright by Adam — lévén 
az, amit a Golhto ezen szempontok 
sierinl felmutat, a jövő CRPG kultú¬ 
rájának lehetséges irányvonalait vetíti 
úgymond: előre. A felhozatal arcu¬ 
latát m egizie le n dő, javallom, min - 



denki vételezze szemre a mellékelt 
se reensh Ótokat— majd tekmtsOkát, 
mik is jelentik a Gothic alapvető 
mozgatórugóit. Nos. Hát kérem: 
hierarchia. Minden egyes Tábor 
rendelkezik társadalmi berendezke- 
dettséggeL így az Old Camp az 
eredeti megállapodás s ütemterv sze¬ 
rint szállitja a királynak a fémet, 
míg működtetéséért egy Külső, egy 
Belső, $ egy Legbelsőbb Kór felel. 

A Külső Kör legnagyobb számnak 
örvendő komponensei a Óiggerek, 
azaz az Ásók. Őket tejügyelik az 
Árnyak — Shadow-k, majd jön a 
Belső Kör. Örök, Templomosok, sőt 
Mágusok. A legszélesebb társadalmi 
réteg azonban minden Tábor esetén 
a civil lakosság. Ne lessék arctalan, 
hömpölygő műmasszára számFiani 
civil lakosság gyanánt — minden 
emberkének örömei, bánatai, gondo¬ 
latai vannak, rnelyeketazEvesen meg 
is osztanak velünk. Itt körvonalazódik 
a Gothic tematika alapköve: ahhoz, 
hogy egy táborban respektet, s meg¬ 
becsülést szerezhessünk 

magunknak, 
ajánlásokra 
lesz szük¬ 
ségünk. 
Gyakorlatilag 
így jutunk 
questekhez Is, 
triviáhpélda: a 
szakács 
elmondj, 
mekkora 
nagyjö recep¬ 
tet Is talált ki: 
húsboglrlötyi! 
Csaka^van, 
hogy a [proto¬ 
típushoz kéne 


Léván, a Goihic— hasonlóan a ma piacán fellelhető játékok 99%-ához 
— DíredX-et követel, s vár ai, természetesen alap a csillagos égig 
fettolhaló felbontás. A gralikus motor áldásos módon kifejezetten hálás, 
ha GeForce csipszettei szereti videokártyát lel a fut látására buzdított 
vasban — belátható távolságok tekintetében, teszem lel: kifejezetten 
élméhyszerüen leijesit. Magas la tokiói, dombtetőkről szem lélvén az 
elterüld tájat, kilométerekre csekkoihatjuk be az előttünk leledző 
vidékei, ami elég jó. Nem mehetünk el sző nélkül a napszakok 
megvalósítása mellett sem: valós időben, ciklikusan változó reggeli 
verófény, sápadt délután, karmazsinvörös alkonyai, majd később Blair 
Witch-í éjszaka — hogy ez milyen, ahhoz részt kelt venni benne —, szóval 
minden napszakhoz más-más érzetemvilág dukál. Bejövés. Megjegyzés: 
előfordulhat, hogy feladatunk a vadonba szólítana minket, ám éppen Blair 
Wilch-i éjszaka ül a tájon, s a Táborokon. Na most tudni kell, hogy efféle 
körülmények közölt a Táborok default Kétes Arc felhozatalai is hajlamosak 
fokozott számban mutatkozni, ám a vadon éjszakai ragadozóit aztán 
tényleg nem árt a lehaló legkomolyabban venni. Ilyenkor két megoldás 
van: 1. vagy keresünk egy ágyat, s Eóbőrt húzunk az áttafunk 
megíetölt napszakig, avagy 2. savé game, majd Éjszakai Vadászatra 
mdulunk, irányított X P szerzés célzatából kifolyólag. Előbbiről még 
enr^yit: szunya után elveszé|teii HP pontjainkat visszanyerjük “ jééé, 
micsoda öítei. a r>émet fickók nem teleltették el, hogy játékot, nem 
pedig fíusz t ráció se so magot ké szilének—, utóbbihoz pedig kívánok 
jó szelet, és nyomokat. Apropó, nyomok: a modellek nem hagynak 
nyomokat, -1%. Egyébként szerényebb konfigokon is vígan elfut a darab, 
a horizoniiávolság 20%-lói SÚO'iií'ig tologatható, míg videokártyánk 
képességeinek detektálása után, a játék a legmegfelelőbbnek vélelmezett 
részletesség jegyében fogant teztürákat hívja meg. É rteni te? 


neki 3 darab húsbogár, s S pokol¬ 
gomba. 5 lön: ha le szállítjuk neki a 
kért komponenseket, úgy a szakács 
hajlandó lasz szót emelni érlűrrk 
Kellő ajánlás túkrébanJsédvaző elbí¬ 
rálásban részesüihjSftünk a helyi 
hatalmasoknál, ak^ ily módon áldá¬ 
sukat adhatják majd arra, hogy egy¬ 
általán csaliajlbzzunk az aktuális 
Táborhoz. Majd a Belsőbb Körökhöz 
is, kíszélesiÉndő lehetőségeinket a 
cselekvésre. A Goihrc végső célja 
sejthetően a Kupola alól való kitörés, 
ám hogy tevékeny részt vállalunk-e 



HavfStmsok: 'A Ktipu/a fegtys Sápadt Holdfénynér 


-Mmmmmm. "fa/, ve/, kenyér, tofás” Holtdláltad eztt! 


szánnánk el magunkat — a Mocsár 
Tábor Gurukra s Szerzetes ékre kon¬ 
centráló társadalmi be rendezkedelt- 
sége pölő, szinte rrjár Ötletszerű: 
reggeltől estig SwampWeedet — 
Mocsárfüvet — aratnak, majd a 
nővény égéstermékeként felszaba¬ 
duló pszichedelikus hatóanyagot 
vízipipa, avagy kézirakéta által szer- 
vezotükbo juttatván, széttárt karokkal 
repülnek bele a vélt transzcendesbe. 
A Guruk természetesen Kivételezet¬ 
tek: ők azok, akiknek a cucc hatására 
vízióik támadnak az Alvóról, — ezen 
Oívinikus Lény Fetlétlen s Odaadó 
Imádata s TiszteEele jelenti a Mocsár 
Tábor alapvető szabályzó elvét — 
ki a Tábor hívei szerint, egy napon 

felébred. Fel¬ 
ébred, s 
kiszabadítja 
őket 8 Kupola 
fogságából. 
Szóval, a 
Gothio világ¬ 
iéihoz ata la 
rettenetesen 
forró. Apró¬ 
lékos, követ¬ 
kezetes, 
éfetszerű. Mit 
Is értünk 
ezalatt? Nos, 
ehhez elég 
csupán tenni 
egy kört vala- 













Torsién Dinkheüerrel, a Gothic vizuális kivitelezésében jelentékeny részt 
vá Eláll 3D graíiküssal beszélgeíúnk. 

— Mivolta legfőbb szereped aiejJeszlés során? 

— A lájmodelL valamint a játékvilág lextúraszerkezeteinek megalkolását 
végeztem - tekintette! a Gothic meglehetősen nagy betárhaió területeire, 
főbb tevékenységi köröm ebben merúlt ki. Azért ne higgyétek, begy sokat 
unatkoztam.—felnevet. 

— A mágiarendszer megalkotásában is szereped volt ^ tekintettel arra. 
hogy a játékos csak a későbbiek során juthat mágikus képességek 
birtokába, mondhatnál afról pár szél. 

— A Gothic mágiarendszere kél lőbb csoportra oszlik: tüz-, valamint 
víz alapú mágiára. A sor egy harmadik Iskolával is kiegészül, mely 
azonban természetéi lekintve csupán közvetett rokonságot mulal a 
varázslás tudományával, ez a pszionika. Mint rendesen, itt is elme alapú 
beavatkozásokra használatos. 

— Részleteznéd? 

— Készséggel, Jellemző módon a mágia két több csoportja révén férhetőek 
hozzá offenziv.detenziviellegú spellek, míg a pszionika sokkal inkább 
manipulalív szerephez jut a játék során. 

— Ááá, szóval egy Oominate szerű trait a kereskedő nyakába, s máris 
diszkontáron kináljap őrié ká it? 

Torslen sejtelmes mosolyt produkál, majd közli: — Ha tehetségtelen 
pszionicista vagy. úgy íeitétlenül! 

— Hogyan, miként tehet valakiből Tüzmágus, V lzmágus. avagy 
pszionicisia? 

— A Tüzmágusok az Old Campben tevékenykednek — míg a Vizmágusok 
a New Camp falai között székeinek. Pszionikus képességek tekintetében 
pedig érdemes lehet konzuHáciőkat folytatni a Mocsár Tábor Gurujaival, 

— Legfőbb célkitűzésetek volt. hogy könnyerv kezdhető, valamirvt könnyen 
játszható RPG-l alkossatok. Mellőztelek a mütai révén már megszokott, 
temérdek statisztikát, míg az implementált tulajdonságok, képzeuségek 
fokát az előzetes intők szerint vizuális szempontok szerint IS szimuláljátok. 
Milyen irányvonalakat jelenlett mindez a fejlesztés során, s mi lett a 
végeredményből? 

— Alapvetően egyszerű modellről van szó. mely reményeink szerint nem 
feltétlenül leszi szükségessé a tulajdonságok folyamatos szemmel tartását. 
Az ok: a tulajdonságok már önmagukban is szemmel láthatóak. Példa: 
tekiniettela Gothic RPG mivoltára, természetesen nem hagyhattuk ki 

a klasszikus tolvaj képessége két, mint pl: zárnyitás, lopakodás. Utóbbi 
képesség révén semmi akadálya nem lehet szükség eselén backstabeini 
valakit — ám ehhez rendelkezned kell a lopakodás képzettséggel. M ig 
lopakodni nem tudsz — backstabeini sem fogsz. Ha azonban elsajálilod 
a hátulról történd támadás fortélyait, úgy mór csupán saját ügy ességedre 
van bizva a dolog — karaktered vizuális szemponiok szerint is képes 
lesz lopakodni, megteremtvén ezátíal a szükséges köíűlményekel. Másik 
példa: nulíadlK szintű kalandozókéntörülhetsz, ha egyetlen figurát be 
tudsz mutatni a kardoddal — ám megszerzeil tapasztalati pontjaid révén, 
egyre gyakorlottabb, járatosabb lehelsz a kardforgatás művészetáben. 

S ezt. a íetiünteiett síaiisziikákon túl vizuális szinten is érzékeltetjük. 

Mind több s több vágást, szúrást sajálUhatsz el. sőt kellő gyakorlottság^ 
után lehetőséged lesz ezeket összefűzni — a Gothic harcrendszere elöli 
igy a tulajdonságokból származó combo-szisztéma is ismert. Hasonlóan 
a íig hl rend szerhez, a karakter által is mart mágikus tanokat is hasonló 
szabályzó elvek s vizuális megvalósítás jellemzik. 

— E rröl le hetne b öve b bet... ? 

— Természetesen. De nem mondok bővebbet— iil az ideje, hogy te is 
elkezdj játszani, s magad iárj a dolog végére, nem gondolod? 

H e rr To rste n végsz avá n ál jo b bat misem mo nd h alu nk — ka la n dra fel, 
férfiembernek való mulatság, valóban í 


melyik Táborban, avagy a vadonban. 
Az egyik ember a tónál mosdik, a 
másik kettő tökrészegen taszígálja 
egymást, a vadon farkasai vígan 
lakmároznak egy általuk levadászott 
moleraterr, avagy nappali pihenőjülíet 
töltik. Egyszóval: minden és min¬ 
denki él. 


A Karaktéi 

A karakter-szisztéma olyannyira 
egyszerű s könnyen átlátható, hogy 
átfogó ismertetése hetyetla fejlesztés 
mődozataltíárgyaljuk, lévén az nem 
fellétlenüt egyértelmű. Nos: szintlé¬ 
pésenként bizonyos száitiú skillpont 
űll markunkat, melyeket seHhetóen 



peták, azt min¬ 
den további 
nélkül hajlamo¬ 
sak benyelni. 
Egyetlen, egy¬ 
szersmind 
legcélravezetőbb 
megoldás 
lehetne: ponto¬ 
san kiegyenlileni 
az összeget. Ez 
azonban több 
esetben nem is 
olyart egyszerű. ^ 

De nem ám. \ 

* mnem énnysrek Élmények 


karakterünk alaptulajdonságainak — 
erő s ügyesség — javára fordflh álunk. 
Ám hogy így tehessünk, ahhoz szük¬ 
ségünk tesz egy Mester útmutatá¬ 
saira. Példa: van 5 sklilpointunk, 
s szeretnénk erősebbek lenni. No 
problemo: tessék becélozni Diego 
komái — ő az, aki szívesen hóderezik 
az Old Camp Kastélyának bejárata 
előtti kissátorokbarr-akiazS 
skiüpoinl fejében táposabb legényt 
farag belőlünk. Tudni kell, hogy a 
Gűlhic 4 karakterosztályt ismer, ezek: 
mágus, pszionicista, harcos, bér¬ 
gyilkos. M indezen kasztok csupán 
a Táborokhoz való csatalakozást 
követően nyílnak meg előttünk, s 
mint rendesem minden kaszthoz más 
játéksllls más játékmenet i§.dukál. 

M ár c sa k enné i fog va is mag aa újraját- 
szási kvöciens. 

Baiter 

Ha valakivel tehetőségünk van cse¬ 
reberéli, úgy az a vele való kon- 
zu nácié ból derűi majd ki — ekkor 
jelentkezik be a Gothic legbonyolultabb 
kezelőfelülete, Így aki Ittalboteogui. az 
a Gothic birodalmában bárhol elboldo¬ 
gul, E zárt tekintjö k azt át. Nos, való* 
jában nem nagy ördöngösség: 

Cirtt iránygombok segllségé- 
vei a középrészen található 
„Ajánlat” mezőbe terelgetjük a nekünk 
kedves portékákat üzletfelünk tárgy- 
IIslájáböL eközben legalábbis egyik 
szemünket az ablak sarkában látható 
összegen tartva. Itt látható, hogy az 
áttalunk választott javak együttesen 
hány ércnek is feleltethetűek meg. Fel¬ 
adatunk nem más, mint birtokunkban 
lévő, eladhatónak vélelmezell tárgya¬ 
ink „Ajánlat" mezőbe való átcsopor- 
tositásával kiegyenliteniaz öhajiott 
javak összértékét. Figyelem: a Táborok 
kereskedői még össznépi táncmulat¬ 
ságok alkalmával sem hajlamosak 
nagyvonalüs-kodni— már egyetlen 
ércnyi, nekünk kedvező differencia 
esetén sem átallnak szájukat húzván 
elállni a bartertfll. Ám jellemző módon, 
ha nekünk járna vissza egy-két 


Bbodwyn védelmi lévé szede 
getésévelmúlatja minden- 
napjait az O ld Camp 
falai között, reklámszö¬ 
vege a következő;,— 
Kiskölyök, perkájjá’ 
csak, és meg- 
védelekrNamosl 
nekem eszem 
ágában sem 
voltparkálni, 
közöltem 
hogy;,,— 

Tudókén 


vigyázni, bleeel" 

Bloodwyrt erre ilyet szól: Hmpf, 

Hát akkó^ nagyon vigyázzá* magadra, 
kiskölyök!" Leszállt az éj — jár¬ 
tam bán-keltem ben egy H erek nevű 
egyénbe botiok, aki némileg nehezmé¬ 
nyezi, hogy az általam be-nem-fizetett 
védelmi sáp fejében öt, s a többirezl- 
derest is megvágja a Bbodwyn Brigád, 
Aztán nekem Is ront a kistapbw. 
Dulakodunk. Nagy kardokkal dula¬ 
kodtunk. Sikerült a szemeten három 
egész szép vágást ejtenem — tlpSt 
vett. Tudván tudva, hogy Jobb az ilyen 
dolgokat a lehető leghamarabb tiszté* 
zásra vinni, rohantam utána. Persze 
pont a Fűtéren sikerült beérnem, ahol 
egy alattomos plekni-nyíssz révén a 
flckö lehanyailolt. S volt itt valami, ami 









nagyon tetszett: 

Hofek láthatóan 
nam hall meg, 
csupán halálán 
volt— 

nyöszörgőit, 
magvonagíotl— 
da úgy látszott, 
egy heating 
potionnel pl. 
rendbe lehetne 
kapni A Tábor 
szemtólódó 
tekintatelnek 
kereszttűzében 
azért még- 

iscsakhódoinékaleg- 
alemtbbRPÖ fogásnak 
- kutatnátn át az 
a rnyadl testet. 

(Hágámhoz szólítandó 
^személyes belongingjatt. 
^Amúgy kivétel n él- 
1 kül. Én marha, 
Interakció hetyatt 
^támadás 
I gombot 
nyomoka 
magate- 
hetetlan test 
I fölött, minek 
hatására karak¬ 
terem magasba 
emel a kardját; 
s leiettébb 
sokkoló 
I rendezés 
^ jegyében^ 


egyszerűen 
kivégziaz 
eszmélet* 
len-közeli ^ 





pótban 

leledző 


Herékét, 

Nemcsak 
Herekben, bennem is megáll az űlŐ 
a jelenet láttán — míg a kivégzés 
leható legpontosabb összegzését egy 
helybéli Shadow teszi meg: 

Ezt akkorsem szabadott volna, ide¬ 
gen’" Majd mirdenki hátrébb húzódik 
tőlem, magamra hagyván a vérbe 
fagyott tetemmel s a nála lévő, tíz 
érccel, (A Gothicban az érc az egyete¬ 
mes íízetöeszköz,) Slusszpoén-szek¬ 
ció: Thorus. a Kastély Kapu őre első 
adandó alkatommal közli: legjobb, ha 
már most leteszek arról, hogy valaha 
is a Kastélyba pakolom szennyes 
lényiségemet— szenvtelen gyilko¬ 


sokra nem kiváncsiak. Hm mm. Még 
jó, hogy menlettem. Másodszor csak 
egy félhűlt Herekel hagylam magam 
mögött. Tanulság: ha érzünk magunk¬ 
ban kellő pucát, hogy mára kezdetek¬ 
kor szembehelyezkedjünk a Btoodwyn 
féle kizsákmány ótokkal, úgy csak hajrá 
^ de számtlsunk rá, hogy döntéseink 
alapvetően halnak ki a világ esemé- 
r^yeire. Spoiler: nem Kerek lesz az 
egyetlen, akit Bloodwyn a nyakunkra 
oreszi. Sok-sok linóm XR Azián sok- 
sok finom XP révén eljé a nap, midőn 
Btoodwyn veséjéből készült pudingot 
etetünk kutyuskánkkal— így megyez, 
A Mocsár Táborba törté nő belépé¬ 
semet követően rögtön szemembe 
öUik Baal Pavrez méltóságteljes alakja. 
Vaóóó, beszéljünk veleI — gondolom. 

Hellói Új vagyok itt. Mit tudsz 
mondani a Táborról?" Válasza ridegen 
hangzik: — Mmmmmmm. —M|tden 
rendben van? ^ MMMMMMM íÍTúI 
sok weedet füstölhetett, s nyitvárí durva 
mód törtem be aktuális vlágába^h, 
én otromba Pár perces sétát köwtően 
újabb köpenyes lickó: Baal Nami. 

— Hellö! Új vagyok itt. Mit tudsz tíon- 
' (Jani a Táborról? — MmmmmmnJ Már 
ippen hagynám magam mögött^z 
t^bb M mmm-speclalistát, mikoregy 
Lester nevű fickó kapja el a karom: 

H ó! M e g szóIftottáJ egy Q urutl Soha, 
SOHA ne légy ilyet többé, hacsak 
ta magad nem válsz méltóvá egy 
napon azorf lisztességre, hogy Guru 
lágy, avagy, míg a Guru nem szólít 
meg léged ROkuljatok hát tisz-te- 
lellen ségemböl, s ne szóljatok ti a 
Guruhoz — hagyjátok, hogy a Guru 
szóljon lihozzátok, 

Ú, milyen Siég! 

Merőben új alapokon nyugvó mű ez, 
melynek komoly sansza lehet főbb 
CR PG irányadóként vonulni be a kóz* 
tudatba — bár ezt mintha már említet¬ 
tük volna, A Gothic lelke a világ — 
ám ez a világ minden kétséget kizá¬ 
róan az ez idő szerint létező, leg¬ 
realisztikusabb, s legélethűbbCRPG 
birodalom. Kifejezeiien vonzóvá teszi 
a darabot továbbá az abszolút 



* HuWíícsHfagfK/váíttim talBi^ronyl 




követhető, e mé sztheíŐ, m in den nem ű 
müspirái, eredetieskedést néikülöző 
sztori is, A program eszmei s gyakor¬ 
lati összetettségéhez s telítettségéhez 
egyetlen konkurens felhozatala sem 
mérhető, így kéidolog miatt nem 
kap gigantikus pontszámot: 1 a 
Gothic láttán egyértelmű hiba volt a 
Wiiardry B-naJk97%^^ ha beérnek 
a Gothic ihleteüségére fogant dara¬ 
bok — avagy egyenesen a GothiP 


2 — úgy rettentő komoly bajban 
lennénk. így most előre gondotok, 

Am hangsúlyozom: mindazon szerep¬ 
játékok közül, melyeket az eddigiek 
során sze renosé m / sze rencsétlens é - 
gém volt számítógépen megtapasz¬ 
talni, a Gothic a jelentegí úber. Pedig 
t6 Német ember csinálta. Kérdés: 
hova lyukadunk ki?! 

ítyGyZ 




















~Ellenségem Holtan Hevet. 


S tílust tersmtení csupán a leg¬ 
ritkább esetben lutíatosság 
kérdése — a kezdetekkor y 
még pofonegyszerű platformjátéKo- 
kát készítő ID Software alkotói aligha 
sejthették, hogy egy későbbi 
programjuk révén a jövő számfté- 
gépes játékkultúrá|ának alapköveit 
fektetik le, Márpedig a ma már 
ős kövületnek számitö, ám hozzá¬ 
tesszük: mindmáig roppant szóra¬ 
koztató Wolfenstein 3D nem kisebb 
érd em et vallhat m agáénak, m i n th ogy 
személyében köszönthetjük Minden 
FPS-ek Atyját A folytatást is megért 
Wolfenslein rnítosz megalkotásáért. 
-- Spearet Desííny, még több 
monszt/ével s még több szinttel 
— s így a stílus tulajdonképpeni 
életrehivásáért is felelős ID Soft- 
ware-t napjainkban is az FFS első 
számú Mesterének lekinlhetjúk, A 
cég alkotéí ke ifik életre a Doom nyo¬ 
masztó, rém látom ás szerű cybergót 
világát is, mely világ már emberek 
millióit szippantja be, egyúttal kiadók 
tömegeit bűzditván az FPS alapon 
működő projeklek sulykolására, 
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‘ ...4'nni...aftnt... Isíol vaiamít? 


leEkafOiásáraS 
amiérte-sorok 
szerzője oly 
nagyfokú áhítat¬ 
tal viseltetik az 
ID iránt: ük 
mindig három 
lépéssetelőrébb 
járnakkonku re ré¬ 
seiknél. Ők 
szabják meg a 
jövö FPS irány¬ 
vonalait, rend¬ 
szerint ŐK 
alkotnak meg 
egy újabb vilá¬ 
got, mely képes lehet a jálékoe azon¬ 
nali bekebelezésére. Misem jelzi 
ezt jobban, minthogy a Doom hatá¬ 
sára fogant kezdeményezések kózúi 
mindösszesen egyetlen egy prog¬ 
ramnak sikerült hosszasabb időre Is 
mikrofonközeibe juyii— ezen bizo¬ 
nyos stufiról csak annyit, hogy: ,- 
Daaaamn Tm Goooodl" A Doom 
után érkezik a Quake: az első 
FPS motor, mely szinte már riasztó 
életszerűség jegyében képes 

szimulálni a játé¬ 
kos állal érzékelt 
három dimenziót 
— majd annak 
második epi¬ 
zódja, mely motor 
már komoly 
lícenszerződések 
tárgyává válik, s 
melynek fejlesz- 
tett vállozatai 
olyan volumenű 
FPS-ek lelkét s 
látványvilágát 
fűtik, minta Half- 
Llfe. Mintáz 



■ mondja, HarrTarrar-nBin fBtiBlnBvzimáahogy megboaiéínt.„? 


elvárbetó, rendre futnak be a más 
alkotók eiképzeléseí s kreativitása 
nyomán fogant FPS moíorok,'W%ek 
között akadnak dere kásák, ám 
érdemben veszélytelenek: lookíng 
Glass féle, Thief-ekels System 
Shock 2'tfütö Dark Engine. 

R ém ísztöe k: Jedi Knig ht- ot f ütő 
Klnemsz‘riaie Engine, ütőké pespl 
ám sok tekintetben még kiforratla¬ 
nok: Monolilh féle Lítech Engine. 

Az egyetlen motor, mely kvalitásai 
alapján az iO aktuális motorjához 
mérhető, Unreal névre hallgat^ ám 
azon idő szerint az ID már gőzerővel 
dolgozik a Quake ili-on, illetve a 
hasonló einsvezásű grafikus moto¬ 
ron. Mely keltezéséi követően nem 
sok kétséget hagy afelől, hogy az 
FPS stílus főbb irányadója továbbra 
is az lO. Áiljunk azért meg, s tisztáz¬ 
zuk te jól: minden motor. így a Litecii. 
$ az előbb említett Unroal is foíya- - 
matos iejiesz lések tárgyát képezik 
— emlékezzünk csak az Unreal által 
fűlött Undyingra, mely láttán azért 
hajlamos volt ei-el csodálkozni a játé¬ 
kos. Verseny ez. erről kár lenne vitát 
nyitni“ verseny, melynek élbolyá¬ 
ban ezen idő szerint a QuakeS és 
Unreal motorok taszigálják egymást. 
Már ami a motorok lehelőségelt, 
technikai perifériáit illeti. Minden jel 
arra mutat, hogy az ID továbbra sem 
óhajt lemondani az FPS birodalmat 
illető, vezető szerepéről A cég alko¬ 
tói ezen pillanatokban is gőzerővel 
dolgoznak legújabb grafikus motorju¬ 
kon, melynek neve: OoomS. S mely 
mellé bizony program is jár majd. 
Csinálják közben a Quake EV-etís 
ugyanakkor, — befizuzok, milyen 
logot álmodnak mellé — így munka¬ 
napjaik aligha telhetnek unalmasan. 
Ám korunk módfelett kiélezett játék¬ 
piacán az ID-ntk$em árthat, ha a fej¬ 
lesz lési munkálatok kellős közepén 
is hallat magáról — így őskori alap- 
vetésük megújílásával örvendeztetik 
köreinket. Felvetődik a kérdés: ha 


ők nagyban fejlesztenek, hogyan 
szülhették meg a Wolf !ll-at? A 
válasz pofonegyszerű: az 10 ezúttal 
mint felügyeleti szerv ténykedeit, 
érdemi támpontok gyanánl pedig 
asszísztanoiát, valamint a Quake3 
motor lehetőségeit nyújtották a Qray 
Máttérnék. A Gray Máttérnék, mely a 
Wolf III tulajdonképpeni kifejlesztését 
végezte. Pánikra ok: nuku. Egyrészt 
m egle h etösen va lószín utien. h ogy 
aziD akár a leg kisebb 
felelőtlenséget is hajlandó lenne 
elkövetni, ha efféle ázsi¬ 
óval rendelkező 
alapvetéséig 
megúptásárél 
van sző. $ “ 
ami plusz¬ 
ban meg- 
nyugtetój; 



aQray 

Malter sorai¬ 
ban számos I 
ismerős 
arcot fede 
hetünkig 
Xatrix-bff 

Akinek ez még nem sokat mondana! 
a Xairtjí csapatának köszönhettük ^ 
az örökérvényű Redneck Rampage. 
valamint Kingpín nevű játékokat. 

Mely csapat, most 10 papa felügye¬ 
lete mellett, Wolf III sütésre adta fejét. 
Függönyj 

Blazhowiti. B. I. BlaikowiR 

Akinek Wolf III előélet nélkül is mond 
valamíla fentinév, az minden kétséget 
kizáróan vértíöiWoHensIeín rajongó. 
Az alkotók többek közötttafán az inn¬ 
iuk érzett tigyekmesség oltárán szere¬ 
peltetik újra a speclalislát. Magyarázat 
a mílosszal most ismerkedők kedvé¬ 
ért: a kilencvenes évek legelején B. 











V 


J. Btazkowicz bérébe bújván $zaggát- 
haHűk ripHyára a WolfensteFn Kastély 
szép számban s kivitelben mértgono- 
Gzaít. Egy kikezéheieiten h5$ újbóli 
eljövetetórólvan szó tehát — B. J. 
Blazkowlcz személyénél jobb nyitási 
így nam Is ramélheinénk, A Wolf 
III áldásos múdon szakKa Quake 
III iradiQíéval, így a mű érdemi 
leihozatalakéni multi£layer alapú 
fiókon túl a 
íf # singleplayer 

ji alapú kiiidatés- 

|órozal is adott. 
A mintegy hét 
' különálló 
iidetést 
Számláló 
repertoár 
' irabon- 



kéntr^égy alkúidetéssei 
érkezik, így összességében 
aknem harm kiC egym ást köveid 
f térképen r^yílik lehetőségűnk egyjá- 
tékos alapon lélezni a Wolf III uni-^ 
verzumban. Természetesen lörtáneti 
vonalvezetéssel is támogatott egy^ 
játékos mód ez, rnelynek boncol¬ 
gatásába csupán áttekintés szintjén 
fog úrik bele. Nos: alapvetően minden 
rendben van, sőt mondhatni: minden 
a tehető iegnagyobb rendben van. 
Mára bevezető animáció is előrevetíti, 
hogy a Wolf tlhnah bizony esze ágá¬ 
ban sincs szakFleni a hajmeresztő 
,okkülínácista" beütéssel, mely az 
eredeti epizódokat is kultikus magas¬ 
ságokba emelte. S mely. tegyük 
hozzá: egyes források szerint 


kőkemény tórténelmi vonatkozásoktól 
sem tefjesen mentes. Szóval, az 
intröanim: Kapásból 
megnézed- háro m szór fajta, am f u g ye 
jó.) egy gigászi méreti) germán har¬ 
cos lóbálja felettébb sútyosnák s éles¬ 
nek tűnő harci szekercéjétvalamikor 
az Ó idők hajnalán, ám egy jobbról 
érkező mágusszerzet rövid szóváltás 
után — ha ónnón élete árán is, de 
— végeivel a roppant harcos tombo- 
iásának. Majd jón a klasszikus „100D 
év múlva"léte rendezői csavar, s 
lön: szorgos náci katonák rá lelnek az 
enyészet ette, időtlen idők óta halott, 
robosztus testre — s mint azt étel- 
mesebbek akár meg Is sejthetik, 
az elhangzó „Megtaláltuk! Tegyen 
jele ntésf H lm mlernét!' — felkiáltás 
bizony olyasmit vetít előre, hogy 
nem vélellenüí keresgélték a tetemei, 
s vatószinűleg nem Is egy múze¬ 
umban szerelnék azt kiállflani. B. 

J. Blazkowiczot azon megfontolásból 
[Jtüldt a térségbe az OSA — Office 
oí Secret Acttons—, hogy klderftse: 
a nácik vajon mily megfontolásból 
is adták fejüket régészeti ásatások 
bonyolítására. Külón küíság, hogy a 
munkálatok egy meglehetősen hír¬ 
hedt építmény közvetlen közelében 
ijtanak, melyet Wolfenstein Kastély 
ivén emlegetnek — már azok, akik 
:afkra merik venni ezen rettenetes 
Időközén rettenetes helységnévéi. 
Mit ad Isten: G. J. Blazkowicz meri. 
így rövid Időn belül logolykénttalálja 
magát a Kastély falai között, egy, 
azaz egy darab bókővel, valamin! két, 
azaz két darab bakanccsal. Ulóbbiak 
„ nác lof rberúgdosásra" agyártelműen 
alkalmas eszközök, állapítja meg 
keserédes mosollyal, majd kitárja 
nekünk lelkét— szállhatunk is bele. Mi 
vagyunk. S a Woltenstein KastiFy. 

« Wolf III inét 

Úúúú. Oűűü. Őőőűő.Qaaaaa. 
Vaúóóó, Aztárt jön az első náci^ 
SWÍNÉ-HUND! Swinehundvagy TE. 
HansIDURflIDURRIOURR! Tótén 




^ Héhihé!N0m4rvls6znáhll 
Swinehund. Kez¬ 
deti ledőbbent- 
ségünkból 
kilábalandó, 
belefogunk a 
Woinil 

látványvilágának 
érdemi boncolga¬ 
tásába. Acél 
érdekében finom- 
hangolt Quaker 
motor grafika 
szintjén a kor- 
kövelelmények 
legjavát nyújtja 
Bivalyerős, 
gyors, s 

mindenekelőtt: szép. Már amer^nyi- 
ben az ábrázolt világ minőségét, 
s nem eszmeiségét vizsgáljuk A 
QuakeS motor jeHegzeles szolgál- 
taiásaii jóváhagyván — beszélünk 
itt trilineáris szűrésről, maximális, 

32 bites textürarészletességról—, 
valamint megfelelő vas esetén ponto¬ 
san olyan minőségű látványt kapunk, 
melyet a Wolf lll-tói képünk fenne 
elvárni. Sok egyebet ezzel kapcso¬ 
latban nem mondhatunk “ lálhf, 
s érezni N)^Kérdé 3, hogyan, 

3 miképpen 
sikerüli az alko¬ 
tóknak kíhaaz- ( 
Hálniuk a motd^ 
által megafapó- 
zoti stabilitást, 
látvány szín vo¬ 
natat. Harminc 
pályán kergsztül 
tartani fent az 
atmoszférát 
ugyanis márrrem 
tűnik túl egyszerű 
feladatnak. Meg 
kell mondjam, 



érzésem szerint Itt sem lalálhlkivel- 
nivafót: adarab kitűnő érzéssal 
adagolja a Wolf III fiiing kötelező, 
valamint üdvözlendő h özedé kait egy¬ 
aránt. A Wolfenste in Kastély falai 
között kegyetlen emberkisérletekel 
végző doktorok. Fnegnyomoriiott 
csontvázak, fasiszta jelképek három 
dimenzióban tolmácsolják felénk a 
korabeli dokumentumfilmek atomsü- 
lyes, nyomasztó érzelem világát. Pár 
térkép teljesítése után az ásatási 
munkálatok kellős közepén találjuk 
magunkat, holtra sápadt náci katonák 
bizonytalan kereszttűzében. Pofán 
csap minket, majd valósággal lor- 
kunkat szorongatja az új évezred 
mezején értefmezett, összatéveszt- 
heletlen Quake 1 érzet, amint az ősi 
kazamaták sötétjéből elénkcammog 
egy izzó tekintetű zombi. Aztán hatal¬ 
mas, nyitott területre szólít minket a 
Szolgálat — feladatú r^k beslísszanni 
a nácik itt íétes Flett bázisába, hegy 
aztán agy transzporteren keresztül 
bejuthassunk egy hipertitkos, rob¬ 
banófejeket előállító komplexumba. 

A későbbiek során egy a telis- 
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mérhetetlen Sá¬ 
gig bombázoti, 
meggyilkon 
városban talál¬ 
juk magunkat, 
mely téryy kedé¬ 
seink kAzben is 
OStrem alatt áll. 

Szóval űber a 
színt. A netán 
van ugyan 
egy-két 

ekospalaűsinla. 
akik szerint: ,tül 
sok azllyeseen, 
meg az olyan 

páááá lya..." Lúzs rek ezek m in d 
— tessék elhinni, a Wolí III min¬ 
den egyes térképe 4bzelú!e''a 
helyén van. Az egyetlen szem¬ 
pont. mely révén belém adható 
lehet a Woif ill pályaszerkesz¬ 
tése, a Jakberendezés. Csalározá- 
saínk sorén számos viJián, házon, 
lakáson vezet majd keresztül utűrik, 
ám ezek kézős jellemzője a lak¬ 
hatatlanság. Oké, itt egy allbi- 




összha¬ 
tás ezzel együtt Js 
karcsú. S noha kétségte- 
lenDI huszadrangú szem¬ 
pont ez, láttunk már 
FPS-eket. melyek ezen 
területen is kilűnúen telje¬ 
sítetlek. Undyíng, például. 
Fontos tudni: minden Wolf 
llltérkép jelleggel bír. így 
léleznek ^g üdéid'" alapú 
camageok.ahola 
WolfensIeJn hagyományék 
érleimében csak megyünk, 
szétloccsantunk, megyünk, 
szátloccsantunk. Aztán van^ 
nak slealth alapú küldetések, 
melyek során a Kate Archer- 
attitűd bizonyul kifizetődőnek, 
azaz: szépen, halkan, hollblzlo- 
san. Tucatnyi kvázi-puzzie alapú 
térkép is itt fígyuIái, ilyen például 
az a pálya, melyen a nácik kísérleti 
repülőgépét fogjuk álválFalrií, Bejö¬ 
véé. 


issa- 


Swinehund 

Beszéljünk a fightról. Illetve, a fighi 
minőségét alapvetően meghatározó 
hozadékról, az A)-ról. Nos, a nácik 
esetenként — hangsúlyozzuk: ese¬ 


tenként— igen meglepő dolgokra 
képesek. Asztalborogatás, kettévá¬ 
lás: ám az igazsághoz hozzátartozik, 
hogy előbbit láthaléan előre megirt 
scrípt nyomán teszik, önerőből nem 
mutatkoznak kápesnek Ilyesmire. A 
lagolcsóbb trükk továbbá, sajna 
itt is működik, ím, a „Haszút. 

Mellé. Ma. fór.:" t. Kiniyitom az 
ajtót. 2. Behuhogok a náciknak. 3. 

Az ajtó- lélfa mőgé húzódom, 

4. Egyenként 
leföd Őzöm a libasor¬ 
ban klőzőnlő Hans 
Jő rgeket, A rosszak fellé¬ 
pését időnké ntdeiermínáltnak, 
valamint erőteljes korlátok által súj¬ 
tottnak érezhetlűk— legszerencsét¬ 
lenebb jellemzőjük azonban a társaik 
halála iránt tanúsított érzéketlonség. 
Mármint. Intelligencia szintjén. Volt, 
hogy kát egymás mellett álló náci 
közül egyet vesén szúrtam, ám a 
leiem társa a test puffanásának, 
valamint önnön periférikus látómeze¬ 
jének dacára sem mozdult — így 
kapott ő Is egyet. StilszerŰen a másik 
veséjébe. Ügyi vagyok? Van egy Frici 
nevű ember a szerkesztőségben, aki 
elég jó fej, — főbb íevékenységi 
köre az EVM sorozat népszerúsitése 
— s akivel gyakorta cserélünk esz¬ 
mét a folyosón érdekesebb játék- 
újdonságokról, s tesszük ezt az 
ott közlekedők legnagyobb örömére. 
Kérdem tőle, neki nem fáj-e, hogy a 
Wolf llS-ban nem ülnek a gotyók. Á 
Iá Ma* Payne. Néz rám gyanakvóan, 
afféie „sokatittál?"tekintettel. Elma¬ 
gyaráztam neki, mintahogy most 
is tenni fogom: szóval, lőheted az 
embert oíl, s addig, amíg akarod — 
aztán elfogy a HP-ja, és összeros- 
kad. Nem érezni a kilőtt golyók dlna- 
mikáját, erejét. Hozzá kell tegyük: 
ezen igény a Kingpin és a Soldíer of 
Fortune óla él bennem, ám mindez 
Idáig egyetlen más darab sem tar¬ 
talmazott hihető ütközésvizsgálatol 
kilőtt golyó s karakter között. Hogy 
érthetőbb legyen: ha valakit vállon 
lőttek két méterről, úgy annak kutya 
kötelessége lenne hátraiántorodnl« 


^ Kárágáiért, Rudii Én vagyok artnpyirhrir. 


^ BocsiksosB, steteBaekI 

de se a Max Payne, se a Wolf NI 
gonoszai nem hajlandóak így tenni. 
Bevárják, míg telepumpálod őket — 
aztán placcs. Produkálnak egyet a 
letárolt zuhanásmcdeliek közül. S 
hogy párám tárgya jogos, arra maga 
a Wolf III szolgáltat bizonyságot: 
a játék ugyanis a lej-golyó ütközé¬ 
seket mesteri módon szimulálja — 
azaz irányítón, s betaláh fejlővés ese¬ 
tén annak rendje s módja szerint 
elfekszik a legelltebb, legtápesabb 
Paratrooper is. Akik egyébként elég 
szigorú urak Ennyi csupán az én fáj¬ 
dalmam: ha a fej-golyó űlkőzés meg¬ 
oldható, úgy már illenék befulnia egy 
újabb FPS-nek Kingpin ás Soldierof 
Fortune után, mely minden főbb test¬ 
tájék útközé svizsűálatát meggyőző 
módon szimulálja. A Wolf Hl nem az 
a játék. 3érülés-skinek sincsenek á 
Iá Soldíer of Fortune, á Iá Kingpin 
— hiába is puffog látsz bele a 
halott náci képébe, amúgy puding- 
próba címén. Jó, jó: mondhatnák a 


készítők, hogy nem óhajtották kivívni 
az arkölcsöfizők maximális ellen¬ 
szenvét— ez azonban aligha lehet 
moggyőzó érv azok után, hogy 
véres cafatokra szaggatjuk az első 
embert egy Venom Gunnal.Két 
dolog maratft hátra, melyek okán 
becinkelés tárgya lehet a mű — 
ám ezek nüánsznyi apróságok csu- 
pán. Nekem fájt, hogy a nácik 
angolul beszélgelnek — a német 
nyelv autentikus bája által meglámo- 
gatolt, feliratozott dialógusok hatal¬ 
masat dobhattak volna az egyébkénl 
roppani erőteljes atmoszférán. Ehe¬ 
lyed angolul nyomják, míg e sá¬ 
lénként „angolnáméi" üzemmódba 
kapcsolnak. Azaz, vígan szemez¬ 
getnek azon három Német szóbél, 
melyet az egyszeri játékosnak a 
készítők szerlnl ismernie illik. Javohl, 
Sllte, na és persze: IPFFFFFT — 
Jaaaaaaai („PIIH" címén ne tudd 
meg, mit illik képzelni.) Triviális példa 
az„— Underslood?",-JavohirMég 









C űH 8 row ning 45.1911 

1911 márciusában az EgyesültÁUamnk haditengerészete 

hrvaialos kiegészítő telszerelésként vezeti be a 45 -ős 

Browning koüot. A lípus mindkét vtíágháborúl vég ighar- 

collá, jóllehet 1920 során finom ítésokat.tokólelesílése két esz közöllek a modellen: 

rővídebb ravasz, kisebb agy.fokozoilpcinicisságot jelentő, lejleszietl csősze rkezet. 

Lu ge r Sin m P a ra bellum : : -- ^ 

A századfordulá során. Georg Luger által kífejtesztell 
modell máig is a precizitás, a minőségi tervezői munka 
szimbóluma. A típus optimális kondíciók kozótl páratlan 
pontosságról s hatékonyságról tesz lanObizonyságok ám 
sajátságos jeHemzói révén — a modell csupán makulátlan áliapolban lévő muni' 
ció,s hasonléao slenicső esetén képes a tőle etvárható csücsieliesítmény produ¬ 
kálására — a hadszíntéren nem váltotta be a hozzá fűzött reményeket. A modell 
hires/hírhedt gúnyneve: Parabetlum — latin kilejezésekból alkotott mozaikszó. 
Para: előállít, létrehoz. Bellum: háború, csata. így Parabeltum. kőrüljelülannyit 
tesz: Háborúhozó. (Mondj jobbat, Klaus...) 


A Második Világháború alapvető harci eszközének 
nevezhető géppisztoly az újszerű előállításitochnolőgia 
révén élvez klem élt szerepet. Az MP40 az ebő tömeges 
termelésre kerülő géppisztoly, mely teljes mértékben nélkülözi a fa alkatrészeket, 
s melynek komplett testét fém bői álllt)ák elő egy akkor még újszerű eljárás 
sogilségével. A modell így rövid időn belül halaim as számban gyártható le, míg 
előálliiási költség/tűzerő arányában minden idők leghaiékonyabb, leggazdaságo¬ 
sabb Főlegy Vérei közé lartozik. 


Az első Slen 1941 - ben készüli, mikor is a brit 

katonák által használt. Marki típusjelű géptegyverek 

iránt — m etyekre a Sieo elődjeiként tek inthetünk — 

túuzerejük s precizIlásuK végett mind nagyobb s nagyobb igény mutatkozott. A 

fejlesztett modell Slen Mark2 néven mutatkozik be — fókozoll lüzerő, tokozott 

pontosság, iSetve a test szükségtelennek ítélt elemeinek te^s kórii mellőzése 

jellemzik. A rendkivük magas tsmétlésiszám révén mindkét modell hajíamos a 

tűim etegedésre, szélsőséges esetekben csődöt is mondanak — a Mark2 által 

képviselt tűzerő s pontosság azonban mbndezen hiányosságok ellenére is ez éra 

lég haiáiosabb gépfegyverévé teszi a típust. 

Mauser 

A Puskák Atyjaként is emlegetett Mauser első típusa 
1870 körül mutatkozik be. kis kaliberű vadászfegyver¬ 
ként. A modell világhódító útra indul, s mintegy 7Séven át válik folytonos tőkéié- 
tesiies tárgyává, többek között csehszlovák, német, török tervezők elgondolásai 
nyomán. A Return to CasUe Wolfensteinben ábrázolt Mauser modell a német 
gyártmányú K98— a típus neve annak keitezésidátumát, issa-alielólt. Mérni 
pontatlanságot ke II kon statálnunk az implem entátt modell é^tszerűségét illetően 

— a Mauser K98 specialistái egy perc alatt átlagosan tizenöt lövést képesek 
leadni, míg a Return to Caslle Wotfensieln során, ugyanezen ismétlési szám, 
körülbelül tél perc afatl kivitelezhető. Tésszü k hozzá: tárazással együtt. 

Panzerj'aust 

A M ásod ik V isághábo-rü egyik lég rettegettebb eszköze profilja 

szerint anii-tank.antí-páncélos üteg szerepettöll be a kor had- 

színterén. Az első protolipusok műukődtetése csupán két ember Wmf j 

áttalvottmegoldhaló —egyikük betöltött, másikuk célzott s lölt """ 

—, míg a modellek által kifőtt rakéták maximális lőtávolsága nem haladta meg a 
harminc métert. A Panzedaust későbbi.fa|laszletttípusai — PanzerfaustőO. majd 
Panzerfausi 109 — nevükhöz hűen mára megjelölésükül szolgáló távolságok 
messzeségében: állítják célra tolleteíket. Kószónhetően a tervezés alapvető váttoz- 
lalásainak, a 60-as, iBeive lOO-as modelleket már egy emberis mii ködtelni tudja 

— a Return to Castle Wolíenseinberi: ábrázolt típus az utóbbi. Meglehetősen 
ritka muníció utánpótlása végett a Panzerfaust aligha nevezhető elsődleges fegy¬ 
vereink egyikének, ám az általa képviselt pusztító túzerő otlenziv kelléktárunk 
nélkülözhetetlen, egyszersmind karakteresebb darabjává teszi. 


jó, hogy nem Javohl, Sir!* A Wolf 
iil aJapveiő ázsiójához képest kifeje¬ 
zetten ciki továbbá, hogy bizonyos 
párbeszédek rögzítéséhez egyetlen 
szinkronszínészt használtak fej. így 
a lezárt viaduklon áthaladrvi óhajtó 
kamíorv sofőrje, valamint a viadukt 
őre is ugyanazon hangon kom¬ 
munikálja magát Még hang-elvál- 
toz tatásra sem telt a hagy tudású 
színésztől. (Mint ahogy a dlzájnertőt 
sem egy hő kon nyomásra, hogy 
ugyanbizony, tegye már.) Érdekes¬ 
ség, hogy bizonyos szinészeket 
mintha hallhattunk volna mára No 
One üves Foreverben. A másik 
dolog: tűzharcok közepette mind¬ 
össze drei darab frázist puffogtálnak 
a genyák,ezek pedig:,Haltr, 

.Die Amerikan!\meg~ kiítíálorf? 
— winehund 1 ’ S ehol egy J öten 
Sie Ihrr, Isten ne adj, tévesztett 
golyó esetén egy „Hah! fstdas 
detne Spéijdlitét?!’Szóval, a darab 
ezífányű kínálatát méltallanul bulF- 
totlnak, $ gyengének érzem. Aki még 
nem játszotta végig a játékot, az ne 
olvassa el a most következő mon¬ 
datot. Nem hallod? Szóval, az a 
OuakeS motorral készült, hal másod¬ 
perces ,meg nyerés-videó", amivel 
a játékos saoc kileno-tiz órán át 
tarló virtuál OS alá ro zása ft jutalmaz¬ 
zák, Igen-igen kevés. Meg rossz 
is, de nagyon — a dagadt OS A 
parancsnok közli, Blazkowícz igazán 
rnegórdameine egy medált mag egy 
kis pihenőt, ha már volt szíves egy¬ 
maga meglékeznla Harmadik Biro- 
dalmal.S lön: nagy-nagy slusszpoén 
címén érkezik az említett videó, ahol 
is egy, a nácik áital ostrom alá 
vett város íaiai mögül előtör 8. J. 
Slazkowicz, s nekikezd a nácik leir- 
tásának. Mert ugye, a Woff IM féle 
FáJnöiKánlrontésünt követően, szá¬ 
mára mindez pihenés csupán. Hát 
soha rosszabbat. Értendő ez most 
tök komolyan. 

Multlplaver 

A Wolf Ili szavatosságáért termé¬ 
szetesen nem az egyjátókos mód 
kezeskedik — a program mulliplayer 


íámogatoltsága már az egyes ver- 
ziöszám révén is kiforrott arculatot 
mutat, melynek komoly sansza lehal 
csatlakoznia Ouake, Half-Life, 

Uriireal To urnament által uralt EPS 
birodalmak mellé. Amit tudni kell; 
adott először is a Merve Software 
által kjfejiesziett, Axis vs. Aliié s 
nevezetű csapatjáték. Hasonlóan a 
Half-Life féle Team Forfress sziszté¬ 
mához, a csapatok tagjai különféle 
kasztok közül válogathatnak — négy 
kaszi van, mindegyikük speciális 
javadalmakkal s hátrányokkal — 
majd a szakasz számára kijelölt 
objektivák tefjesítésén fáradoznak. 

Az objektíva persze minden térképen 
más és más, á la UnrealTournamenl, 
Assauh mód. A tematika már a kész 
m Ű megje le né sét me g elűző te szi¬ 
ve rzió bemutatásakor Is tömegeket 
vonzott — kiferrotlság a, játszható¬ 
ság a vé geti a m ultfp laye r alapú 
FPS egyik legszórakoztatóbb játék¬ 
formája válhat belőle a kőzeljóvőben. 
Adod ugyanakkora kfasszíkus 
Oaaihmaich, mindenki-akíhér alapo¬ 
kon nyugvó őrjöngés, valamint ennek 
csapatjátékként ábrázolt változata. 

A G ray Matter s az ID adós 
még az elmaradhatatlan ulílítykkel, 
melyek révén a rajongók újabb 
térképeket, modelleket készith sínek 
majd — ám ígéretük szerint 
hamarosan hozzáférhetővé teszik 
a fejlesztő kész leteket. Addig pedig 
nincs más hátra, mini pukkadásig 
nyomatni az eredeti verzió nyolc 
multipfayer térképét. Érdemes még 
szót ejteni a védelemről Is, mely Itt is 
CD Key alapú. Tetszik, nem tetszik, 
de ez van: kénytelen leszel megvásá¬ 
rolni a darabot, ha mulliplayarben Is 
játszanál — az úgymond ^közkézen 
forgó" kulcsokat ugyanis csípőből tilt¬ 
ják fe a szerverek. Am ha valamely 
darab, ha valamely jálékmód, úgy a 
Woiriil, s a Wolf III M ultiplayer Igazán 
megérdemii, hogy megvásároljuk. Me 
leledjétek, mini mindent: ezt Is csak 
egyszer kall megvenni. S aztán a tied. 
S azoké, akikkel megosztod. 

byGyZ 
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látsszunk csendkiráfytL 


S enki $eni gondolta vofna, de 
végre megérkezett: Ht egy ÚK 
másedik világfi áború s tenger^ 
aiattjdrá szimuláíorl Elképesztő, az 
ember azI hinné, tiogy minden slilus- 
bölv5dörszámra 5mlének ez ilyen- 
olyan minőségű progik.de ezt a 
m űf a|t va la hog y m Inde n ki elte lejtelte 
egy időre. A legutolsó Ilyen játék a 
Slient Hunier 1 voll 1996-b6l, még a 
kemény vonalas DOS érában. Azóta 
csönd és mély áhítat, meg persze 
visszafo|tott lélegzetek: a fun-ok sem 
gondolták volna, hogy a kilélegzésig 
négy (most már öl? Segítsen valakii) 
évet kell várni. Előbb utóbb min¬ 
denkinek elfogyott a szuflája és 
végső elkeseredésükben a felszínre 
emelkedve beálltak matróznak va Fa mi 
hajóra. Az utolsó mélytengeri búvárok 
az Aquanox ^eszetlen" csihi-puhi|ába 
süllyedtek bele kényszeredetten. 

S enk í sem bírta már tovább a vára¬ 
kozást, az 3H2 eredetileg mÉroFus- 
ban ereszkedett volna PC-s vizekre, 
de az év végéig húzódott megjelené¬ 
sének Időpontja, jó szokás szerint a 
management minden hónapban meg¬ 
ígérte, hogy a következőben már 



bilíztosan lesz, nyugi. A program 
megalkotása nehéz szülés volt, fél- 
rejötlánek számos akadálya voH, 
hányattatásait egy szappanopera 
hőse Is megirigyelhetnó. Kétezerben 
az eredeti fejlesztőcsapat feje főlőtt 
végérvényesen összecsaptak a hullá¬ 
mok, a sfafétát a hábonis szimuláto¬ 
rairól ismert Ultimaiion vette át. Nekik 
tulajdonképpen egészen az elejétől 
kellett kezdeniük a fejlesztést, például 
egy új motorral. A kladéváJtás kelle- 
mellen tortúráján is átesett mindenki, 
aki az SH2 közelébe merészkedett: 
az eredeti cégei (Matlel Inleraclive] 
megvette az SSt, de egy évre rá már 
az Ubi-Soft kikötőjében horgonyoz¬ 
tak. kilindennek a tetejébe a dot-com 
válság bizonytalanságai miatt nyolc 
egész hónapra leállt a fejlesztés... 
Szóval sokan még mindig nem hiszik 
el, hogy tényleg megjelent a program, 
szerintük az, ami a CD meghajtómban 
kerreg csak valami bolygó hollandi, de 
torpedózzuk meg a hitetlenek álffiásaít 
és evezzünk mélyebb vizekre. 

A játék visszavezet minket a világ¬ 
háborúba. A németek oldalán, mint 
te n geralatijáró-kapitá ny kCi zdhetü n k 
az angol par¬ 
toktól a Mediter¬ 
rán-tenger déli 
parsaiig. 

Ballaszto¬ 
kat tele¬ 
ereszteni! 

Az installálás 
végén a prog¬ 
ram szerényen 
érdeklődik a 
gratikai beállítá¬ 
sok iránt, én 
minden kedves 
érdeklődőnek 



nyugodtan ajánlom mindenbőla 
maximumot, még a Jevel detail" 
opciót is húzzuk a topra, nem ez 
3 program fog minket új hardware 
vásárlásába kergetni, nagyon helye¬ 
sen, jegyzem meg. A főképernyó 
Igénytelensége az első pillanatban 
elszomorító lehet, a másodikban 
illendő észrevenni, hogy egy hatvan 
évvel ezelőtti djzájnt mímelő toborzó 
jellegű óriásplakát közepén fic- 
há nd ozlk az égé rkurzo ru n k. A z egy - 
szeri küldetésekben rögtön kiélhetjük 
te nge ralattjáró -irányító hajlam aín kát, 
ússzunk ide. 

Nyolc küldetés és három gyakorló 
pálya vár minket ebben a blokkban, 
de aki az Irányítás minden csín- 
ját-binját következetesen eF akarja 
sajátítani, az kezdje a Jrainlng V 
oktatópályával. Pontosabban azzal, 
hogy a térdére lekíeli a majd kétszáz 
oldalas SH2 kézikönyvet, felcsapja 
a megfelelő fejezetnél... dal Hogy 
kalózverzlötok van? Erről nem voH 
szó. Akkor felejtsétek el az oktató¬ 
pályákat, mert a könyv nélkül nehéz 
lesz végigvinni, hihi! Azért a helyzet 
nem vészes, a játék nem túl sok 
billentyűvel és menüvel operál, egy 
fél óra gyakorlatozás után a tankha¬ 
jók után porzík a tenger, olyan gyor¬ 
san fognak menekülni előlünk. Már 
ha észrevesznek. © 

Töltsük be magunkat az egyik külde¬ 
tésbe, akár torpedót csövébe. A hajó 
tetején állunk, és tényleg nem egy 
DOS-os játékkal van dolgunk, ez egy 
pillanat alatt kiderül. A grafika 3D-s, 
és igazán jó egy tengeralattjáró-szi¬ 
mulátorhoz képest. Mérnem csak 
egy kis részét táljuk a tengern ek 
és az égnek, hanem körbe kém lel¬ 
hetünk. ahogyan a valós életben 
is. De nem csak itt, a kukkeren (aka¬ 
rom mondani periszkópon) keresztül 
is kitűnően érzékelhető a térhatás. 
Külön meg kell említeni a hullámokal, 
melyek ma mér nem meglepő 
módon szokásukhoz híven hullám- 


zanak, méghozzá háromtengelyes 
koordinátarendszer alapon lőködih a | 

hajótestet, 1 

Az ég és a napszakok váltakozásai ^ 

is szépen szimuláltak. Komolyan 
mondom,furcsánbizsergetőérzés 
kerített hatalmába, mikor első cél¬ 
pontomat megláttam. Hajóm lassan 
emelkedett a felszínre (az egyik 
gépágyú mögötti nézetbe ugorva lát¬ 
tam a habokból lassan kiemelkedő 
gép orrát), a naplemente színeiben 
vöróslötlaz ég, messze előttem a 
h őriző nton pe d íg otl ú szott egy hatat- * 
más tan kér, kéményeiből sötét füsl- 
fellegeketeregelve.Önkántelenülis | 
go n ősz mosoly üli ki a z arcom ra, 
k lad tam a m erü lési parancsot, a 
hajóteslet a cél felé torditottam, majd 
pedig teljes gáz előre. A tankhajóról 
senki nem látta a feléjQk közeledő 
periszkópot,.. 

Xonurvdoboiban 

Csakúgy, mint a játék első részében 
(és az Aces of the Deepben) 
az alsó horizontális menükben lép¬ 
delve érhetjük el a tengeralattjáró 
különböző részelt. A kezelést 
megkönnyítendő a .helyszínek" álta¬ 
lában csak mint a legfontosabb 
műszerek jelennek meg. A Jegíonto- 
sabb szoba természelesen a perisz¬ 
kóp a zoba, ahen n an ku kke rünket 
kidugva kémleljük az ellent. Bevágva 
a b i He niyűzetkiosztást idővel ne m is 
nagyon kell elhagynunk e számunkra 
kedves fészkel: parancsainkat érde¬ 
mesebb innen kiadogatni, minisem 
állandóan vállogatní a menük között. 

Az egyetlen terem, ami igazán 
hasonlít egy tengeralattjáíő belsejére 
a z a kap hány szó bája. Itt egy kalen¬ 
dáriumot és a kiadott parancsok 
időrendi jegyzékét találjuk, e jegy¬ 
zéket kú lön fáj Ibe is expo rtálhatju k, 
amit majd kinyomtatva kispárnánk 
alá helyezve Izgalmas álmokat bizto¬ 
sít ezen lista. 

A kúlönbözö termek között 

váltogathatunk 
az F funkcióbií- - 
lenty ükkel, vagy 
a képernyő szé¬ 
lére tolt egérrel. 

Mégis leggyor¬ 
sabb, ha az 
iránybillen¬ 
tyűkkel köz¬ 
lekedünk, a 
csata hevében, 
amikor igazán 
gyors döntó- 
sekrekánysze- 
rülünk,eza 
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A tengeralattjáré tragédiája 

Wolfgang Petersen nagy volumenű háborús filmje „A Eengefalanjáró'’ 
hatalmas nemíeíközi sikert aratóit 1981'ben, A film költségvetése husíon- 
öEmillíó márkái emésdettfel. ezzel kiérdemelte a legdrágább német film 
oíméL 

A mozi az ,U 96" tengeralailjáró legénységének lóriénetét meséli el. Az 
Attanti'éceánon végzett több hetes hadművelet utárt a hajónak át kell szel¬ 
nie a Gíblaliárl-szorost, hogy részt vehessen a füldkózt-tengeri harcokban. 
Valahogyan igy alakul a SilentHunter 2 kampányának története is. A 
filmben viszont az átkelés a szoroson nem sikerűi, a súlyosan sérüli „Li 
96” vísszaléregy lálszölag biztonságos osatarnaparti kikötőbe. Etl azon¬ 
ban az utolsó pillanatban egy mélyrepüléses támadásnál a kikötőben 
veszteglő hajót lebombázzák, a legénység nagy löbbsége elpusztul, A 
film megrázó és realista jelenetekben ábrázolja a háborúi. Az emberi sor¬ 
sok, a legénység félelmeinek és nyomorúságának bemutatásával a három 
részes iv-változatlal szemben azonban adö$ marad. 
Lothar-GüniherBuckheimer 1973-ban megjelent regényének tilmre vitele 
kacskaringós történél. EEőSZör amefikal stábbal akarlak nagy lormálumú 
nemzetközi filméi lorgatni. A szerző azonban a regény meghamísitástől 
való féléimében megakadályozta ezt. Megjegyzem valószínűleg teljesen 
jogosan, lásd a legulóbbl lengeralalljárós amerikai filméi, az U S71-et. 
Végül egy müncheni stúdió forgatott többnyire ísmereílen színészekkel, 
bárki ne ismerné áíurflej.Proc.bnjiw. névéi ö a kapitányt alak ílja, liléivé 
Herberl Gr öne meyert. aki pedig azóta csinált néhány nem Is túl rossz 
muzsikál A hilelesség érdekében több tengeralattjáró-modellt is készítet¬ 
tek, az első felvételek az Északi-tengerben készútiek. A forgatás elhúzó¬ 
dása késleltette a film elkészültét, például La Rochelle-nél megsérült az 
egyik modell. Mára lorgalássorán több nézetellérés vitává tajulta sikeres 
fotómű vész kém is ismeri szerző és a lehetséges rendező közöli, aminek 
a vége az lelt, hogy Buckheimerettöla fllmváfiozatfói Is teljes mérlékben 
elhatárolta magát. Kinek van igaza? Olvassuk ela regényi majd nézzük 
meg a tv-sorozatoi és kiderül, megéri. 


dás. Milyen termek is vártnak? 

Teháta periszköpszoba az első. 

A kukkert egy karral tudjuk ki és 
beemetnLaz X és az Y gombokkal 
érhetünk el nagy ítást illetve klosi- 
nyftést. Szemlélődésünk során kél 
fokmérő szokott pörögni, az első a 
hajé irányét mutatja, a 0 fok jelenti 
a hajó orrát , ergó ebbe az irány ba 
lőjük ki a torpedókat. A második, a 
belső fokmérő jefenti a periszkóp Irá- 
nyál ha a kellőt Összehangoljuk és 
pont előttünk az ellenség, izzadság¬ 
tól síkos, remegő kezünket már emel¬ 
hetjük is az Enter gomb főié... 

Irányító szoba. A térkép mírtden 
igényi kblégíl 
hiszen egy 
egész föld rész 
távlati képéből 
indulva nagyH- 
halunk rá akár 
egy-egy hajóra. 

Igaz kicsK 
egyszerű, kicsit 
csúnyácska,de 
minden 
egyértelmű. A 
felszínen zajló 
eseményekről 
Csákokkor 
kapunk informá¬ 


ciót [ki és merre közlekedik), ha leg¬ 
alább a periszkópunk ki van dugva, 
ezt ne felejlsQk! A jobb alsó sarokban 
mindig lálható az Idögyorsításra szol¬ 
gáló panel, de Itt fogjuk a legtöbbet 
használni Ailletve agombokkal 
tekerhetjük a perceket, akár kélezer- 
négyvannyolcszorés gyorsElást is kér¬ 
hetünk, ha nincs senki a közelünkben, 
mindez azt eredményezi, hogy nin¬ 
csenek hosszú üresjáratok a játék¬ 
ban! Ha ilyen sebességnél valaki 
közelébe érünk, természetesen aulo- 
malikusan emberi léptékkel is 
mérhető iramba kapcsol vissza a 
program. 



Engine room, kazán ház (vagy mi is 
ennek a neve). Itt lőjük be a hajó 
irányát, merülési mélység él és egyéb 
haladási tulajdonságát. Manuálisan 
hiba lenne a sebességét áliitgalni, 
arra olt vannak a gombok 1-től 9-ig. 
Következnek a felszíni nézetek, a 
fejlettebb hajúkon van egy felszíni 
fokmérő és egy ágyú is, de mind¬ 
egyiken egy kis légvédelmi föveg is, 

A hajók típusátöl függően ennek 
változnak a tulajdonságai eleinte 
csak rövid sorozatokat tudunk leadni 
a fegyverből, hogy elkergessük 
a ránk támadó vadászgépekéi 
később jóval komolyabb, folyamato¬ 
san túzelní képes négycsövű légel- 
hárfté ágyút is használhatunk. 

A következő helyszínek ismét 
vissz avezetrie k be n n ü n kei a hajó 
belsejébe, A torpedó szoba köveiké- 
zik. Nos, aki ez aulomatlkus beál 
Iftásoktól megfosztja a fegyverzetet 
(lőttés, sebesség, táv) az vagy 
nagyon merész, vagy már kezelt 
ilyen fegyverzetet a valóságban is, 
(Tudíommai a magyar lloHa most 
éppen nem rendelkezik egy ten- 
geralatljáróval sem, sőt anno is 
csak mértékkel 
hasznáhák...) 

Mivetaprog* 
ram ezt az 
opciói jó szív¬ 
vel ajánlja fel 
autó kezelésre, 
fogadjuk el bát¬ 
ran, lesz gon¬ 
dunk bőven e 
nélkül is. 

Sérülési 
napló. Hajónk 
keresztmetszeti 
tervrajzát lát- 
haljuk (ha így 


tele van, hová lér a legénység?), 
ha robban menetiünk majd néhány 
mélységi bomba az egyes területek 
sárgás, idővel pirosas szint öltenek. 
Sound room, hallöszoba. Mélyen a viz 
aiatl ott rejtőzik az ellenség. Mozdulat¬ 
lan és zajtalan. Most nem tesz mást, 
csak hal^atózik, m ^or m ú ük a vész és 
merészkedhet a felszínre újra... 

A rádiós szoba. A nekünk szánt üze¬ 
neteket dekódolják ht, első mindig a fel¬ 
adat, későbbiekben több informáciéka 
küldetés állásáról. 

Csah tsendben, csak hal¬ 
kan, hogy senki meg ne 
nalüa 

A Silenl Hunter 2 különösen jól fél¬ 
kész ítélt stuff hanghatások szempont¬ 
jából Mondhatnánk azt is, hogy az 
egész szimulátort ez a rész hordja a 
hátán. Pedig nem, hanem a hajókba 
csapódú torpedó látványa... QSzéval 
csak a főmenüben van zene, a játék 
alatt nuku, de még szerencse. Nem 
szabad nótázní, itt aztán igazán sok 
múlik egy kiőben meghal lőtt csa- 
variapát zúgásán. Ami hajótípustól 
függően váKozík, például a rom bólék 





















dühös gőzmoz- 
donyokként 
zajonganak^a 
hatalmas tahar- 
szállító hajók 
meg méttóság' 
teijeserníííhog' 
r^ak. A 
periszkóp 
elektronikus 
ameldjekétle- 
másén zizeg, a 
kilóvödö tor¬ 
pedó zaja szin¬ 
tén zene a 
fűinek, de a 
bombák annál heiiemetlenebbek, 
hogy a beömlő víz csobogásáróí ne 
fs beszéliekH A legénység beszóiósait 
hivatásos német szinkronszfnészek- 
kel vették fel, úgyhogy az élmény 
garantál!. Természetesen minden tér¬ 
hatású. lágyunk akár száz méter 
mélyen, már egy jó sztereó is gerino 
remegletó élmény halleni a ..fölöttünk 
közlekedőket". Nem ís beszélve arról, 
milyen élményt jelenthet egy kis 
ház lm ozi stüd ró ha n grendsza révei 
haszr^áN. Bár legautentikusabb mód¬ 
szer, ha szépen feiveszünk egy 
kényelmetlen ésorbítálisan nagy 
f ejh allgatót. Term észetesen szá¬ 

mos apró háttérzaj szól állandóan, 
úgyhogy a klausztrofóbiás élmény 
néha akarva-akaratlanul is előveszi az 
embert. 

Ha mélyre merülünk, érdemes 
bevetni magunkal a hangbkátoros 
székébe, ítlegy irányzók előtt ölve 
akár becsukott szemmei is játszha¬ 
tunk, toprealízmus, a profik akár a 
térkép használata nélkül, a hangok 
alapján képesek belájoJni magukat 
a megfelelő irányba, ahonnan a 
legsebezhetőbb a kiszemelt áldozat. 
Majd elég némileg feljebb emeIkedííi 
és lőhetünk is. Ha jók vagyunk, nem 
„vaktában* szórunk torpikat! 


NIsizltk 

A SH2 nyolc egyszeri küldetést ajánl 
fel. melyekben véletienszerüen g érvé¬ 
réit konvojokat támadhatunk meg. Jól 
kitaláltak és szerkesztenek, de nem 
ez az igazi, pár nap alatl rá lehet unni. 
Az igazi kihívás a kampány mód. ami 
huszonegy küldetést tartalmaz. Mind 
egytől egyig megtörtént eseménye¬ 
ken alapul, olyan háborús akciókon, 
melyekben rvagy szerepet játszónak a 
német tengeralattjárók. Ha komolyan 
belemerülünk a játékba, nem egy¬ 
könnyen felejthető élményt kapunk 
cserébe. A csaták alatt rádión infor¬ 
málnak a háborús eseményekről, 
a sikeres küldetések végén az 
eredményektől függően pedig kitün¬ 
tetéseket és egyre jobb hajókat kap¬ 
hatunk. A missziók a kampányban 
automatikusan mentődnek, bármikor 
újrajátszhatók.a szóló küldetéseknél 
külön lehet elmeruenl az állásokat, 

A személyi eredmények felkerülnek 
a dicsöségfáblára, az elsüllyesztett 
hajók pedig vörös X-el jelölve látha¬ 
tóé ka térképünkön. 

Ez a harminc küldetés sokaknak 
valószínűleg nem fesz elég, az SH2 
pedig editor nélkül jött, úgy bizony. 

A fejlesztők állítása szerint az editor 
jelenlegi stádiumában még túl sok 


hibát rejt magában, valamikor a 
későbbiekben várható, talán a társjá- 
ték, a DestroyerCommand megjele¬ 
nésével egy időben válik elérhetővé, 

Destroyef Command 

Valamikor a cikk Írásának környékén 
jelenhet meg a boltokban. Ez a 
fejlesztők másik dobása, egy hadihajó 
szimulátor. Szintén a világháborúban 
vagyunk és a szövetségesek hadi¬ 
flottájának egy-egy gépével cirkálha¬ 
tunk Eurépa partjainak közelében... 
tengeralattjárókra vadászva* Mivel a 
5H2 nem rendelkezik külön többjáté¬ 
kos móddal, ezt a hiányosságot a DG 
oldja fel, ígértek szerint nyolcán ker¬ 
gethetik egymást egyszerre a vize¬ 
ken. Ki a vízen, ki a víz alatt, hogy mi 
SÜF (inkább fő?} ki belőle, még nem 
tudjuk, de a beharangozók biztatóak. 
Talán legközelebb már ml Is nem a 
vízből krielé, hanem bele fogunk kém¬ 
lelni, periszkóp után kutatva. Ha nem 
szárad ki nagyon ez a téma, akkor 
egy (két, há‘ ©) hónap múlva vissza- 
íérünk rál 

Űsszegzés 

Az ugye mondanom sem kell, hogy 
számtalanszor kellett újrakezdenem a 
pályákat (küldetés közben nincs men¬ 
tés), És amikor ez egyik missziót már 


vagy tizervkettedjére töltöttem vissza 
rájöttem, hogy megszerettem ezt a 
játékot. Elég egy apró hiba; elfogy a 
türelmünk, és túl hamar emelkedünk a 
lelszfnre, vagy mohóságból még egy 
torpedótakarunk elhelyezni a súlyo¬ 
san sérült cirkáló gyomrába, netán 
egyszerűen zátonyra fúlunk, nem 
számít. Ha az ember egyszer bevitt 
egy találatot és lá^a, ahogy a lemenő 
nap fényében a lángoló hajó lassan 
az oldalára fordul, akkor már kész. 
Rabul ejtett az élmény, és még egy¬ 
szer meg keli ismételni, csak még egy¬ 
szer, csak még egyszer.,. Vagy ahogy 
a vadászból úldőzőtl lesz, de mégis 
Sike rűl lerázn i a tengere lattjáró fölött 
cirkáló rombolókat. Nőm semmi! 
Mondhatni követendő példa az 
egyik legnagyobb, máig is élő ász. 
Erre Topp, aki kétszázhatvan (I) 
elsüllyesztett hajójával komoly elis¬ 
merést érdemel. Az SH2 nyo^ külön¬ 
leges kis videó Interjút is applikált 
a játék mellé, amikben Topp bácsi 
mesél az élményeiről, de ez már csak 
hab a tortán. A tengeralattjáré szi¬ 
mulátorok piacán nincs igazán sok 
versenyző, de a Sílent Hunter 2 most 
biztosan ás egyértelműen vezet: aki 
nem hiszi, ússzon utána. 
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M időn a szára koztatú informa- 
lika kebelén fa tü lőtte lejét a 
hardveres gyorsítás, s ezzel 
egy időben a pmoesszor vállára 
rakott ősszteher sacc a leiére csök¬ 
kent — bizonyos játé klip u sok, s az 
azokat jellemző megoldások mintegy 
varázs ütés szerűen ód orrnak, avagy 
egyenesen elavultnak szám íiottak 
már. Ezen Időszak tekinthető a nap¬ 
jainkat is jellemző 3D őrület liajna- 
Iának, mikor is boldog-boldogtalan 
3D'S projektet fejleszt, legyen sző 
a kár akc iö rá!, ve rse ny- ala pú játék ről, 
s általában; bármiről, mely lémának 
javára válhat az ez idő szerint ábrá- 
zqlhaléi 3 dimenzió. S noha nem 
állíthatjuk, hogy az akkor még új 
technolőgia jegyében fogant játékok 
láttán nem ejtettük tőid re az állunkat, 
egy kornak — úgy látszott — 
végérvényesen leáldozott. Nevezzük 
ezt a periádust 2D-korszaknak. 
Bizony, ez az időszak keltett életre 
csaknem minden, manapság is 
komoly népszerűségnek örvendő 
Játéktípirst. Platform játékok, melyek 
manapság már szintén 30-ben 


pompáznak, ám a párhuzamok, 
a megkérdőjelezheteilen őrőkiaég 
mindmáig felfedezhető az ihlető 
müvek, valamint az új kór alapvetései 
között. így lehetsége#, hogy első 
hallásra merész dologriak tűnik pár¬ 
huzamot vonni Super Iparid — a 
kedves kis vízvezeiáfcszerelő — s 
„ara Croft között, ám a koncepció 
megiehetősen hasohiö. Ugra-bugra, 
felderítés, haladás. Ám, hogy Lara 
e Ikölelezett rajo n g din ak me g ne 
zuhanjon a vérnyomása, Marlo és 
lomb Raiderközé Iktassunk be 
egy erősebb láncszemet: Croo. A 
pár éve második eljöveteléi ünneplő 
krokodilkölyők, valamint kedvenc 
vízvezeiékszerelönk kalandjai közölt 
aztán tényleg nem nehéz fellelni 
a párhuzamokat. Immár 3D a 
világ S 3D a hős A játék moz¬ 
gatórugói azonban változatlanok. 
Gondolatébresztő: lehetséges, hogy 
ezért hívják ezeket 3D-s platform- 
játékoknak? (A la ni kővetkező meg¬ 
állapításom hatására Martin ugyan 
azt javasolta, tegyek egy hossza¬ 
sabb sétát a friss levegőn — ám sze- 
rJntemaMetal 
GearSorid 
PC-re is 
megjeleni, 
első epizód' 
jának gaz¬ 
dagon mért, 
®konlénérek- 
közöit-, 
bújkálá'l 
akciőjelanetél 
egyértelmtí 
Pacmaft 
jegyeket 
súg allénak.) 

A 3D őrület 




révén persze nem osupátn Marlo ' 
kényszerült birtokba venitla harma¬ 
dik dimenziót. így tett Duke Nukém,^ 
aki pedig az Idők Hajnalán még 32 íh 
lén Commander Keenféle platform- 
játékokban rúgdosia szét a tatyakoé 
Idegen Alfeleket, s így lett Bcorpion 
Is, karöltve Sub Zerc neve^ü nemoij 
zisével: El is érkeztünk az elmllkedl- 
sűnk tárgyául szolgáló témakörhöz;'" 
Azaz, a verekedőé játékokhoz. A ma 
PC nyüstölői sajnos különösképpen 
ínséges Időket élnek ezen szinten, az 
utolsó, érdemi újításokkal s prezen¬ 
tációval felvértezellmű az 1999-es 
év elején publikált Blofreaks volt Hú, 
az a darab máig is az űberek közé 
tartozik — bizonyos szpesölmúvok 
segítségével lenyeshető opponen¬ 
sünk mind kél karja, hogy a továb¬ 
biakban az vérpatakokat spriccelő 
csonkjaival hadonásszon bele a 
világba. Elég hot. Megjegyzendő: 
a Biofréaks szintén 3D-s. M Int 
ahogy, a mivé rekedő s 
játékainak 99%-a is az, 
f&ggetlsnül annak szín* 
vonalától, avag 
általa használt piát 
formtóL Az Igazán 
komoly respekttel 
rendelkező 3D-S 
címek, mint pölö Teki 
sorozat azonban, 
róiágoi kohzol-líi 
alatt állanak, lég alábbi 
ezen írás pillanatában 
mindenképpen. No 
Problémo: izzíts be 
egy PSemut. s 
már nyomathatod is a Sóul 
Blatíe-eU A műfaj esszenciáját $ter- 
sze. alíghanem a hamarosan érl^zö, 
leguOabb Tehken fogja lolmácsoltii 
— PS2 tulajdonosok óVömére. Csak 
semmi pánik; már PC-re le készölgel 
a Műrial Kombat V, s azéri léteznek 
lejieeztők, akik nem átallják df| 
^kelt^sö m ű veiket multiplatíorm ala 


■f pon tárni a közönség elé> Ilyen a 
Guiliy GearX is. faitá^rk nézve: 
^erekedős já{^: 

" Prezentáció 

Ki látott, hallott tn4g Ilyet? 2002 elsO 
havában arra lesz figyelmes a kímé¬ 
letet nem ismerő kritikus, hogy sze¬ 
mei s fülei előtt a legszebb arcade 
hagyományok puffogtatásával jelent¬ 
kezik be egy mű. Kék villódzás, 
bögyós mangadca suhint jobbról. 
Vörös villódzás, banga bionikus lény 
zúz egyat, balról. Közben pedig, 
vígan pörög a Sega játékokra 
jalFemzŐ, agybetag zúzda wíth 
műanyag szinti, s persze az agy 
másodperces loopgltár sem tartoz¬ 
hat a nélkülözhető kellékek közé. Ö l 
Akkor nézzük, az alkotó urak mttls 
óhajiénak a szánkba tómkődni. Nos, 
a Guilíy Gear X egy a végietekig 
hagyománybű, ám 
tucatnyi tatszetós 






^ Ctaítam, csJhtm t 


megoldás¬ 
sal is 

raiidet*kező£D-s 
anyagot takar, melyben papírmasé 
figurák Igyekeznak félholtra verni 
akEgális opponenseiket. Ezt látván, 
akár be Is kapcsolhatjuk az oldalun¬ 
kon hordott moblltokban rejtegetett 
Idömodulációs 
Device-unkat, 
szemrové- 
leleáendóa 
játék álta t tgj; 
mdcsDlt prezen¬ 
tációalapvető 
szlnvonalál. 
Lévén sző 
konzolokon is 
bemgtaikozó 
pro)ektrőít1|u^ 
Guiltf GeerX 
majEimPs. 
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bttes színmély¬ 
séggel. 3 noba 
nem lenne fossz 
végre benézni 
egy legalábbis 
1024-ben (uttat- 
hatú2D-s anya¬ 
got, a lálék 
sebességes 
dinamizmusa,— 
melye műfaj elsÓ 
számú ismérvei 
közé tartozik — 
a használható 
felbontás tükré¬ 
ben: kilóg ásta- 
lan. Azaz nem 
jobb. nem rosszabb, minta múlt 
nagyjainak ezirányú képességei, 
Legjobb pétda a Marvei Super 
Heroes, avagy a Street F lg h tor Alpha 
sorozatok tagjai lehetnek, tévén emll- 
lett művek — hasonlóan 


aGuiIty Gear 
X‘hez— ugyancsak 
bővelkednek a teljes képernyős 
afíektekben. Nézzük akkor a karakté- 
rákét Nos, a repertoár 15 +1 ember¬ 
két szám Iái, mely +1 a legyőzendő 
Bossi lakarja. S persze, adott pár Tit- 
koe Karakter is. Lévén a darab képi 
világának tekinteté ben ham is italian 
mangá^fllnggei számolhatunk, a lég- 
tóbb figura is ezen stílus tükrében 

'ttmeg. !gy adottak a kíasszl- 
kus, rendkívül nagy hajzattal s kar¬ 
dokkal rendelkező Efszántkák, a 
szinte már kővethetelléfi láblechnl- 
kávaié meg hőkké ritö ötietekket— 
értsd; képességekkel— rendelkező 
jóangátcicák, valamint az egy, azaz 
egy darab, kötelező jellegű benga 


Egy de ítm fndom hogy colnáítam 


Haditengerészet oszlopos tagjaként, 
Petem kin néven nyomja magát Lásd 
scraenshot, hogy hogyan. 


Az Irányítás nem különösebben 
bonyolultOgyiütés,rúgás, vágás, 
felsővágás Plusz irány' 
gombok. Ezen jellemzők 
buz 0 ő, s tehetőség szerint: 
* 1 >alékony komBináíásával 
adjuk meg 

kívánalmainkat, iHatva a 
szpesőimúvokat is. Itt' 
áiijurík Is meg: az 
inslailált játék doku- 
mantácfója gyakorlati¬ 
lag a nullával egyenlőd 
Kankterűnk kíválaszt^a- 
kor kapunk egy-két piffinat 
erejéig bevlllantott, marolc> 
nyl specialitás kiviialazááét 
bemutató táblázatot, s ezzel vége 
is. Lehetpr^ikoznL Maroknyit osu-. 
pán, azt bizton állithatomt ha gyakort$. 
üzemmódban neklugrunkegy karak'^ü 
tarnak, úgy kitartó kíséilalézés s 
kta szerencse révén;^ ájabb s újabb, 
a táblázatok által nem tárgyalt 
specialíláaokat mutathatunk be. így 
most javáliitlön! ha igénylitek 
a hozz átérhető karakterek minden 
spegiáilif mozdulatát éló Mortal 
Kombates idők. úgy jelezzétek azt 
S akkor rríajd jdf rajta leszek, mint 
a hélhuszason. Ez poén volt. Csak 
nem lőtt be. Választható játékmódak, 
lekkitetébentamiészotesen adottak 
az Arcade, Vefsus, valamint Survival 
üzemmódok, valamint itt figyel a mind 
hasznáihatóság.mind 
testreszabhatóság tekintetében kitó- 
gástaían Praclice üzem mód is. A 
darab áttal kínált opciók is szokatlan 
gazdags á g ról te sz ne k tan ú b izonysá- 
got, s ez szintén üdvőzPemlő körül¬ 
mény. Nehézségi fokozatok, menetek 


..itJUKS: én tttküpcsotnám ktai égésiét. 


vsakkor a iáiékmenet alapjait. Speciali¬ 
tások tekintetében ne számítsunk ujj¬ 
összekeverő flWitalványokra: 95%-uk 
kivitelez h elő a jó ő re g, Jeté I kőr-ba író l- 
jobbra^ r úg ás”, avagy „előre -hátra - 
rúgás” módozatók révére, valóban 
csak gyakorlás s — tekintettel a közűit 
táblázatók hiányoaságaira— kísér¬ 
letezés kérdése. Jó hecc a Tension 
mutató, mely hasonlóan a Mortal 
Rombat Tritógybói ismert Agressor < 
mutatóhoz, minden egyes ütés, rúgás 
hatására növekszik valamicskét Jei- 
ze m, csak akkor, h a a z offenzív 
mozdulat kivitelezése közben oppo- 
rnénsünk falé mozgunk. Há g mutató 
Níllra CSC rdu Lágy kivitelezbetóek 
Instant Kíll spécfálitásaink, melyeket 
a táblázatok persze nem tanatmáz¬ 
nék. Ettőkzonban még léteznek. 
Múködésűketi^etően has<mtatosak a 
Moriaiféie Fatalíiy-khez, csak éppen 
rtim ellenfelünk ki ülés a után, ám a 
^iék hevében mutathatjuk be azokat. 
Eredményűk, mint arra nevük is utal: 
op p d n ens ú n k aionna li ha lála. Érda - 
mes még tárgyalni a blokkolást, mely 
azonban üt is Street Fighter ala pon 
mííködik: fogod, oszt' ellenfeled tekin¬ 


tetének irányába húzod a karakte¬ 
redet, Ennek hatására automatikus 
védekezésbe fog. Ha nem, úgy a hiba 
az Cn készülékében van. 

Haradhat 

Bizonyos karakterek — beszélür^kitl 
pl. 3 fején repütéshez használatos 
papírzacskót hordó, kezében hatal¬ 
mas szikét ló báló, 3 mindehhez 


inkább sikerültek küdtára mint erede¬ 
tire, alapvetően mindenkinek sansza 
lehet megtalálni a neki legkedvesebb 
kárakleit. Van még Klshérceg is, 
Ky-Klske néven fu| A Quiity Gear X 
összességében kellemes, egy letűnt: 
kör legszebb hagyományaíl felidéző 
s méltó módon tóim ácsoló verekedői| 
anyag, mely azor^bain érzésem szerlj 
ne m m u tat fel eget-fökfel rengető 
megoldásokat sem a stíl iránt ártel- i J 
mezett elvárásaink, sem az évekkel ! I 
lielőttkelté^tl konkuitensekhez 
„^lépest. M egtekintése így a műfaj 
.kedvelőinek kiélező, míg a tőbblek- 
‘ neljavaltóttjakegű. 


CyÜDrfrúnl 
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karakter sem hiányozhat. Szerintem^ »^-^é|Záma, Instant Killek letíltása, avagy 
Ő az egyik legjobb lej, az Orosz engedélyezése, síb. stb. Nézzük 









































^ FátalFufyl mí 


^ CatHIfac$ antí üia&aaufs 1993 


vadászt. '62 vége: QyZ imi lenuL 
M ás semmi. '33 vége: Érdekes. Itt 
sincs semmi. Najú, '64? Igen, igen. 

A Válasz: '84. A helyzet az, hegy 
első ízben 1664-ben találkezhallunk 
verekedés játékkal, ám a szezon 
nemhogy egy, ám tucatnyi művel 
örvendeztelte a kor árkád látogatóját. 
Ezen címek; Kirng-Fu Master, Dra¬ 
gon Busler, Karate Dou, valamint 
utóbbi fejlesztett, szintén 'B4-ban 
piacra dobott, Taisen karate Don 
dm ű változata. Már első pillantásra 
telíédezhető bizonyos párhuzam 
ezen egy időben beért, s így, 
feltehetően, megközelítőleg egy 
időben fogant projektekben: mindhá¬ 
rom a ke te ti harcművészetek nyomán 
óhajtja buzgó centdobálgatásra sar¬ 
kallni a jé téko sokat. A kérdés: vajon 
miért? Nos, aligha túlzunk sokat, 
ha áttételesen egy Bruce Lee nevű 
urat teszünk fetelössé az első 
verekedés játékok befutásáén. Mr. 
Lee 1673 nyarán bekövetkezett halá¬ 
léig rengeteg, általa koreografáll 
harci jeleneteket felvonultató filmet 
hagyornányozolt az utókorra. Ezek 
között az utolsö,— melynek bemu« 
tatóján Bruce Lee sajnos már nem 
lehetett jelen — Enterthe Dragon 
című mozi már világméretű elismert¬ 
séget hozott a 
mester számára. 
Akit egyébiránt, 
máig Is minden 
idők fegkivétele- 
sebb adottságú 
harcművészének 
ismernek el. 
Mindmáig ő az 
egyetlen, aki 
képes volt elérni 
a tiz dános 
fokozatot, mely 
fokozathoz társí¬ 
tott, egyszavas 
jellemzés: meg- 
űlheietien. Az 


Enterthe Dra¬ 
gon — nálunk 
a Sárkány Köz¬ 
belép címen fut 
— séta 
későbbiekben 
Bruce Lee 
korai filméi is 
kultuszt terem¬ 
tenek. egyúttal 
növelvén a 
keleti kultúra, 
illetve harcmű¬ 
vészetek iránti 
komolyabb 
érdeklődést a 
nyugati társa¬ 
dalmakban is. 

Az amerikai 
fíímipar pil¬ 
lanatok alatt 
ismerte fel az 
ezen érdeklő¬ 
désben/ 
igényben rejlő 
lehetőségeket, 
így Mr.Lee 
munkássá¬ 
gának ihle¬ 
te tis égére 
újabb, á Hité- 
lagos karate¬ 
szakértőket 
alkotnak meg, 
minta 43734 
epizúdot megért Karate Kid, avagy 
a Máj kell, Dudikoff? - féle Amerikai 
Ninnya. fMely meghatározás önma¬ 
gában is érettnek tűnik egy sze¬ 
mérmes kis kacajra, litván: 
ehhhehehehe.) Akárhogy is, a 
játókkészítöketnem hagyhatta hide¬ 
gen az l973-tér64-íg terjedő, keJetí 
harcművészetekben páratlanul gaz¬ 
dag periódus. Ebben látom annak 
magyarázatát, hogy '84-ben három 
„karatás" darab is beérkezett, lefek¬ 
tetvén egy stílus — a verekedés játé¬ 
kok stílusának — alapjait, 


A Keideteh 

A kezdetek kezdetén balról-jobbra 
haladtuok, s ütöttünk mindenkit a 
rendelkezésűnkre álló ütés, rúgás, 
esetlegesen egy darab ejctra táma¬ 
dás segítségével. Ezen nyomvonal 
szolgáltatja a '04-ben megjelent 
Kung-Fu Mester, avagy a Dragon 
Busler alappillóreíl is. Am, máraz 
első darabok megjelenésekor telütí 
fajéi a verekedés játékokra jellemző, 
második megközelítés is, melyet 
elsőként a Karate Champ vonultat fel. 
Azaz két, egymással nem-annyira- 
szimpatizáló fél áll fel a küzdőtér 
átellenes pontjaira, majd jóval gazda¬ 
gabb ütés/rúgás repertoár lükráben, 
kísérletet lesznek lizikaí fölényük 
demonstrálására. A két approach 
már a kezdetekkor is jól, kényelme¬ 
sen fért meg egymás mellelI. Nincs 
is ezen mit csodálkozni — a jobb* 
ről-baíra haladós verekedés játékok 
során— melye kel a későbbiekben 
beat'em up^oknak rvevezeltel a 
játékostársadalom — a to közöli 
adrenalin szint, valamirvl a kooperatív 
játék lehetősége kerül előtérbe. A 
másik játéktípus ezzel szemben a 
stílus iránt komolyabb érdeklődéssel 
birö használó tetszését is maradék- 


^ AUans vt Ff adata f 1994 


^ Baőőüóes vs Dragonntaja 1999 


M élységes méééély a múltnak 
kúlja. S hogy mennyire is 
az, ahhoz elég csak felten¬ 
nünk a kérdést: vajon mikor keletke¬ 
zett a Világ Első Verekedés Játéka? 
Vegyünk csak elő egy ötletszerű 
évszámot, pl.: 1968. Ez bizony nem 
fesz jé — kapásból beugrik tucatnyi 
cím, melyek a 08-as évben kelteztek: 
Kagekl, Dalsugoku, sőt itt van a 
Double Dragon második epizódja 
Is. Nem is szólva az örökérvényű 
alapvetésről, melynek a Bad Dudes 
vs. Dragon Ninja cím a Iván lelke 
magáénak vallani. Huhhhhú — eleve 
kihagyhaiatlan műremek. Jé 
klindufóalap lehet a Double Dragon 
mítosz — nézzük akkor, mikor í$ szü¬ 
letett annak első epizódja. Mm. Mind¬ 
össze egy év a differencia, 1667. 

Jé, ez évben győzedelmeskedik Hűik 
Hogan André Ihe Giant feleit. S 
jó: nem a Double Dragon az egyet¬ 
len, 1987-ben megjelent verekedős 
anyag. Sh ínobi. Avengers, Captain 
Silver, blablabla ... ugorjunk nagyob¬ 
bat: 1961. Háh! Sin csönd Mon¬ 
datnék: méla kuss. Ez év derekán 
verekedős stuffnak nyoma sincs, 
s olybá lűnik, ugyanez a helyzet 
visszatelé is. Akkor menjünk előre. 
'82. M egrendezik a Szárnyas Fej- 


^ ArtafFigbtfng 1992 
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talanul megnyerheti, hiszen itt már 
egyértelműen &i a jobb, aki jobban 
képes kombirsáini a rend étkezésre állá 
lehetfiségek kézül. Egyszóval nem 
csupán jé reHekek, ám intelligencia is 
szükséges ahhoz, hogy jéI szerepel' 
hessünk. Ezzel természetesen nem 
abeat'em upok ellen óhajtókszéfni, 
hiszen a genre számlálhaiattan 
alapvetés! hagyó mányozDit ránk, 
melyek kézütlucatnyii hamarosan 
be is mutalunk. Lóvén mindkét játéktí' 
pu$ térellen népszerűségnek űrvend 
világszerte, természetes dolog, hegy 
a lelektetett irányvonalak tejlesztései 
nyomán sorra érkeznek az újabb s 
újabb játékok. Ám. míg a beat'em 
upokat kelló szín esség s váliozatos- 
ság jellemzi, — emlékezzünk csak 
az amerikai rossztiük ellenében toly' 
latot!, még C64-re is megjelent 
Renegade-re — addig a 1on1 — azaz 
egy-egy ellen — típusú verekedés 
síuffok kűzűs gyermekbetegséggel 
küzdöttek. Nevezetesen: a kiegyen^ 
líteíl erőviszonyok végett, mindkét 
játékos ugyanazon karakterrel lépett 
színre. Nézzük csak sorra az éra 
— egyébiránt zseniális — föffenetert: 
C64'es Uchi Mata judoszimutétor, 
a kultikus Inlernationai Karate soro- 


* Kung-tüM99t9r19$4 

zat, avagy a Barbarían első epizódja. 
Ugyanazon karakter, ugyanazon moz¬ 
dulatokkal. Csak éppen Retten van¬ 
nak, s egymás ellen. A korai 
10 it 1 -oknak így általános jellemzőjévé 
vált a kevés tehetőség, s így a 
könnyen unalomba fullad ő játék me¬ 
net. Nem lelik el azonban sok idő, e az 
első Iont-ok megjelenését követően, 
1987-ben ezen stílus is képes tovább- 
tépni — megérkezik a máig is 
hatalmas népszerűségnek örvendő 
Street Fighterelső epizódja. 
Személyében köszönthetjük a világ 
első ve rekedő s 
lonl-ját, mely 
szinte már 
szemtelenül 
egyszerű, 
aifóle .homtok- 
racsapós" Ötlet¬ 
tel fűszerezi a 
stflhozadékaít: 
tucatnyi, eltérő 
képességekkel 
rendelkező 
karaktert sze¬ 
repeltet, sőt 
nem átall 
közéjük szö¬ 
vevényes, kvá- 
zl-sztori alapú 
interperszo¬ 
nális vonalakat 
szőni. Elsőként 
jelentkezik a 
speciális táma¬ 
dás fogalma, 
melyeket eltérő 
billentyű- 
kombinációk 
révén hajtanak 
végre a 
karakterek, 
lévén a stílust 
meglehetősen 
szavatossá, és 
egyúttal az 
érdeklődés 


Síréit Flgfíter Í987 




^ StreetFlghterAlpha 2 Í99e 


^ SamufaíShowáownWBS 


középpontjába is. 
így, a Street 
Fighter megjele¬ 
nésekor valósá¬ 
gosforradalom 
kerekedik a lőni 
birodalom kebe¬ 
lén — a jövő 
fejlesztéseinek 
89%-a már eltérő 
karakterek szere¬ 
peltetésével, s az 
elmaradhatatlan 
specialitásokkal 
jelentkezik. Pár 
cím a Street 


ShtnóbimT 


Fíg hter stilu ste re m lése után I 
időszakban fogant játékok kézül: Art 
of Flghtlng sorozat, Samurai Shodown 
sorozat, Fatal Fury sorozat. Ekkorra 
mára beat'em up-ok is komoly 
ászokat tudhatnak soraik közölt, így 
a későbbi Nagyágyúkat, minta 
szinte minden számítógépes plat¬ 
formon bemutatkozó FInal Fighí-ot 
kévetőén, piacra kerülnek az akár 
négy használó által egy időben 
játszható fejlesztések, pl: Cadíllacs 
and Dinosaurs. Máig Is örökérvényű 
klasszikus, szabadstrand nélküle nem. 
létezhet. Az 1994-b0n keltezett Aliéns 
vs Predator megjelenésével— mely a 
zseniális témaválasztás ellenére sem 
bizonyul minden idők legsikerültebb 
beat'em up-jának— a genre eléri 
h alárvon a Iáit. A kései darabok, m Int 
pl. a 96-ban piacra dobolt Oungeons 
& Dragoné, avagy a szintén fantasy 
ihietettségű Knights of the Round 
Tabfe bonyolultságuk okán — jósze¬ 
rivel kezelhetetlen, ráadásul nem Is 
lú I haté ko ny m ág iarendszer — má r 
relatív s Ikertele nség re kárhoztatnak. 
Mindennek tetejében, a lőni még 
'92-ben újabb előrelépést produkál — 
érkezik a későbbiek során világ hisz¬ 
tériába torkolló Morlal Kombat első 
epizódja, mely már digitalizált karakte¬ 
reket manipulál. A mítosz sokak sze¬ 


rint a második részben teljesedik ki, 
mig a későbbi Mortal-hajtásokat hajla¬ 
mosak hozzáértő fikázás kíséretében 
leírni. Pedig a Trilogy, meg a IV lökjé. 
Oké, oké: a három az tényleg elég 
szax. M ialatt a Mortal Kom bal vlléghé- 
dító útra indul hogy fllmadapláclókat, 
sőt szappanoperákat érhessen meg, 
a háttérben már javában dúl a Sega 
által életre hívott, új generációs fight- 
láz. Teljes 3 D, tu catnyi karakter, 
valamint a 1 onl -lói immáreIvárható 
specialitások jellemzik a művet, mely 
a későbbiek során az újgenerációs 
verekedés stuffok előfutárává avan¬ 
zsál: Virtua Fighter. A máig is megha¬ 
tározó jelentőségnek örvendő alapmű 
azóta már a Mortal sorozatot Is 
képes volt Kkikényszerftení" a harma¬ 
dik dimenzióba, egyúttal oly volumenű 
játékok ihletőjeként tekinthetünk rá, 
minta konzolok világában abszolút 
spillomek számító Tek kenek. S akkor 
még nem is szóltunk a Virtua sorozat 
készülő, negyedik eplzédjárél, mely 
játéktermekben való bemutatkozását 
kóvetőon a PS2 piacon is debütál. S 
hogy a PC nordóknak sincs oka az 
elkeseredésre, arra a www.mk5.org 
cím mielőbbi meglátogatása szolgál¬ 
hat bizonyságul. 

byGyZ 































tgi Jelek. 


A UBlSoft 
gondo¬ 
zásában 
inogjoleni IL2 
Sturmovika 
M ásod ik Világ- 
hábofú™ relatív 
— végnapjaiba 
kalauzol min két 
A Szovlelünió 
állal csatasorba 
állított 

Sturmovikok 
címben szere¬ 
peltetése mögött 
azonban több áll, 
mint elsöolva- 



■ Hsimut, tuti jó iránytű mésifl 


satm gondolnánk: a kor újgeneráciés 
szimulátorában ugyanis nem csupán 
szovjet, ám német okialröl is kísérletet 
tehetünk a Történelem újraírására. 




HissiIAk, Felhozatal 

Mindenekelőtt adottak a történelmi 
hitelesség jegyében 

Jogant kam- 
^ ^ " párvy- 
küídetések, szov¬ 
jet s német oldalröl egyaránt — 
^^izekhez a Pilot Career ponton 
keresztül férhet hozzá az éra iránt 
fogékony játékos. Tucatnyi scenario 
alapú misszlö is adott, míg a 
mű különféle perifériáit — kezdve 
grafikus részletességtől át a 
n ehézség l tokozato kig 
i—rugalmas 
módon han- 
golgathatjuk önnön, 
amint gépünk képességeihez (a 
mindezen kézben szóló ^harcípolka" 
pedig Nagybetűs Telitalálat Felszál¬ 
láskor tuti, h ogy azt p rum pogja m aga 
eléafelhasználöO^ 

A gyári missziókat következetes 
k id olg ozottság. ósszetettsé g 
jellemzi — a fel¬ 
hozatal komplett 
teljesítése így látatlanban 
»tetiosszas szavatosságot vetít 
előre. Kiegészílós: a darab minden, 
a korhadszínterén elő/megfordult 
gépet ismer (I), sót, mindegyiküket 
repülhető formában tárja a játékos 
é, A felhozatal igy 32 modellt 
számlál, melyek 
mindegyikéhez az 
eredeti sajátosságok, 
•Thenettulajdonságok, s persze 
cockplt- 





kidolgozás dukál Páratlanul gazdag, 
eiké pesztő lg ényes ség ró I tan ú skodö 
kínálat. Sót, állandó jelleggel bővülő 
kínálat: az alkotók, valamint a 
mű elkötelezett rajongói ezek ben 
a pillanatokban Is újabb modellek 
megalkotásán láradoznak. A kam¬ 
pány, valamint scenario küldetése¬ 
ken túi adott egy küldetésgenerátor 
is. Könnyen kezelhető, áttekinthető, 
s nem utolsósorban: használhatö is. 
Se? Kezdve a teljesen alapvető, irá¬ 
nyított dogligh toktól a gyári kampány- 
küldetésekhez méltó ésszetettsóggel 
bíró missziókat hívhatunk életre. 
Nincs más hátra, mini összever- 
buváíniegy IL2 Slurmovik Nördó 
Tábori, aztán egymásnak kószít- 
hetjök a küldetéseket — a darab 
örökérvényű szavatossága igy már 
valóban garantált lehet. Klemellen 
célszerű egyébkéni multiplayerálé¬ 
pőn is nekirugaszkodni az IL2 
Sturmoviknak: FPS szerű játék¬ 
módok, így Face te Face, 
kooperatív, s a darab jellegével 
kitűnő mödon asszimilálódó Team 
Dealhmatch kezeskednek réía, hogy 
senki sem kárhoztatik majd szóló ala¬ 
pén létezni az égben. 


...nyuglrugó - ura vagyok a helyiatnek 


a menüből 
bármely pil¬ 
lanatban 
magunkhoz 
vehetjük az 
irányítást az 
oktatő külde¬ 
tések során is. 
Péída: régóta 
foglalkoztatott 
a gondolat, 
ezek a 

Második Világ¬ 
háborús Ászok 
hogyan is kivi¬ 
telezhették a 
golyó spray- 
elfektet: tudod, 


' ickfua hívja bázist, Icams Afv/a bézivt! 


tintMni ImliHled 

Egy korábbi mű kapcsán már tár¬ 
gyaltuk. nem feltétlen ül hasznos/ 
célszerű az összetettebb szimulá- 
toro k s ajátos ság aiba ,m elyík- go mb - 
mire-szolgál" alapon belebonyolódni. 
Legalábbis, míg áttekintésről van 
szó, s nem minden főbb részletre 
kiterjedő leírásról- Kiemelten igaz 
ez az IL2 Sturm ovikra, lévén a 
mű minden eddigi megoldást felül¬ 
múló luloriallal érkezik. Egyszerű, 
nagyszerű: a darab előre tárolt 
kameraprcgram szerint láttatja, 
valamint kom mentálja az esemé¬ 
nyeket, míg mi: l .vagy tátott 
szájjal pislogunk hogy: ^úüú, ez tök 
púpl*, avagy ,mit nekem ez?"alapon, 


a Sturmovik határozott ereszke¬ 
désbe kezd, majd ahelyett, hogy 
óéiba venné az alant figyelő három 
tank valamelyikét, egy nyűgös/lusta 
fa rekbe mozgatással kileng éti magát 
önnön testének tengelye mentén, ily 
módon mindhárom tankot szórván 
meg egyszerre. Ez egy példa csu¬ 
pán, melynek helyes kivitalezési 
módja kiderül az oktatóanyagból — 
mükódík,sőt: pofonegyszerű. Egyéb¬ 
ként érdemes lehet minden oktató- 
órát végigülni, lévén az irányításon 
túl a darab stratégiai fontosságú 
manővereket, illetve ezek használha¬ 
tóságát is demonstrálja. 


AlMkrtl - ^ 

Ennél jobbat még nem pipáltam — 
megmagyarázom: korunk újgenerá¬ 
ciós szirnulátoraí kűzótt gyakorlatiag 
az els^ s egyetlen mű ez, mely kifo- 
g ástaíárt formát án, töggetféh m Ödön 
kezeli a pilótafülkét, valamint a pilóta 
lejszerkozetét, A Fly! és Flyl II, Flighl 
Slmulatorok tessék-lássék alapon 
implementált nézelődő biliéntyúire 
immár elavult félmegoldásokként 
tekinthetünk. Az IL2 Sturmovik egé¬ 
szen aprólékos műszerfalai ugyanis 
ne m fotók, textú rák képébe n jelent¬ 
keznek — valós Időben, 3D-ben 
van Itt az eg á sz apparál. R áadásu í 


A Szovjetunió eieni csapásűíí során a nerne! haderő szme-.ava keruK 
^ozgósiíásra, a szarazfóid néme'egységek 75S-a. illetve a Luftwaffe 
-a Az invazio jgy ne'^ kevesebb, münt 153 szakaszra OSZJOtt, 
beéeríve a2t '■űzza'er'ietóta^ksza'í.aszbci ig-ei Harommiií:-* nemet 
Na-.on,a 6000CCia-nu 3580 líintegy 7igi !uzerseg:ueg. valam.nt 
163Q íepu-‘6gsp A csapatokká; Kinki-raio SzDVjétiiis ezze- szemben. 

k-:-re^»,cra'in'ez>.edese'É’iene'é 5-7 tiiííű aatonavaikep^iseheíi 
magét a hadsz njeren 


STURMOVIK 





















aí egész zoomolható. A megoldás 
így asztéllkaí szempontok szó ríni 
is klasszis, ám az általa képviselt 
szimulációs étmónynél élethűbbet/ 
rugalmasabba! aligha tapasztalhat 
meg a ker|átéko$a. Immár nem kény' 
szerű lünk szere ncséllenkedésrt sem, 
vajon merre veit tiplit az ellen — 
fejünk forgatásával simán bemérhet¬ 
jük öt anólköl, hogy kény szerű irány- 
vélloztatásra kárhoztatnánk. 

Van ám még: lévén sérülésmodollek 
szintjén Is ílbera darab: pilútatülkánk 
könnyedén válhat ripltyára-szaggaté- 
dás áldozatává, majd miután bekap 
egyet a motor is, a kíózónlö kartellgáz 
révén rövid időri belül alig látunk majd ki 
a szélvédőre kapón feketeségből. Lyu¬ 
kak a műszereken, az ablakokon — 
még a szél hangja is felerősödik, amint 
a bepókháiösodott üveg felülele meg- 
meg adja magát. S ami kfvűi fotyík: min¬ 
den gép sérQlé sí zónákkal rondolkezik, 
végre el leh et felejteni az ^eltalálták- 
nem találták el" végleteket: az oldalba 
kapott géptest csak fel-felszakadozik, 
majd szerencsés esetben, ha „golyó- 
verte" állapotban is, de tovaszáll. 






Ám egyetlen találata farokszámyra, 
s a gép irányíthatósága pillanatok 
alatt mélyrepülési végez . Lelöhetőek 
a szárnyak, a kerekek, szóval minden 
a legnagyobb rendben van — 
életszerűbbet, kíformtiabbat aligha 
kapott/nyújtolt a stíl. K ia m ele nd öek a 
hangok is: kellő kakaón berregteive a 
dögöket már kriejezetten élmónyszerű 
összhatásban lehet részűnk. Szimulá¬ 
tor rajongöknak így eleve kötelező tan¬ 
anyag, ám ha valamivel, úgy az IL2 
Sturmovikkal még a halász-horgász 
szimulátorok kedvelőinek is érdemes 
lehel próbát fenn lük. 

Síinte márjö 

Több mint jelzésértékű, hegy a dara¬ 
bot még a Flight Simulator 2002 
ellenében is gyönyörűnek vélelmezik 
mind rajongók, mind a stílus avatott 
szaktekintélyei. Aligha véletlenül: jól¬ 
lehet, e sorok szerzőjének még 
nem volt szerencséje a ,Wold Trade 
Ce nleresiletle n” M ic rosof t m ű höz, á m 
aFlyfll,X-Pfane,F18féletáÍ' 
modellekre kacagva vérré az ÍL2 
Sturmcvík. A városok városok, az 
erdők érd ők— 
egyszerűen nem 
érződik, hogy Itt 
átverés esete 
forog fent. Aztán 
mikor kioldjuk a 
bombákat, sa 
következő pil¬ 
lanatban azok 
lelsikoltanak, 
ellűnődűnk:jö ez 
9S%-raV2002 
első havában: 
simán. 


Hasonlóan a francia 
légierőt ért, 
vilié mcsapásszerű 
Blitzkrieg 
művelethez, a 
Szovjetúmé elleni 
lelíépést is gyors, 
megsemmisítő 
erejű támadásokra 
alapozta a Német 
hadvezetés. Egy. a 
Wermacht 

Főparancsnoka, Alíred Jodl s Adolf Hitler között lezajlott megbeszélés során 
a fúhrer eképpen nyilatkozik a tervbe vett műveletről: .A közelgő kampány 
nem csupán az ellenséges haderők csatározásairól szól Két litozólia 
csap össze itt.' Hitler kijelentene, a kampány sikerességét látatlanban is 
garantálhatja a kűmpromisszumokal nem ismerő szigor s kfmélellenség 
— így még a műveletek előtt parancsot ad elit német katonákból 
álló különítmények létrehozására, melyek feladatául szovjet ónkéniesek 
lelkű tatását és kivégzését határozza meg. Szinkronban múlt havi 
ajánlónkkal, Németország csakugyan megtöri a Hitler s Sziálin állal 
lóváhagyottmegnemiámadásiszerzödést—I941.június22-éna 
rrémet haderők bevonulnak a Szovjetúnióba. Hitler remélte, a csapatok 
propagandával lámogatoti fellépése újabb villámcsapásszerú győzelmet 
eredményezhet — az eredeti tervek szerint mindössze nyolc hét alaii 
kónyszerítenék a Szovjeiúniótfeltételek nélkuili kapitulációra. A Német 
haderő három részre osztatik:az első szakasz támadás alá veszi 
Lenmgrádot, hogy aztán a tervek szerint csatlakozzon a Moszkva ellen 
hadat viselő szakasszal. A harmadik osztag Kíev felé nyomul, többek között 
megszerzendő a déli területek olaj mezőit. Elemzők szerint a Hitler parancsa 
nyomán három, s így lényegesen ütóképtelenebb szakaszra osztania 
némef haderőt egy volt azon vitális körülmények közút, melyek a Harmadik 
Birodalom majdani bukásához vezethettek. 

A Luílwaííe kiemelkedő szerepel lölt be a larvekben — az eredeti 
elképzelések tükrében levezényeli villámcsapások nyomán a Szovjet 
légierő jelentős gépállománya semmisül meg még a földön. Mindez nem 
leledtetheli a lényt: a Lullwaíle valójában sem géppark, sem pilótaállomány 

tekintetében nincs 
lelkészülve az 
elhúzódó háborúra 
Márpedig, a kezdeti 
sikerek után soha 
nem tapasztalt 
hatékonysággal 
küzdő szovjet 
pilótákkal s 
vasszörnyetegekkel 
találják szembe 
magukat; az 1L2 
Sturmovikkokkaf. 




































dyat nem, ami 
ennyire kom ptexen 
átlogta volna a gaZ' 
dasági élet minden 
terű leiét Kézben 
ellen néhány év, 
és az Enllght Soft¬ 
ware elkészítette a 
játék átdolgozott, 
jav ílott kiadását 
amivet most- az 
UbiSofi kéziem ű- 
kodésével- Ismer¬ 
kedhetünk meg. A 
Capitálism llnam 
az előző rész lolytatása, tehát a kor 
színvonalához Igazítoiták, és renge¬ 
teg új dolgot lettek bele Csak hogy 
néhány dolgoi emifisek: nyolc pátyá- 
búl átló oktató küldetés. Izometrikos 
3D grafikában pompázó zoomolhaté 
látkép a városokról, maximum 7 
játékossaljétszhatémulllplayerméd. 
Megvásárolhatók leltek más társasá¬ 
gok épüleiei (még akár a rádió, vagy 
a TV állomás, sót az újságkiadó is), 
a városoknak dinamikusan változik a 
gazdasága, ha egy épület magántulaj¬ 
donban van. akkor a társaság színéveF 
van jelölve a neve, és a kurzort fölé 
mozgatva, megjelenik róla minden 
fontos adat. mega tulajdonos képe Is, 
lehet ápFiení egy főhadiszáltási, ahol 
például a társaság vezetőit lehel kiké¬ 
pezni. építhetsz villákat, bérházakat, 
irodaházakat. Már több mint SD fajta 
terméket lehet gyártani ás árusiiani. 
tóbb és nagyobb áruházai lehel 
építeni, megvásároIható más tár¬ 
saságok lechnűlégídja. [persze 
ők is megveszik ló led, ha úgy 
adódik) a társaságod speciális 
területeinek irányítására ügyvezető 
Igazgatókat alkaFm a zhatsz. 

A játék lényege persze nem változott. 


Most is egy társaság tulajdonosakénl 
kell. az elnók-vezérígazgatóíszékben 
ülve. a cég minden ügyét irányítani. 
Azzal a stratégiával itt nem lehet 
érvényesülni, hogy építünk egy gyá¬ 
rat, és csak termeljük az áruoíkkokel: 
Nekünk kel] kiépíteni hozzá az érté- 
kesíléshez szükséges üzieUáncot. 
magunknak kell sok esetben legyár¬ 
tani a szükséges nyersanyagot, sőt 
a gyártáshoz kibányászni, vagy lar- 
mokon megtermelni az alapanyagot, 
saját kutató és fejlesztő labort kall 
működtetni, hogy az árukat a gyáraink 
minél jobb minőségben áilitsák elő, 
ha szükséges az áruházak lermékeít 
reklámozr^l kell a helyi médiában, és 
persze a lőzsdén is jelen kell lenni a 
vállalat részvényeivel 

Tanuláp4nz 

A játékkal való Ismerkedést min¬ 
denképpen váMozókéni 
(Enierpreneur's) érdemes kezdeni, 
mert Itl a program a nyolc oktató 
küldetésben tóké letess n megtanüja 
a jálék kezelését, és megmula^a 
a benne rejló szinte valamennyi 
lehetőséget, fokozatosan nehezftve, 
és változtatva a kitűzött célokat. 


A z időpont 
1990 
nyara. 

Elvégezlem az 
egyetemet, és a 
családom 
kezességének 
köszónheiően fel 
tud lám venni a 
banktól egy 3d 
millió dolláros 
kölcsönt, hogy a 
sajátvállalkozá¬ 
somat elindíthas¬ 
sam. Az összeg, 
amit kapta m, ’ 

többnek tűnt. mint elegendő, de azért 
megpróbáltam minél ésszerűbben fel- 
használni.A lehetőségeim eléggé 
tágak voltak, mlvet eIdőnthettem a 
gazdaság mely lerületének meghódí¬ 
tásába fogok bele. Nem sokat teketó¬ 
riáztam hát, és vettem mindjárt egy 
diszkont áruházát, ahol a kíkóiőben 
vásárolt import termó ke kel kezdtem 
árulni, megvettam a város szélén egy 
farmot, amelyen szarvasmarhákat és 
birkákat kezdtem tenyészteni, amiből 
bőrl és fagyaszott húst gyártottam 
olt helyben. Találtam a város egy jól 
megközelíthető helyén egy viszonylag 
olcsó telket, oda pedig egy üzemet 
építtettem, amiben a farmon termelt 
bőrből táskákat, tárcái, és bőrkabátéi 
kezdtem gyártani Lassan beindulta 
termelés mindenütt, az áruháza mai 
kezdték a környékbeilek megismerni, 
és egyre több vevő jött, így a befek¬ 
tetésem lassan kezdett némi profitot 
is termelni. Igen ám. de az üzemnek 
egyelőre nagyobb volt a kiadása, 
mint a bevétele, mivel a csarnokok 
területe csak részben volt kihasz¬ 
nálva, így bövitenem kellett a ter¬ 
mékek körét, de ehhez szereznem 
kelleti más nyersanyagot is. Persze 
ha külföldről veszem, akkor a környék 
vállalkozói bojkottálják a terméke lm, 
és nem árulják őket az üzleteikben, 
ha meg tőlük veszem a nyersanyagot, 
klhasznáíják a kiszolgállalottságo- 
mat, és lokozatosan feíverikaz 
árakat. El kelleit hát döntenem, 
mitévő legyek. Rövid 
tanakodá.s után 


az expori metleti döntöttem, és inkább 
nyitottam egy újabb üzletet, ahol 
a farmomon termeit húst is eladhat¬ 
tam végre. Sok-sok álmatlan éjszaka, 
meg hosszú napok számolgatásai 
után. végül is sikerült mindent egyen¬ 
súlyba hoznom, így a pénzforgalmam 
szép lassan kezdett pozitív egyen¬ 
leget mutatni. Na persze a befolyt 
pénzből el keltett kezdeni fizetni a 
banknak az esedékes törlesztő rész¬ 
leteket, ki kellett lizelni a munka¬ 
béreket, a közüzemi számlákat, a 
szállítókat, venni kellett újabb nyers¬ 
anyagokat az üzembe, és a mara¬ 
dókból nekem Is meg kellett ólnem. 

Na ez nem ment valami fényesen, 
mert olyan kevés maradt, hogy abból 
luxusra mérnem futotta. Sokszor fel¬ 
merült bennem a kérdés, miután este 
fáradtan az ágyamba zuhar>lam. hogy 
talán mégsem a legjobb utat válasz¬ 
tottam. Igazán találhattam volna 
magamnak olyan területet is. ahol 
nincs konkurencia, és a város lakói¬ 
nak Is nagyobb szüksége lenne arra, 
amKtermelek. Mit tegyek, mii is 
teg yek... M E G VAN! 0 póló k, kilé p ás. 
újnakezdés Q 


Mindaz, amiről itt most olvaslátok, 
valószínűleg egy ambiciózus vállal¬ 
kozói karrier története Is lehetne, 
de most minden osak a virtuális 
világban történt, a Capilalism II vilá¬ 
gában. Bizonyára vannak kőzütetők 
néhányan.akik még emlékeznek 
az 1996-os év egyik sikerjátékára. 
aGapitalism első részére. Akkor 

még csak hozzá hason¬ 
lót sem lehetett 
találni, leg¬ 
alábbis 































Mindezt persze éhes angol nyelven, 
bőséges nnagysrázatoídíaJ, jél körú!- 
Irva minden információt. Aki kevésbé 
érti a nyelvet, egy szótárral és némi 
odafigyeiésset azért ki ludja hámozni 
a súgó mondanivalóján áh a lényegét, 
fia és persze a ^tutoriar bármikor 
újrakezdhetű, és ugye mindenki a 
maga kárán tanul a leggyorsabban. 

Ú] jálékot kezdhettek egyedül, gépi 
ellenfelekkel, vagy hálózatban a have¬ 
rokkal. MulliznI lehetsz UbiSoft szer¬ 
verén. helyi hálózatban a hálózati 
kártyával, vagy gép-gép kapcsolattal 
a soros porton keresztüt, Illetve 
módemmel kapcsolódva az egy más 
gépéhez, de összesen legfefjebb hél 
játékos mérheti össze a tudását. A 
.Multiplayar” módban bárki indíthat 
egy szervert, ahol indulás etóti a 
virtuális gazdaság szinte mindért 
tulajdonsága beáltftíiató. Először kivá¬ 
laszthatjuk a társaságunk lógóját, 
annak a színét, az arcképünket, és 
a nehézségi fokot, majd a városok 
száméi, az induló tőke mértékét, a 
véletlenszerű események gyakorisá¬ 
gát, az indulási évszámot, az építhető 
kereskedelmi egységek választékát. 


és hogy legyen-e lehetőség részvé¬ 
nyeket kibocsátani. Ezután a 
veisenyiársák tulajdonságai közül 
olyanokat lehet megszabni, mint az 
indulási tőkéjük mérete, mennyire 
legyenek agresszívek, milyen szinten 
legyenil(4i^pzettek, mennyire legye¬ 
nek szakértők egy-egy dologban, 
meg1udhas$uk-e a titkos keresks- 
deLrrtj lépéseiket, és azt, hogy egyál¬ 
talán mekkorák lehetnak Beóllfthaljuk 
az áru importálásánál, hogy hány 
kikötő legyen városonként ícsak vízi 
úton történik import), folyamatos 
legyen-e a szálillás, és a behozott áru 
milyen minőségű legyen. Megszab¬ 
hatjuk a győzelem feltételért, így azt, 
hogy hány évig tartson egy verseny, 
mekkora vagyont kelljen a végéig 
űsszegyűjieni, mekkora legyen az 
elért éves forgalom, a profil, mennyi 
alkalmazóit legyen, mekkora legyen 
az elért haszon kulcs, az alaptőke 
hány százaléka lehessen maximum 
forgalomban a tőzsdén , mennyi pénz 
lehet részvényekbe fektetve, mini¬ 
mum hány százaléka legyen a 
tulajdonunkban vállalatunknak, hány 
fajta terméket kelljen gyártani. Végűi 
beállíthatjuk, 
hogy mely ipar¬ 
ágakban, és mely 
termékek forgal¬ 
mazásában kell¬ 
jen elérni a vezető 
szerepet. Ha ezt 
a néhány apró¬ 
ságot beállitűttuk, 
akár indulhat is 
ajálék.deha 
nincs kedvetek 
sokai bíbelődni 
ezeknek a felté¬ 
teleknek a beál¬ 
lításával, akkor 




alul van egy.Random ize” gomb, 
amit megnyomva a program beállít 
valamit véletlenszeriien. Szóló játékot 
választva is megtaláljuk ezeket a 
beáUílésI lehetőségeket, de itt már 
előre beáílitott küldetések Is vártnak, 
melyekben hol egy Iparágban, vagy 
egy áru kereskedelmében kell elérni 
a píacvezeíö helyet, meghatározott 
éves bevétel elérésével, vagy a 
tőzsdén kell elérnCink, hogy a 
részvényeink névértéke elérjen egy 
meghatározott éíléket. Ezekben a fel¬ 
adatokban, kb. olyan érzéssel indul¬ 
hatsz el, mint amikor leváltanak egy 
jól vagy rosszul működő vállalat étéről 
valakit, neked meg be kellűlnőd a 
székébe, és legtöbb esetben a szaka¬ 
dék széléről visszarángatva kell telje- 
s iten i, am il megsza biak ne kod. Me m 
kicsit izzasztott meg, amikor a 14,62 
dolláros névértékű részvértyeim árát, 
fel kellett tornázni 30 év alatt minimum 
400 dolláros árfolyamra, és persze 
közben a konkurenciát meg kellett 
próbálni kiszorítani a piacról Ezek a 
fa ládátok egymástól teljesen függetle¬ 
nek, nem egy lineárisan futó történe¬ 
tet kell végigjátszani. Az mindenesetre 
bármelyikre igaz, hegy randaeen 
meg kell mozgatni a „szürkeálfomá- 
nyunkat” már ahhoz is, hogy ne 
menjünk csődbe néhány év alatt. 
Elérni a kitűzött célt nagyon nehéz, 
veszíteni viszont annál könnyebb. Pél¬ 
dául azonnal veszítesz, ha elfogy a 
tőkéd, és nincs több bankhitel, ha vál¬ 
lalataid részvényeinek több mint 50 
százalékát piacra dobod, liléivé ha a 
játékidő végére nem éré dél a kitűzött 
célokai 

Nézelődjünk 

A jáíék alapképemyőjén. a város lát¬ 
képét látjuk, részletesen kidolgozott 
3D nézetben. Az utcákon jön ne k- 
m ennek az e m be rek, az au lók szág u I - 
doznakaz utakon, a gyárkémények 
füstölnek, az eladó épületekre kí van 
léve a,Sales”tábla. A képernyő alján 


van az irányitó tálca, rajta az aktuális 
pénzmennység és a profit összege, a 
dátum, és a .toolbox" a .minimap", a 
„Worldmap” és az információs központ 
gombjával, A .toolbox^-on található az 
építés menü, a legfontosabb gazda¬ 
sági jefentésekei, és tőzsde híreket 
megjelenítő kapcsoló, itt állíthatjuk be 
a játék sebességét, és Innen érjük el 
8 játék egyéb beállftásaít, és a men¬ 
tés, betöltés, kilépés menúkel Is. A 
„m(nimap'' ot megnyitva, egy ablak¬ 
ban táljuk az aktuális terűiéiről a 
legfontosabb információkat. A felső 
sorban lévő kapcsolókkal válthatunk 
a különféle nézetek között. Az elsővel 
megnézheljük a terület beépítettsé¬ 
gét, a másodikkal a gazdagságát, a 
harmadikkal a társaságok prolitler- 
melését, [a saját cégeink esetében 
zöld, illetve piros színnel látjuk, 
attól függően, hogy nyereséges vagy 
veszteséges). A negyedik kapcso¬ 
lóval a terület nyersanyagkészleteit 
jeleníthetjük meg, itt minden 
nyersanyaglelő hely a nevének a 
kezdőbetűiével van jelölve. Az ötödik 
kapcsolóval pedig a szállítási útvo¬ 
nalak rajzolódnak ki a térképre. A 
„minimap" alsó részén kapcsolhatjuk 
be az épületek nevének megjele- 
n ílésél, valam Int e gy k is mén ű so rt, 
aminek az alján láthatjuk a terület kól- 
tekezési és adósság szintjét, valamint 
a terület klímájának jellemzőtl. Itt talá¬ 
lunk még néhány kapcsolói, amivel 
a „minimap^-on megjelenő informáci¬ 
ókat szűrhetjük. Az elsővel egy adott 
fajta céget választhatunk kí (pl csak 
az áruházak, vagy csak a farmok 
helyei léiszódjanak), a másodikkal 
egy vállalatot, a harmadikkal pedig 
egy adott terméket pécózhetűnk ki 
magunknak,és igya térképen, csak 
azt látjuk, amire valóban kíváncsiak 
vagyunk. Ha például meg akarjuk 
nézni, hogy egy adottterűíelen merre 
lehet kapni egy bizonyos terméket, 
akkor kiválasztjuk a szűrő kapcsoló¬ 
val Így a térképen egy fehér pötty 
fogja jelölni a 
helyet, ahol azt 
a valamit gyárt¬ 
ják, vagy for¬ 
galmazzák, és 
így a közelébe 
telepítve a saját 
üzemünket, 
vagy áruházun¬ 
kat. kisebb lehet 
a szállítási költ¬ 
ség. Van még 
itt két kapcsoló, 
amivel bekap¬ 
csolhatjuk, hogy 
csak a saját vál- 


















I 


I 


I 


I 


'! 


falatunk Jllelve csak az aktuális város 
legyen láthat<3. Az így megszűrt ada¬ 
tok közűit, a bal szélen tévő lel-le nyi* 
lakkal lapozhatunk, ás a szűrt adat lóg 
megjelenni a fő képemyű közepén, 
amire ha rávisszük az egérkurzort, 
minden lényeges adatot megtudha¬ 
tunk rö la. 

Vállalhouunk 

Bármihe is ingunk bele, ha még 
nincsenek a vállalatunknak épületei, 
akkor azoknak ki kell nézni először 
a legjobb helyet, majd a lístáböl kivá¬ 
lasztani, mit akarunk építeni, [áruhá¬ 
zak, gyárak, farmok, bányák, olajkút, 
kutatóközpontok, bérbe adható épüle¬ 
tek, na és a központunk), majd ha 
elegendő rá a pénzünk, akkor egérrel 
egyszerűen letenni az ábráját a 
telekre, Egy farmot célszerű kevésbé 
beépített, de a városhoz közeli terü¬ 
letre, a gyárat a minél sűrűbben lakott 
város ré szbe, az á ru h ázat lehetőle g 
minél távolabb a konkurenciátöElelépi- 
leni. Bányákat és olajkutakat persze 
csaka nyersanyagleiöhe 1 yreépEtl 1 le- 
1ünk,de minden egységre igaz, hogy 
minél közelebb van a sűrűn lakott 
terület, annál több dolgozója lesz a 
cégnek. 

Egy kereskedelmi cég alapításakor 
az első teendő a cég működési struk¬ 
túrájának a kialakítása. Ehhez kilenc 
négyszöget találunk, melyekben 
egyenként beállithaljuk, hogy melyik 
egység mK tegyen, Arubeszerzők, 
raktárosok, eladók, címkézők, és a 
reklám osztály. Ezek között lel kell 
állítani egy kapcsolat rendszert, ami 
például úgy nézhet ki, hogy egy csa¬ 
pat felkutatja a piacon a legkedvezőbb 
áru termékei, ük az árut kétfelé 
osztják, így egy részét egyből 
eladásra kínálják, egy részételrak¬ 
tározzák, hogy folyamatos legyen a 
későbbiekben is a kínálat. A reklám 
osztály felveszi a kapcsolatot a médi¬ 
ával, és a legkevésbé népszerű ter¬ 
mékek reklámozásával megbízzák a 
hetyi sajtó, rádió vagy telsvízió állo¬ 
mást. Ha egy import áru minősége 
kimagaslóan jö, akkor célsze rű lehet a 
terméket felcEm- 
kéztetni a saját 
emblémánkkal, 
mielőtt az eladá¬ 
sára kerülne sor, 
ezzel is növelve 
a vállalat, a már¬ 
kanév (Brand) 
elismertség él. 

Megtehetjük 
persze,hogy 
mindent átcím- 
kézüt^k,de ezzel 
az ismertség 
ugyan gyorsab¬ 
ban nő, de nem 


biztos, hogy minden termék egy¬ 
formán jó minőségű, ami miatt 
a márkanév népszerűsége erősen 
lecsökkenhet. Az áruházba beérke* 
zettáruk (maximum 4 fajta termék) 
a képernyő felső részén láthatók, A 
képűk mellett, a baloldalon lila csík 
jelzi a szállított mennyiségei, a piros 
a kereslet mértékét, a jobb oldalon a 
zöld a márka népszerűségét, a piros 
pedig a részesedéséi a piacon. A bal 
oldali kél sáv alatt látható négyszög 
színe a gyártót jelöli, illetve ha Import¬ 
áru, akkor ez a négyszög szürke 
marad. A beszerzőkre kattintva, a 
képernyő közepén baloldalt táthaté 
az általuk besze nett termék képe, 
beszerzési és szállElásI köllsége, a 
minősége, a márka ismertsége, vala¬ 
mint itt is lálható a kínálat és a kereslet 
mértéke. A mező alján, a pLink' gomb¬ 
bal a beszerezhető tenmékek listáját 
érhetjük el (itt lehet más árut, vagy 
más szállítót választani), a ^Supplier" 
gombbal a szállító kai nézhetjük meg, 
a pStop purohase'' gombbal pedig a 
termék beszállítását állíthatjuk le. Ha 
az eladó csoportra kattintunk, egyet¬ 
len gomb lesz, amivel a raktárt üríthet¬ 
jük ki, és megjeler^ík a termék aktuális 
eladási ára. Ha a felső soron kattin¬ 
tunk a termék képére, akkor a termék 
kereskedelmi adatait tud haljuk meg, 
így az utolsó 12 hónap bevételének 
összegét ebből a termékből egy kördi- 
agramon láthatjuk. A képernyő letejön 
a baloldalon, a cég irányítását végző 
vezető képe és adatai láthatók, mel¬ 
lette a cég utolsó 12 hónapjár>ak a 
teljes bevétele és profilja egy diag¬ 
ramon, a jobb oldalért pedig ugyan¬ 
azok a szűrő kapcsolók, mint a 
„minimap"-on, és természetesen a 
funkciójuk is ugyanaz. 

Ha egy termelőüzemet épflünk, 
le gyen a z e g y farm, egy gyár, vág y 
akár egy bánya vagy egy olajkút, 
ugyanazzal a képernyővel találko¬ 
zunk, mint egy áruház esetében, azzal 
a különbséggel, hogy az egységek 
ablakai m ellett taiálh ató „Layoul plán 
library''gombra kattintva egy újabb 



ablakot kapunk, ahol a gyártáshoz 
kapunk se g ítsé g ei. E b b e n az ab lak¬ 
ban egy legördülő listából kiválaszt¬ 
hatjuk, hogy mh akarunk termelni, és 
a megjelenő listában íátha^uk, hogy 
ehhez rendelkezésre állnak-e a pia¬ 
con a megfelelő nyersanyagok. Ka 
m Inden nyersa nyag m egvan, akko r a 
program beállít nekünk, egy kapcsolat 
sémát, ami alapján a cég működnítog. 
Természetesen itl a címkézés felesle¬ 
ges, de a reklám azárt némileg növeli 
a termelt áru ismertségét a piacon, bár 
etlö1 még a konkurencia nem fogja a 
ml termékünket vásárolni, kivéve, ha 
valami nagyon keresett termékkel ruk¬ 
kolunk a 16, és senki más nem 
gyárija. Például, ha a birtokunkban 
van az összes aranybánya, és a gyá¬ 
runkban aranygyűurűt termelünk, a 
kikötőkben pedig nincs a behozott 
áruk között, nagy valószinűséggel rá 
fognak fanyalodni az ellenfeleink a 
ml gyűrűinkre, és innentől kezdve mi 
szabjuk msg az eladási árat. 

A játék nagy része az üzemek és 
az áruházak beállító képernyőin zajlik, 
merte piac állandóan változik, a vevők 
igénye hol nagyobb, hol kisebb, állan¬ 
dóan figyelni kell, mely cég működése 
termel kevesebb profilét, és ott gyor¬ 
san be kell avatkozni. Bizonyos 
termékek behoza¬ 
tala vagy 
gyártása leállhat, 
ilyenkor új szállító 
után kell nézni, 
valamiből túlkíná¬ 
lat lép lel a pia¬ 
con, és ahhoz 
hogy az emberek 
nálunk vásárolja¬ 
nak, csökkenteni 
kell az eladási 
árat, esetleg tel¬ 
jesére megszűnik 
valaminek a 
kereslete (mirr- 


denki vett márvideomagnét), és 
valami új terméket kell az áruk közé 
felvenni. 

Egvéb épületek 

A közvetlen profilét termelő épít¬ 
ményeken kEvűI felhúzhatunk még 
luKusvIllákat, amiket a telek árának 
növekedése után busás haszonnal 
eladhatunk, bérházakat és irodaháza¬ 
kat, melyek a befolyt bérekből hoznak 
némi hasznot, vagy később, ha meg¬ 
szorulnánk, megjelenhetünk velük az 
ingatlanpiacon, 

Építhetünk még magurrknak egy 
főhadiszállást és kutató-fejlesztő 
(R&D) központokat. A 
főhadiszálláson szintén kilenc négy¬ 
zetünk lesz, azaz kilenc Irodát 
műuködtethetünk egyszerre. Itt 
műkődhel a pénzügyi osztály, ahol 
a befektetők osztalékát állfthat|uk be, 
a humán erőforrás osztály (munka¬ 
ügy}, ahol a dolgozók továbbképzéséi 
szervezik, a sajtó osztály (PR), ahol 
a reklámokat szervezik, a befektetési 
osztály (IR), amitől a tanácsokat 
kapjuk mibe érdemes a meglévő 
tő kén kai befektetni, valaminia külön¬ 
féle vezetők [gazdasági, belekletési, 
technikai) képzése folyik. Ahogy nő 
a vállalatunk sokrétűsége, célszerű 
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lehet a különböző larOletek irány i- 
tására ügyvezető igazgatókat alkab 
mázni, akik a tapasztalatszarzési 
klajúk lejárta u Ián, profi mőőon fogják 
a z adott te rüleiet irányFla n l, telje sen 
önállóan, nekünk fegfeljebb azt kell 
megszabnunk, hogy milyen legyen az 
üzieipofitíkájuk. 

Az R & D központban, a termékeink 
gyártásához szükséges technológiái 
fejleszthetjük ki, és ehhez is maxi¬ 
mum kilenc munkacsoportot áFlítha^ 
lünk munkába, akiket összekötve 
gyorsabban, és magasabb techno¬ 
lógiai szintet fejlesztenek ki. Itt is 
megtaláljuk a „Layoutplan library" 
gombot, amit megnyomva a felbuk¬ 
kanó ablakban kiválaszthatjuk melyik 
tármók gyártási technofógiáját akarjuk 
fejleszteni, és ehhez a program fel¬ 
ajánlja a leghatékonyabb sémát, amit 
vagy etfogadunk, vagy osak puská¬ 
zunk belőle. A struktúra beáirílása 
után, már csak az elérni kívánt tech- 
nojógiai szintet és a fejlesztésre szánt 
időt kell beállítanunk. M inéi magasabb 
a gyártás technológiai szintje, annál 
jobb az előállított termék minősége, 
így természetesen magasabb lehat 
az eladási ára is, nem is beszélve 
a márka {Brand) népszerűségének, 
ellemertségér^ek a növekedéséről. 


ezáltal a részvé¬ 
nyeink árfolyam á- 
rtak az 

emelkedéséről. 

Pénzügyek 

Természetesen 
egy jól működő 
gazdaság egyik tő 
mozgatórugója a 
tőzsde. Nincs ez 
másként eb ben a 
játékban sem, így 
itt is megtaláljuk 
az értékpapír pia¬ 
cot. Ahogy a 
vállalat neve Ismertté válik a gazda¬ 
ságban, célszerű néhány részvényt 
áruba bocsátani, amivel jelentősen 
nőveíhéljük a tőkénket, esetleg más 
vállalatok részvényeinek vásárlásával 
és eladásával újabb bevételhez jutha¬ 
tunk. Egy vállalat részvényeinek a fel¬ 
vásárlásával a kár az egész vállalalot 
megszerezhetjük. A részvények adás¬ 
vétele az értéktőzsdén folyik, ahová 
az ihíormáclós képernyőn, vagya 
.toolboxVon lévő kapcsofón keresztül 
léphetünk be. Itta képernyő bal felső 
részén a tőzsdén résztvevő vállafalok 
láthatók, a nevük mellett az értékpa¬ 
pírjaik aktuális árfolyama, a hozama, 
a kibocsátott részvények százaléka a 
teljes vagyonból, és az értéke. Közé¬ 
pen a kiválasztott vállalat befektetői 
vannak felsorolva, az, hogy mennyi 
részvényük van, az hány százaléka 
az összesen forgalomban lévőknek 
és mindez milyen értékben. A jobb 
oldalon felül részletesen a kijelölt vál¬ 
lalatrészvényeinek az adatai, alatta 
az árfolyam mozgása látható egy 
diagramort, egy napi, egy havi, vagy 
egy éves időszakra kivetítve. A 
képernyő alján a mi adataink láthatók, 
illetve az, hogy mennyi pénzünk van 
részvényt vásárolni, melíette pedig a 
vásárlás és az eladás gombjai, amivel 



beállíthatjuk, mennyi részvényt aka¬ 
runk venni, illetve a vásárlás és az 
eíadás gombok. 

M ive í n fncs ga zdasági élet bankó k 
nélkül, Itt is megtaláljuk a lehetőséget, 
hogy ha megszorultunk, akkor bank¬ 
kölcsönt ve gyünk fel, vagy ha sok pén¬ 
zünk van, akkor betegyük a bankba 
egy kicsit kamatozni, A kölcsönnel 
persze vigyázzunk, mert a bankárok 
súlyos kamalot számítanak lel, és ha 
elfogy a Ntolkeretünk, hiába kónyőr- 
günk, nem adnak többet, és egy 
m ély re pülésbe n lévő válla íaí hónapok 
a latt le lem észtl a vagya n át, a bán k 
pedig fizetési képtelenség miattgyor- 
san ráteszi az ügyfelek nevében a 
kezét a válialat vagyonára, és jón a 
csődé íjá rá s. 

Soh-sok grafikon 

Az Informáclés képernyőn, a bankon, 
és a tőzsdén kívül megtaláljuk a tár¬ 
saságok mindenféle adatát, a teljes 
pénzügyi mutatójú kai, a gyártott 
és a forgalmazott termékek minden¬ 
féle hasznos és kevésbé hasznos 
adatait. Az ingatlanpiac alakuJását (itt 
aká r köz vetle n ü í vásárolhatu n k is), a 
vállalatvezetőkről egy csomó informá¬ 
ciót (ki mennyire képzett, mennyire 
agresszíva gazdaság politikája,mely 
termékekben, vagy Iparágban domi¬ 
náns). Itt találjuk a játék meg¬ 
nyeréséhez szükséges célokat, a 
jelenlegi pontszámúnkat, és a leg¬ 
gazdagabbak névsorát, vafamint a 
gyártulajdonosok, a farmerek, és 


a vezetők kézi¬ 
könyvét. Ezek¬ 
ben a 

kézikönyvekben, 
minden olyan 
információ meg¬ 
található, amire 
csak szükség 
fehet. A farmerek 
és a 

gyártulajdonosok 
kézikönyvében 
például megta¬ 
lálható minden 
előállítható ler- 
mék valamennyi 
adata, és az, hogy az előállításukhoz 
milyen nyersanyagra vagy alkatrészre 
van szükség. A vezetők kézikönyv¬ 
ében pedig valamennyi ábra és diag- 
ra m, rövidítés, sza kk if ejezés ré sz letes 
m agya rázatait olvasgathatju k. 

Egét vogy bllleirtvüzet! 

A játé kot töké letese n fe h et irányfta n l 
akár az egérrel vagy csupán a 
billentyűzettel Is. Minden menüpont¬ 
nak megvan a külön gyorsbílíentyűje, 
de nekem a játék sebességét sza¬ 
bályzó gombok (1-5) jöttek be a 
legjobban, főleg tőzsdézés közben, 
amikor egy mélyrepülésbe kezdett 
vállalat részvényein víElámgyorsan túl 
akartam adni, de ehhez le kellett 
lassítani az időt, hogy legyen Időm 
az üzletet lebonyoiítani, mielőtt totális 
mélypontra zuhan az árfolyam. 

Vélemény 

összességében azlluctorr mondani, 
hogy: nagy levegő önjelöll milliomo¬ 
sok, vágjatok belel Bízzatok az ösz¬ 
töneitekben. és ne akarjatok mindent 
egyszerre. Különleges gyöngyszeme 
ez a játék a PC-s világnak, és 
a sokrétűségével, pergő gazdasági 
életével sok-sok estére nyújthat önfe¬ 
ledt szórakozást, az ilyen típusú játé¬ 
kok kedvelőinek, ráadásul még meg 
is taníthat néhány dologra, segíthet 
megérteni a fiatalabb korosztálynak 
a gazdasági élet törvényszerűségeit. 

C(9mi 
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Vjabb stratégiai gyöngyszem, a Star Trek köntösébe bugyoiáiva^ 


E gy vis^onyFagos békekofszak 
ulQisú álkimásának lehelünk 
szemtanúi Néhány hénapra 
bonth aló am a id Őtarlam, am e lybe n 
mindenki megmaradt a saját kía 
falségtarülétén, anélkül hogy értel- 
mellen csatákba bccsátkozottvolna. 

A Klingonok, és az állandóan 
elégedetlen kedd Romulánokíscsend- 
ben vo Itak. M ín de n I ke resked n I és fej¬ 
leszteni próbák, az olyan ellenfelekről 
ped^, mint a Borg, már elég régóta 
nem jöttek hírek. Az a szóbeszéd 
fárla, hogy egy rettentően távoli csillag 
népét próbálták asszimilálni, és mivel 
jó néhány hónap telt el Borg aklívHás 
óta, valószírtúleg beletőrötta lógok a 
dologba. Aztán az egyik csendesnek 
korántsem mondható napon, elérte a 
föderáció egyik támaszpont|áf minden 
idők legnagyobb kozmikus segélykiál- 
táse. Hogy mi is történt pontosán, arra 
nem egy egyszerű megadni a választ. 
Minden egyes hatalom, amely kiha¬ 
sított egy szeletet az ynlyerzutnbál, 
magáénak tudhat jó néhány borzalmas 
erejű pusztító légy vert. A lőderác lónak 
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is van néháriy a tarsolyában, még 
akkor is, ha ezeket sosem hasznákák. 
Egynémely darabnak még a léte sem 
biztos, hiszen ki sem próbálták őket, 
csak a fegyverfejlesztő laboralóriumok 
mélyén, vagy a tervezőaszfalokon 
létezn ek A m ár em líteti „m ozgalm a s" 
napon, egy távoli (márfejtérképezettj 
bolygó holdjáról érkezett a hír a fény 
sebességének lőbbszórősévek Misze¬ 
rint a Cardassía-i fenn hatóság alá lar- 
lozó űrben, furcsa piramishoz hasonló 
hajók jelentek meg. Nem elég, hogy 
egyszerre tíz-Özenkét darab árasztotta 
el a szektort, de még a méretük sem 
volt egyszerű. Egyenként is nagyobbak 
voltak, mint a jelenlegi leghatalmasabb 
föderációs vagy Kllngon hajók. A jelen¬ 
tések azt Írták le, h ogy a gépek miután 
kiléplek a hyperűfből, szisztehiatiky- 
san széfszó ródták, miközbe ni^gy fajta 
csyiag alakzatetyettekfeta bolygó 
kérúliorbltálispályán. Nem kitett 
túl sok sütnivaló hozzá, hogy rájöj’ 
jenek, vajon mely hatalomrálfa 
hajók mögött. Alakzatuk ugyan más 
volt, de egyszerűen rá lehelett jónni 
aleíépitésükból, 
hogy a Borg-gat 
van dolgok A hold 
kisebb még fi¬ 
gyelő átIoÉoásáról 
jól látható volt, 
amint egyazon 
pllFanatbah nyitot¬ 
tak tüzeíá hajók 
a bofygóf^szín ' 
némelypqntjára. 
Iszonyatod robba¬ 
nások rázták meg 
a planétát, melyen 
milliárdok asszimi¬ 
lálódtak agyeilen 
másod perc alatt. 


A robbanások |mefyek először egy 
beolvasztási folyamatot vittek véghez, 
és asszímiláhák a bolygó egész lakos¬ 
ságát) végig terjedtek egy kontinensnyi 
részen, majd elenyésztek. De mindez 
még nem voltelég. Egy 180°-^OS 
fordulatot lettek a hajók a saját lenge- 
lyiik kőről, hogy egy a még eddiginél 
Is pusztftóbb robban ási okozzanak a 
meg tépázott bolygén. Mintha egy tojás 
héja repedne szét a mikrohullámú 
sütőben. A planéta burkolata felsza¬ 
kadt, majd néhány órával később 
szétro b bánt, elpusztítva a h oldat Is, 
Természetesen a bolygó pusztulása 
előtt feHranszportálták a már beolvasz- 
totlakat. Annyi idő azért még volt, 
hogy az egész lolyarnalot rögzítsék és 
továbbKsák a szeqziorok. Az eléggé 
rossz iTtin őségűfe Ivóiéi, eljutott a Hő^e- 
. ráció egyik közelgőéi főNldíszállásáté^, 
Minő véletlen, poiittttdokkoljPIckard' 
kapitány h^ja is Az etemzőbek 
nem ke llett túl sok idő, hogyaszenzo- 
-^okAltai átlKÜkfétt«ufár^eÍ adatokból 
fájöjjenek a htokzatos gépek rejtélyére. 
A Borg egy teljesen új technológián 
alapuló fe^sízetet fejlesztett kf, mely¬ 
nek se gítségévé^anélkilf képes asszi¬ 
milálni az élőién^két, hogy sebászileg 
és ge netikaiiag áíalak ítan á k őket ) \ 
^Olyan, mintha egy rádrófrekvenciábr 
le nőének képesek irány íta n í az ed dig 
makacsul ellenállókat, hogy iazok l 
önszántukból csatlakozzanak a nexus¬ 
hoz, A fegyvéizet másik jelentőségé, 
hogy az a sezin^ln I képtelefi \ 
^^élŐlényeket e1puéz.til|a a bolygélyufótal 
együtt. Ekkora ke^tlenkódésre rrtóg 
sösemvolt példa a torién elem során. A 
legmagasabb fokú harci ríadét rend él¬ 
ték el a föderáció minden egyes mozgó 
harci egységének. Egy minden eddi¬ 
ginél veszélyesebb Borg hatalommal 
áll szemben az emberiség, és velük 
együti a többi faj is, hiszen a föderáció 
elbukása után a következő útjukba 
esőt Is elfogják pusztítani. Most már 
csak az a kérdés, össze tudnak-a fogni 


győzelem érdekében a többiek, vagy 
egymás után magányosan buknak el. 


A drámai keidet... 

Kicsit gondban vagyok vele, hogyan 
is adjam ál azt az információáradatot, 
amit a program újdonságként kínál 
számunkra. M int minden stralégiai 
játék, ez is a gyűjtögess, fejlessz, 
kémkedj és hódíts alapvonalat követi. 
Azon bán va n na k e Ité ré sek, m elye k 
főleg a játékmenetben és a minimális, 
de azért jelen lévő diplomáciai részek¬ 
ben felfűzhető fel. Megpróbálom a 
játszható fajok mindegyikéi úgy kive* 
sézni, hogy a figyelemre méltó része¬ 
ket hozom elöiérbe, míg a nagyoísb 
űjításokiit inkább meghagyom a ját¬ 
szat vCgyŰkitak, hadd fedezzétek fel 
ti a^kat. Mint minden valamire való 
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straté* 
gíábanjl 
^tőbb 
választható 
fajjal foghatunk 
neki a program 
kiakasztáfának E, 
nélkül szerinttm.ma már 
eiké pzelh etitlejn eme játék- 
\stllus. Varv közöttük 


In 



' Kicsit szaliSs a támsszpúnt 


Tojás, gysftystsrtétisft 


kön n yebb, ah ol a fűze rő m értéke 
a felhőkarcotók magasságával 
veíeks|lk, de a kaoilántosabb megkö- 
ze I ílé ^ módokat kedvelők is me g - 

hozzá kell tennem, hogy a már 
említett tűzerő nem minden. Aki rom¬ 
bolni szeret, az 
készül|önlel egy 
gyilkos túlerővei 
rendelkező eilen* 
félre, míg a 
kémkedéssel és 
információszer¬ 
zéssel véghezvitt 
játékmenet egy 
valamelyastnyu' 
godlabb élményt 
nyújt Ez utébbi- 
nál azonban nem 
ári a szürkeál¬ 
lomány folyam ft- 
toshaszr^áiata,és 
a,8 
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megköielitósi 
mód gyakorlása. 

Hat különbözö 
fajjal vághatunk 
neki a dolognak, 
melyek mind' 
egyikét ismerhet¬ 
jük a lelavizióban 
láihatd soroza- 
rokbóL Ezek 
fontosság i sor¬ 
rendben a 
következők. 

Fóderáoió. az 
ismert szövet¬ 
séges csapat 
Prekard Kapi¬ 
tánnyal. Borgok, Romulánok, 
KHngonok, Chardassía, és végül 
a e472-es faj (Species 8472} A 
sorrend már mutat valamit ab bóF. 
mely csapattal érdemes kfzdefil 
az olfsnzivát, Sajnos a keke¬ 
tekkor csak a főderáclá 
lesz elérhető, a 
Ktingon 
és a 




Qorg faj, csak ennek véghezvitele 
ulán lesz válasz Iható. Az alább leír¬ 
lak átlagban minden fajra Igazak lesz¬ 
nek, a kivételeket pedig mármindenki 
■ fel tudja íetfaz'hf.. 

Teháta leglontosabbak. Három 
nyersanyagra lesz szükságünk (kivé- 
tala Borg,ahol nem használnak 
LATINU M -ot) a föderációs hajók és 
épületek felépítéséhez, valamint kHej- 
lesziéséhez. A Dilíthium az egyik 
legfőbb, a filmekből már ismert null- 
ponti energiát kibocsátó krísiályszerű 
anyag (egyértelműen energiaellátási 
biztosít). Feílelési helye, az űrben sza¬ 
badon keringű holdak (DIÜTH FU M 
M 0 0 M) és azok lőrm elékébő F 
származó aszteroidák (DfLiTHIUM 
ASTEROIDSj.A második az 
egyszerű féméro (METÁL], mely az 
épületek legfőbb nyersanyaga. A har¬ 
madik a LATINIFM nevű gáz, melyet 
a néhol felbukkanó sárga Latinum 
porködből nyerhetünk. Bányászatuk 


teljesen eltérő, ezért nem árt meg¬ 
ismerkedni a beszerzésükkel és a 
finomításukkal. A Dilhhlum bányá¬ 
szatához szükségünk van egy orbi- 
tális pályán keringő bányatelepre 
(M IN IMQSTATION), Miután oda- 
épitjúk közvetlen a hold mellé, 
az ^Ikészúii átlóm áshoz hozzájáró 
bányászhajó (MINING FREIGHTER) 
elkezdi bányásznia holdat. Magától 
visszarepül az álFomásra és kirakodja 
azt. A linómitás automatikusan tör¬ 
ténik, ezzel nem kell külön 
törődnünk. A bányászha- 
^ jókkaiszerazhetjükbea 
p Lalinumol is. Egyszerűen 
keressünk egy Latinum 
ködőt és küldjük oda a hajókat. 
Elkezdik bányászni azt, majd adjuk 
ki a parancsot, hogy vigyék azt 
a föépúiotúnkhöz (STARBASE). Ezt 
sem Kell külŐ<i finomítanit csak be 
ken herdálni a bázisra Mennyiségét 
tekintve a Latinum r^agyon ritka, és 
a ködökből sem tudjuk orrba-szájba 
kinyerni. Csak kevésre van belőle 
szükségünk, ugyanis csak a speciális 
fejlesztésekhez fog kellení{lásd kolo- 
nizácló, vagy fegyverrendszerek fej¬ 
lesztése). Végül a fém bányászat, ami 
még lényeges. Ez la nyersanyagot 
kizárólag a planétákon találjuk meg. 
Szükségünk van hozzá egy ORBlTAl 
PROCESSING FACILITY-re,amely 
folyamatosan kering a bolygó körül. 

Itl megemlítendő, hogy nem teljesen 
mindegy, milyen a bolygó típusa. 
Bizoriyára ismerős ez a kifejezés: M 
típusú bolygó. Nos többfélével is talál¬ 
kozunk majd. Melyek közül a már emFF- 
tett M a legjobb választás, ugyanis 
ez a föld típus Star Trek-es meg¬ 
lelő lése. Az S típus a legrosszabb, 
ez ugyanis a földförfénst gyermek¬ 
korában járó ingalag planéta, melyet 
hatalmas viharok és vulkánkitörések 
tagolnak. Nem kűlor^ízálható, és a 
bányászat is borzalmasan lassú vala¬ 
mint kevés a nyersanyag. A D típus 
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átmenet a jő és 
a rossz között. Ez 
egy sivatagvifégot 
jetez, ahol csak 
bizonyos nyers¬ 
anyagok taíálha- 
töak, kolonizálás 
szempontjából 
pedig közepes 
állapoté. És hogy 
miért is emlege¬ 
tem annyira ezt 
a kolonizálás! dol¬ 
got? Nos ahhoz, 
hogy egyáltalán 
létezni tudjunk, 
munkaerőre ás 
kiképezhető emberekre lesz szük¬ 
ségünk. A bolygókat egy CQLONY 
SHIP segilségével kell lakhatóvá ten¬ 
nünk. Eme művelet az Alien-ben 
még évszázadokig is eltartott, itt 
viszont néhány pere kell hozzá. 

A SHIPYARD-ban legyártott hajót 
kiküldjük a boFyg óhoz és elkezdjük a 
ko lo n Iz ációt. M ire a d olog véget ér, 
addigra a bolygó típusától függően 
nő a CREW MEMBERS menüpont 
alatl látható szám. Minden egyes épü¬ 
lethez és hajóhoz kell némi legény¬ 
ség. A kolonizált bolygóról szépen 
lassan szállingóznak fel a felhasznál- 
haió emberek. Ahhoz, hogy ezt meg¬ 
gyorsítsuk, csak egy TR ANSPORT 
SHIP kell, amivel felszedünk egy 
nagy rakás embert, és a megfelelő 
ponira szállfijuköket. Egy M típusú 
bolygó, halvanezer egységrvyi fámet, 
m ajdnem u gyane n nyí em béri ké pes 
adni nekünk. M Ivei Itt egy alapjában 
űrstraiégiai programról van szó, 
igyekszün k e Ife léd kezni a 
bolygóvá delemről. Pedig ez nagyon 
nagy hiba — ha elfoglalják a pianétán- 
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kát egy háborús helyzetben, könnyen 
megszűnik az embereink utánpótlása. 
Mindez igen gyors és keltemetlen 
vereséggel fog járni. Jó ölEet néhány 
m ü holdra ép ített fegy ve rt telep íteni 
köré, ami legalább addig feltartóztatja 
(ne adj isterv, megsemmisíti) az ellen- 
feleinket, amíg erősílést küldünk oda. 

Kővetkező lényeges rész (csak 
föderáció), a kereskedelem. Néhol 
egyáltalán nem találunk bizonyos 
nyersanyagokat. Ilyen kor van szük¬ 
ségünk a TRADING SHÍP-re és a 
TRADING STATION-ra Mindkettő 
építhető az első percektől, bár 
szükségességük néha 
megkérdőjelezhető. Jómagam egy¬ 
némely alkalom ma l e g yáltalá n ne m 
használtam őket, főleg ha olyan háló¬ 
zati játékot játszunk, ahol a nyers¬ 
anyag mértéke be állítható (mondjuk, 
áliitsuk be végtetenre, és máris értel¬ 
metlen a kereskedés). A már kitermelt 
nyersar^yagok mindegyike megjelenik 
a „kereskedés" panelen. Egyszerűen 
kattinisurvk arra az Ikonra, melyből 
hiányt szenvedünk, s máris láthatjuk. 

















ahogy nő a mértéke a vásárolt ércnek. 
Azt, hogy mit kell a vásárolt anyagért 
cserébe adnunk, úgy tudhatjuk meg, 
hogy a BUY M ETAL, 8UV LATINUM, 
vagyBUYDlLITHIUM gomb fölött 
tartjuk a kurzort, itt máris megjelenik 
milyen anyagért, mit kell cserébe 
adnunk. Vigyázzunk, mert az árfo¬ 
lyamok igen gyorsan változnak. Volt, 
hogy egyetlen másodperc alatt a több 
tízszeresé re emelkedett a Oiiíthium 
ára. Ez főleg ekkor fordul elő, amikor 
olyan pályán vagyunk, ahol a vásá¬ 
rolni kívánt anyag hiánycikk és nem 
lelhető fel. A rríásik út még az 
egyszerű kereskedetem megvalésí- 
tása, két idegen faj kózött. Ehhez két 
TRADING STATlON-ra van szükség. 
Az egyik a miénk, a másik az ellenfélé 
vagy a szövetségeseinké, esetleg egy 
semleges iajé is lehet. A TRAD1KG 
SHlP-re kattintva válasszuk ki a 
SIRAT TRADE opciót, majd a kiin¬ 
dulási pontot (jelen esetben a s^ 
TRADING STATION-unkat),n^]d az 
END TRADE gombra történő k^ 
tintás után a másik faj állom ás ár^^ 

A kereskedelem autómalikusan^ríé-. 
nlk, nekönknem kell különösebben 
foglalkozni vele. Talán még az a ténye- 
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ges, hogy ha hajónkat kilövik útköz¬ 
ben, miközben tele van löm ve áruval, 
a javak természetesen elvesznek. 
Legalább az útvonal környékére áilít- 
sunk néhány vadászgépet, és dob¬ 
junk a nyakukba egy PATflOL vagy 
GUARO parancsot. Jaj, ha már a 
kereskedés szóba került, van itt még 
egy érdekesség. A Ferengiek. Ugye 
Ismerősek a filmekből a kedves csap- 
zott fogazató ferengiek. Nos. a keres¬ 
kedelmi állomásaink közelében, időről 
időre feltűnnek majd az apró (fegy¬ 
verzet nélküli) Peren gi hajók, akik 
teljesen automatikusan kínálják por¬ 
tékáikat megvételre. Az ö klismeré- 
sűkhöz tényleg egy bróker fejével 
kell gondolkodni, ügyar>is hihetetlenül 
kiszámithatattan az árfolyamuk. Elég 
jé mennyiségben kínálják az ásvá¬ 
nyokat, sőt néha még technológiát 
Is megpróbálnak elpasszolni nekünk. 
Érdemes odafigyelni, mert én így tet¬ 
tem szert egy csúcs Romulén álciázó 
berendezésre. A Ée rengi kereiedés, 
mint említettem nem igényel nágv 
Odaflgyelást, mertjjeátlflhatóaliaz 
áiíések Ezáfiefyszerúen. tiltáiJck— 
a túl drága dolgok megvételét, és 
így rtagyjáböl ölesén juthatunk hozzá 
né mi Oiiíthium- 
hoz vagy 
Latinum-hoz. A 
gépek jav illára 
nem térnék ki 
külön penttkn, 
hiszen ennek 
működését a 
REPAIR SHIT 
segílségévél rög¬ 
tön megoldhatjuk 
miís. Talán csak 
azt kell tudni 
hogy a RÉPÁIR 
SHIP csak a 
gépeink páncél¬ 
zatát javítja. A 


pajzsokat egy 
külön erre a 
célra kifejlesztett 
(SHIELD 
ENHANCER) 
masinával lök¬ 
hetjük fel a 
maximumra,Ez 
utóbbi, egy 
energiakitörési 
hoz létre, amely 
maximumra tolja 
a lég yápált paj¬ 
zsok energiaál¬ 
lapotát. Álljunk a 
gép köré minél 
több megrongált hajéval, és úgy kat- 
tintsunk a pajzsieltöltésre. Aki bele¬ 
esik a sugárba, annak minden pajzsa 
amaximumra szökken. 

A következő taglalás alá kerülő rész, 
hajóink felszerelésének és állapo¬ 
tának megismerése. Ha kijelölünk 
gép^, alul me^lenHc annak' 
Éiáluszkép ernyője 
tos införmábjéfmf 
adató katpwa|jiiatiíÉ% A biK^ső 
.^rokbáArJíáészlopban, négy^hé#] 
értéket olvashatunk la. Szenzorok 
(SENSORS), pajzsok (SHIELDS), 
fegyverrendszerek (WEAPONS), 
hajlöműíENGINES), ellátó egysé¬ 
gek (LIFE SUPFORT), kísiqlgáló 
jzem élyzet (CR E W), tisztek iés 
^rancs n oko k (0 Í^FI C E R S) * vég ű I 
a ipeciális fegyveffek energiael- 
iátottsága(SPEClAlWEAP0NS 


megbéipl a hajúnk, csak lőni képes, 
igrTimár nem. Némely fajnak 


mozogi\.„^ ..- - , . 

vannak irekt erre a célra kifejleszte™ 
fegyvéréi csak hogy megbénítsanak 
m inkél, szabad p rédán ak hátra - ^ 
hagyva mjnket. A fegyvereínkelve«<;: 
lése a leggázabb, a ml tű rténhet. 

, , llyenébrazonnallhátfaarejmáfha ■ 

tSík m ég van hajtőm és irány a 
Ö XN legköMlebbiRE^lR^lP. A 

'Szolgáló egyséfck nőm mást jet^ 

- tóiitekíWA4#ÍZr»vegÖeMtás^ ^ 
fűtés m úládésének zavartalanságét J 
Ezek elengedhetetlenek az emberi 
műuködtelésühajóhozjgyhaitl 
lesz pro blém 8, a kkor hajónk e gész 
egyszerűen roncs halmává válik. 
Mindaddig, amíg meg nem javíttatjuk, 
és fel nem töltjük újra demélys^ltel, 
csak egy rozsdásodó ácélkifős^ 
marad. A kiszolgáló személyzal a 


...... ~ w, — \ mwi'W^M'. ■! j-— 

ENERG\)',Mintóyikdllapoia1ény#- \haict(SzbeníspiisylulhatAigy^ú9y 
ges a msgfeleifi harci vagy ellátú \l(át egy radio«ktiv five^tbe taiéaS 


feladatok végrehajtásához. Ezekből 
\ talán a szenzoibjs a kivétel, máelyek 
lárosodása azéidetéstés ajgyen- 
.ibb fegyverekl^^riénö céjZósi 
íahezíli meg. A íjajziök elvéazléae 
harci helyzetben a burkolatkárosodá¬ 
sát idézi elő, ami végzetes esetben a 
hajú pusztulásához vezet. Feltöltése 
magálöl, szépen lassan vagy gyor¬ 
sabban a már említett hajúkkal és 
egy másik alternatív módon is tör¬ 
ténhet, amire később még kitérek. 

A hajtómű meghibásodásával végleg 


^ A kár a rafiásztalort. cá ák itt a vo nála k féiarb űi vannak 


* HámfaUafíélíásbaútkőiiam 


iható láskor. Ha vezériiajórólyagy 
ew hatalmas cirkálóf^ van szó, 
mlrwtg ellenőrizzük ezt a számét, 
nehOTy csúfos meglepetés érjen min¬ 
ket. Moán iU van még a tisztek és . 
parancsnékok is. Az Ö fogyásukkal ÍJ 
irányíthaitliaitná válnak a hajók. Nem ’ 
reagálnaH’a parancsainkra, rosszul 
vagy óppén sehogyan sem képesek 
manőverezni. Rettentően leromítk 
a harci teljesítményűk stb.. síb. 

Végül a.iÍAIlls flRverzet, meinek 
külön energiaellátó kapacitorai 
vannak. Eme 
légy vérekből 
általába egy, 
vagy különleges 
esetben több Is 
lehet. Alapból Is 
kapunk belőlük, 
vagy a SCIENCE 
LABS-okban fej- 
le szth aljúk ki 
őket, esetleg 
növelhetjük a 
meglévők teljesíf- 
ményét 
A pályák néme¬ 
lyikén baran- 
oolva, találhatunk 


























néllány szép 
szikráié színű 
osHIag vagy 
gázkődöt 
(NEBULA). 
Eisk megint 


melyei 

fényűn- 
sjehe^ 
Inni rajta. 


bírnak, ezért 
meg nem tudom 
dílni.hogy ne 
Írjak róluk 
néhár^y sort. 

Négy kölénbözö 
NEBÜLA léte¬ 
zik, Az egyik, 
aLATiNUM 

Ü£BU LA (sűrű sárp színű) 
már a bányászatnál mege-“ 
lenen nyerhetjük az egyik 
kát, Mivel túl nagy a sűrűs 

tetlen belefepülnLvagyjÖU-. 

Csak kikerülni és bányósin^lehel 
A becs apósabü^ a RÁD 10ACJ l V E 
KESU LA "Színé m ajdhmái 9' 
egyezik I LATIN UM NEBUU-óVal, 
csak ez jfcval ritkábá ée lull is 
lehel repülni. Sajno| elég ^zn6 
módon viseikadiK, ugyanis i|a btle- — 
magyönk, irgalmatlan sebeíséggel 
alkeid i k i pu rcanta n i a $zeméi)fze" 
tűnket (CREW) Mivel a nevéből 
erede ndó en rádió aktív, jobfe elkfi ■ 
rűlni, A következő, á gyönyörű kék 
színű CERULEAN NEBULA. Bára 
színe szép, a hatása korántóem ilyen 
jótékony. Ha belekerülÚnk^’P^s^' 
tílja a hajónk összes pajzsií; 
emellett megrongálla alegyvéfrend- 
szereket is. Oly mértékben, 
amíg egyREPAJR SHlP-el meg nem 
javHiukáit, se pajzsunk, se legy- 

i verzetüfik. Jódolog belehi^aniaz , 

' ellenfeleinkét. Báré Ipuszíto ni n em > 

! p tJ sztílja el a hajó kát, totális&n harcéin 

képtelenné teszi őket. MííKStt még 
jókedvre derűlndn.k, baittfcáitom a 
vörös színű METREON NE^ULA-t. 
Mára kinézete és a hatalmai 
energia kitörései is jelzik, hogy jobb 
■ igen messzire eíkerülní. Van égy 

hozzá, és megállunk mellette, elkezdi 
magába szívni a hajónkat. Elég 
g ázos a dolo g, m erl néh ány p illa n ai 
alatt lerombolja a pajzsot, majd szét- 
égeii a burkolatot, és végűi meg¬ 
semmisíti a hajót. Szinte minden 
egységűnket rombolja, már akkor 
is ha csak érintjük a szélét. A 

másikiyli,h 09 y a METREON 
NEBULA közelóberv mindig található 
egy le kelő lyuk (B L AC K H 0 LE). E z 
általában a közepében vagy vala¬ 
melyik szélén foglal helyet. Meg¬ 
közelítése, egyenlő az azonnali 
pusztulással. És a végére hagytam 
azért valami jól is, mégpedig a 

METAPHASICNEBULA-t. Ennek 

színe zöld. Nagyon békés ritka gáz¬ 


köd, amely a meglópázott hajósok 
igazi Mekkája. Ha ilyet látunk (főleg 
ha üldöznek minket egy harc kéz¬ 
ben), lehetőleg repüljünk bele. Ez a 
NEBULA folyamatosan tölti az ener¬ 
giarendszerünket és a pajzsainkat. 
Atnía.bejiü£.iartózkóűünk, szinte hal- 
h ateÖaAok^ag y u hk. % m n^den r 

faJahatetVíormán.afePEqiES ^ 

Béít^ldául semivtíasznál nem p 

ŰZI (nuvel biológ imíSfíJö" űjiti ajóik 
, Jnak). AVetófiiaiókídósVfont^ 
sabb gépeket, én mindig egy ilyen _ 

NEBaLAKÖzefíbjbhjSyeie^^^^^^_ 

persze csak ha van rl fehetöség. 

Végül, de nem utoteoíba;;ai - 
.irányítás. A hajók kéVsebességgel 
Vözlekedhetnek Az e|yik a sima 
IrhDulzus meghajtás, Érni a 
jáJSijtképernyőre kaltlrjtással történik, 
IH^zonl kijelölünk ^y hajót, ésa 
kis t^épre kattintva átutaljuk meg 
hová' fépűliö n, az tó nyjse besség gél 

(WARP SfEEO) fogjé megtenni az 
utat. Az Űrben teljesei 3D -ben moz- ‘ 

gunk, azái^m csakbiőre hátra, 
hanem felóslftelé i^an mozgás- 
terank.ASHlBTbilteoJyi^^ 
meg jelenik a zéró pont. Itt láthatjuk 
melyik az alap magasság, ahol a 
hajóink és a z épületeink többsége 
tartózkodik, A billentyűt lenyomva 
lartju k és a mo u se -al le, é s fe l 
mozogva állíthatjuk be a tengelyen 
milyen magasságot kívánunk hajónk¬ 
nak beállítani. Eme apróság akkor 
lontos. ha transzponálni szeretnénk. 
Hiába látszik ügy, mintha a kél gép 
egymás mellett lenne, ha eltérő a 
kettő, a magassági tengelyerű elfog¬ 
lalt pozíciója. Eme leírtakból a legjob¬ 
ban a S PEC lES 8472 lóg ki, ugyanis 
ottaSTRACRAFT-osZÉRG játék¬ 
menet dominál. Mivel élő organizmu¬ 
sokról van szó, ezért biomasszát kell 
bányásznunk a planótákróí. Hajóin¬ 
kat és épületeinket bábokból ,mutál¬ 
hatjuk’ál, működö szerkezetekké. 


H érni túlerő a Borg-ok aifenébtfí 


bóljstósiüítegví 
pár, czéttkiósit 

n^zkeaezó- 
-morriTfrporrtosai 
szavakba önteni 



mát. Az Armada, 
tóXótetes^ötvö- 
zete a Starflaet 
Jl^joatmaqd 
űrhábor^ak, és 
a New Wérids 

épltgető^siraté--. 

giájának.jóridsi * isauémltúterővj 

hangulatul páro- | / 

siíotlák rrjindezt, mely mMlepetéssey 
szolgált számomra, jó nét|ány okból/ 

. Áí.6l^ Ííogy el sem lud^m képzgfhí, 

Ki lehet-0 még hozni vajpiinit az^ ^ 

Armada második részéből. Námazl 

vártam, hogy az első részt kapom 
vissza némikiegészitéssal, inkább, 
hogy nem ugyanaz a hangulat néz 
velem majd farkasszemet. Egy még 
feszülő, de már lyukas lufira gondo¬ 
lok, melyből szépen lassan fogy a 
levegő. Szerencsére tévedtem. Síké 
rűll a fiúknak rátenni még egy 
újabb lapáttal az egészre. M inden 
a helyén van a programban. A 


Bo rg-ok gépiessége, a R om ulan -ok \ 
h idegvérű lége, aíééeróciú cé hűd a- \ 
pésága. a Klingonok otrótri ba vér- \ 

ize m ja. C ard as sia együjjí űsége, és \ 

a Species 8472 nyakatékeiLaof'-- 

dolkodásmódja. Egy igazán élve¬ 
zetes slralóg iái játékot kaptunk az 
ARMADA személyében, ami még 


Karácsonyi ajándéknak sem utolsó. A 
multipiayer opció csodálatos mlvohái 
már nem is ecsetelném külön. Legyen 
elég annyi, hogy talán a legjobb, amit 
a műfajban eddig tapasztaltam. 
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Summirum 

A Star Trek univerzuma minden 
évben bővül egy újabb csillaggal. 
Ez egyaránt igaz a mozira és 
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Th^hadowof 

Zorro 


lééé, mint Zorro 
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Aí$i0lkúmám?Szolgáíatban? 


Z orro neve 
bizonyára a 
legfiatalabb 
olvasótála 
logidósebbig min- 
denki számára 
femerősen cseng, 
hiszen ű is egyike 
a legrégebbi és 
legismertebb fiktív 
szuperf^ősöknek, 
akik csak a 
lömegszórakoz- 
lató médiákon 
(lévé, mozivászon, 
könyv, képregény 
slb) az utóbbi száz 
évben megfordultak. Ráadásul Ő az 
egyik legemberibb is — nem rendet* 
kezik emberfeletti képességekkel, mint 
Supermen, ügyessége a sok gyakortás* 
nak ás szorgalomnak köszönhető. 

Persze Zorro nemcsak a filmvásznat, 
a TV képernyőt, és a könyvek világát 
hódította meg. de a licenszcápák gon¬ 
doskodtak róla, hogy a pénztárcáktéJ a 
tízé ra Is dobozokig, a ruháktól a képre* 
gényekig [két évig a New York 
Daily News lap oomic strip-je, 
egysorosa is volt Zorro), a játékflgu- 
ráktélavidámparkokig 
(a Zorro park Ari* 
zónában talál¬ 
ható], a 


musioaleklől a bábjátékokig, ás a szín¬ 
házi előadásoktól a balettig mindenhol 
el legyen adva a termék, elvégre a 
fogyasztói társadalom szívéhez ez a 
kulcs. Több m int ezer iicenszeil Zorro 
produktum született, és talán össze 
se m le hét szám ölni, hogy me noyi 
flcenszeletlen, hamisított kajli. Például 
erős a gyanúm, hogy egy Bob Kané 
nevű fazon is lekoppintótla a karaktert 
a harmincas években, hiszen az ö 
szuperhőse sem emberfeletti, szintén 
álarcban és lobogó köpönyegben jár, 
szintén előkelő és vagyonos családi 
háttérrel rendelkezik, szintén a pin¬ 
cében van a főhadiszállása, szintén 
kettős életet él, és szintén van egy 
inasa. Akinek nem eseti volna le, a 
figura valószínűleg minden idők abszo¬ 
lút olsŐszámü szuperhőse, G álmán, 
azaz a Denevérember, polgári nevén 
Bruce Wayne. Persze talán egy kicsit 
durva ez a megfogalmazás, Batman 
is király, bún lenne ölesé utánzatnak 
nevezni— mondjuk inkább azi, 
hogy Mr.Kane-re nagy, inspi¬ 
ráló hatással volt M r. M cC u Iley 
munkássága. 

Természetesen az 
ála rcos meg* 
játékosílása is 
eikerülhetet* 
len volt, 
mára 



^ t,Ke»p Waíkfns" ^ bkűzaz nffni a raktám halva 



^ Ezt a Zorro aorozatban /átitrrr, I-be kell vign í a 
wantad poaztart 


már nagy rakás 
Zorro játék jött ki 
sok külŐnféJe plat¬ 
formorr. Én utoljára 
a máig is kedvenc 
gépemen, a Com* 
modoré 64-en nyo¬ 
multam Zorroként 
kilencven-kettőben, 
amikor Pepy Pírale 
és Martin remek 
cikke és végig¬ 
játszása hatására 
(1992/03*asszám, 
még varr raktáron, 
hehe) elóástam a 
már akkor is 
őskóvLÍlelnek szám hó, 1985-ős datá- 
lású C64*es Zormt. Egyébként egy 
másik Zorro, egy PC-s példány ^ ki 
voltvesézve Vári Zoli áitai az 1995. 
júniusi számban (szintén van raktáron), 
ami egy fólejthetfl Prince of Persla którr 
volt. Most pedig a Cryo vásárolta meg 
valószínűleg igen vastag doMrkőtegért 
5 teljes évre Zorro megjátékosítási 
jogait, ennek az úzlelkotésnek az elsó 
eredményét láthatjuk a címben szereplő 
játék PC-s vagy Playstation 2-es ver¬ 
ziójának megvásárlása, és kipróbálása 
után. Természetesen e tények ismereté¬ 
ben akár mé rget Is vehetünk rá, hogy az 
elkövetkezendő S évben még jó ray s 
Zorro játékot fog ránk szabadítani a csi¬ 
gákat elősierelettei fogyasztó ország¬ 
ban székelő cég, erős a gyanún^, hogy 
lesz még pár PC, PS2, GameBoy 
Advence és Xbox játék is, reményked¬ 
jünk, hogy tárgyaltnál jóvalmagasabb 
minőségben produkálva. Az sem lehe> 
tetie n, hogy a Cryo 20 00 -lg m krden 
évben bombázni fog m inkát egy-egy 
Zorro játékkal minden éppen populáris 
platformon — EA Sportsslyle. 


Ember, téri mér a léniregrei 

Az Új, Cryo által kiadott Zorro játékot 
a szintén francia In Utero hozia össze, 
ami már alapban is gyanús a^nlélevél 
voli szám om ra. Kát hónapja (2001. 
novemberi szám. még rendelhető, 
hehe) voh már "szerencsém” egy 
korábbi aikotásükhöz, akkor az Évit 
Twintteszteltem. Ez a játék szintén 
Ihird-parson (tumbréjderes) arcade- 
adventure, és a cég ugyanarra a 
4X Technologies által összedobott 
Pheeníx 3D engine-re alapozta a játé¬ 
kát, mint az előző tórmedvényeíl, a 
Jekyll & Hyde-ct és az EvÜ Twint. így 
az anyagban szinte az összes hiba 
visszaköszön, amit azokban felfedez¬ 
hettünk, főleg az írányithaiatlanság, 
mert ezt is elsősorban a Playstalíon 
2 kontrollerre cptimizáfták [PC-n is. itt 
egy PS2 game pad adaptert ajánlanak 
hozzá). Ráadásulaz EvilTwin pozi¬ 
tívum aíl sem fedeztem lel ebben a 
cuccban, a karakleranimáció olt kima* 
gaslóan jó volt, Itt pedig leletiébb sirat* 
más. Azért játékmenetben a Zorro sok 
ponton eltér az EvIITwIn Maric-t Idéző 














ggrabugíálásátóL ei nem plaHomer, 
so1(l<al inkább a zaeniális Hideo Kojima 
jáfék, 3. Metál Gear Solíd utánzata 
próbál lenni, ahogy látom nem sok 
elkerrel. A legfontooabb, hogy amikor 
osak tehetjük, maradjunk észrevóüe- 
nak, mozogjunk lopakodó módban, és 
próbáljuk meg elkerülni az etienséges 
kalonákat. Gyakran választhatunktobb 
megoldást is az egyes pályákra, hely* 
színekre. Rambo módjára rá is rontha¬ 
tunk az ellenre, nemcsak Solid Seake 
stílusban cselezhetjük ki 5kel. 

Sajnos jeler> sorok írásáig nem jutottam 
túl messze a játékban, egy vízim alom 
szerűségnél totálisan elakadtam. Logi¬ 
kai leladaíerittsem látok, és végignyom- 
kedtam az akcíógombokatmindenhol 
(manuális keyboard koniroUemélaz 
Enler, Ctrl és Insert szolgál a külünféie 
dolgok aktivizálására), gyanítom nem 
sikerült megtalálnom azt az egzakt 
pontot, ahova a pályaiervezók szerint 
állnom keHene az akciógomb megnyo¬ 



GyöfÉ a pengém mi? 


másakor, de a tetőn beszomlni n>ár 
többször sikerült. Többek közöltéi is 
a játék egyik legnagyobb hátránya, 
nagyon szűk területen veszi be az egyes 
cselekedeteket, és a helyeket a játék¬ 
ban nem is jelzi, a lutorialban legalább 
egy villogó ,íde állj, haver, folt mutatta 
ökel. Nem kizárt, hogy a későbbi pályá¬ 
kon talán valam rt javu I a pátyatervezóa, 
érdekesebb és az agyat jobban tor¬ 
náztató kihívásokkal is szembesülünk, 
ezekről azonban sajnos nem tudok 
beszámolni az elakadásom miatt, csak 
azt értékelem, am ít láttam. az ped lg 
nagyon nem jött be nálam. 

A játék egyébként hivatalosan az aláb¬ 
biakat ígéri. A történet hél méretes 
fejezeten és 28 helyszínen keraszlüí 
vezet min két, a küldetések Is kellően szí¬ 
nesek lesznek a kémkedéstől az embe¬ 
rek kiszabadításáig (menyecskementés 
várható), az ellenfelek harci stílusa 
is fejlődni és bővülni lóg. ahogy 

haladunk előre, 
minden pálya 
végén összecsáp- 
hatunk egy-egy 
pátyatönökkel, és 
kél nehézségi 
fokozattal is neki- 
vághatunka 
kalandnak [az 
options menüben 
választható). Eze¬ 
ken kívül az anyag 
még nem keve¬ 
sebb, mint 700 
motion caplure- 
özött animációt 
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ígór(ez gyanítom az össz. animációs 
láziét, nem az átvezető mozik számát 
lakarja), és most lessék megkapasz¬ 
kodni, teljesen animált köpönyegei is lát¬ 
hatunk a játékban, hogy a sajtóanyagot 
ídózzem (igaz nem sokkal komolyabb, 
miniLara Crofthaja a Tömb Raider 
2-ben, de ez legalább valamennyire lát¬ 
ványos Zorro egyébként itt elóg szegé¬ 
nyesen megvalósított figurájában). 

A játékot az in Utero leginkább a koráb¬ 
ban említett legismedebb, 1957-es 
Zorro TV sorozatra építette. Onnan 
vetlek szinte mindent, azt a világot 
népes ítatíók be az onnan ismert karak¬ 
terekkel, és a történetet is abba a 
Zorro környezetbe helyezték. Az volt 
az elsőszámú inspiráciöjuk, amellett 
sok dolgot merítettek a képregényből 
(az In Utero bagázs vonzódása a kép¬ 
regények felé márismeri a korábbi 
játékaikból is) és az utolsó, Antonio 
0anderas-os mozifilm kép) világát is 
felhasználták, amennyire tudták. Tehát 
játék közben leginkább a TV sorozat¬ 
ban érezhetjük magunkat, állitólag az 
onnan ismert trükkök kőzütsokát repro¬ 
dukálhatunk is, igv például a gyertyák 
karddal való keitávágását, és a csillár 
Garcia őrmester fejére ejtését stb. 

Sztoiitáim 

Miután új iáfékot Ind ltunk, lepereg 
előttünk a háttó rtöriénet több előre 
rendereltésenglne-enlejátszottmozl 
alakjában. Először egy kis történelmi 
előjátékot láthatunk (na nem olyat), 
melyben Napóleon eHoglalja Spanyo¬ 
lországot, majd öccsét ülteti a trónra, 
aztán egy téren kivégeznek egy csomó 
spanyol otvíti, akik a hódító franciák 
ellen lázadtak. Ezután a sztori mára 
játék jelenében, t822‘ben folytatódik 
az akkor még spanyol fennh atóság alá 
tartozó Kalitomia államban, azon belül 
is egy kisvárosban, Los Angeles-faen 
(amitekkor még nem a mozisztárok és 
rájuk vadászó paparazzo-k népesítettek 


be). Hősünk álarc nélkül egy spanyol 
nemes, Don Diago de la Vega, aki apjá¬ 
val. Don Alejandro-valél a városhoz 
közel egy haciendán . A konfliktus ügy 
kezdődik, hogy a család kvázi barátja, 
a helyőrség helyetles parancsnoka és a 
sorozat egyik legmeghatározóbb alakja, 
a kővé r és buta G arcia örm ester a két 
férfi segítségét kéri, hogy méltó fogad¬ 
tatásban részesülőn az érkező üj kapi¬ 
tány. A mikor az illető kis kísérelével, egy 
ronda malacpofájú testőrnővel (Agala 
a ruhájából ítélve bizonyára remek 
kardforgató, valószínűleg a legnagyobb 
ellenfelünk lesz közvetlenül a főnöke 
előtt) és egy másik fiatat hölggyel 
(Carlotta viszont m ár sokkal jobb 
karosszériával és sok rejtélyes térkép¬ 
pel rendelkezik, láthatóan Don Diego 
szívét első blikkre rabul is ejti) megér¬ 
kezik, Don Alejandro azonnaí felismeri 
benne a halottnak hitt háborús bűnöst, 
Fuertest-t, a saragossa-i mészárost az 
első képsorokból. Te hát az angyalok 
városában a legnagyobb hatalommal 
bíró ember ezennel agy könyörtelen 
bűnöző lett,aki hamarosan etis kezdi 
terrorizálnia lakosságot. Pár nappal 
későb b egy kétségbeesett asszony veri 
fel a de la Vega ház lakóit. Mivel máshoz 
nem tud fordulni, Don Alejandro-tkéri 
meg, hogy próbáljon valamit tenni a férje 
érdekében, akii alaptalanul letartóztatott 
Fuertes tóstőmője sok katonával, és akit 
talán ki is végeznek. Don Alejandro rög¬ 
tön el is indul a h elyőrségre, hogy fel¬ 
em e|e szavát az igazságtalanság ellen, 
ram éli Fuertes és bandája, ha kegyeUen 
is, nem hülye, nem Ismétli meg a 
saragossa-i m észárlási m ég egyszer, 
Don Diego, akit apja azzal a fe^dattal 
biz meg, hogy nézzen utána a Fuertes 
kíséretében érkezett nőnek, úgy véli a 
helyzet sajnos sokkal súlyosabb, itta 
szavak már n e m se g ítenek, a dolgol 
valószínűleg már csak karddal lehet 
megoldani, erre pedig Zorro a legal¬ 
kalmasabb személy. Tehát rögtön álar¬ 
cot ölt, BernardO'Val. a hűséges néma 
szolgájával fel¬ 
nyerge lleli fekete 
lovát, Thornado-t, 
majdelvágfafa 
város trányábe 

Summázva 
ennyi tórfénik az 
intróban, aztán 
meg 1$ kapjukaz 
Irányítást az első 
pályán. Sajnos 
az Intró 

kivitelezése sem 
sikerült tül jól, 
vagy szigorúb¬ 
ban és 




^ Unaímás s túíácakiiás a ruhák közt, inkább íaeeepom azt sz ért 











Martini Campbell, a .The Mask of Zerro" címet viselő kosztüm-ktasszikus Nlm 
íenctezöje már komoly tárgyalásokat folytai a Sony Piciures Enieriainmentiel 
egy eseileges lolytatéiról. A megújítás forgatókönyvét az eredett szerzők, 
azaz Teó Etilét és Terry Rossío írják. Tervei szerint Campbell Anioríio 
Banderasra osztaná Zorro szerepét — jobb választása aligha lehelne, egy 
BanderasosZorro íllmet talán még megnézni is érdemes — míg hölgy oldalról 
az eredeti epizódban debütáló Catherine Zeta'Jones érkezik majd. A tervek 
szerínI legalábbis. $ végül: Mr. Campbell telteti szándéka hogy egy harmadik 
nem kevésbé karakteres ligofáva! egészíti ki az új Zorro míloszi, mely figura 
alapvető szerepéről s jelleméról nem sokat árul el — ám, hogy kire is bízná 
annak megformálását, már tudja: Anthony Hopklnsra. Szóval tetszik, nem 
tetszik: jé lóg lenni. 
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ószirdébben fogalmazva, eléggé 
pocsék, Az ajakszinkronizácié minderr 
jelenetben pontatlan, talán a francia 
verzióhoz lűtlék be In Ulerónék, és 
csak alárakták az angoEszövegel, 
de ez nem mentség, hiszen a 
0D engine, a Phoenix 3D lámogat 
külső ajakszlnkromizácíós konifg tile-t, 
annak segítségével sokkal 
egyszerűbben korrigálhatták volna a 
hibát a motorral lejátszoti animációk¬ 
nál. A mozikkal pedig az a problémám, 
hogy szintén nagyrészt az engine-nel 
^vélték fel őket', ugyan olyan lowpoly 
minden object, és ugyanolyan bénán 
mozogriak a figurák, szinte a valós 
idejű és eFőre rendereH áivezeiőket 
meg sem lehet különböztetni egymás¬ 
tól. A prerendereft dolgoknál jobban 
adhatlak volna a részletgazdagságra 
és minőségre. A legnagyobb hiba 
azonban rendezési hiba. a figurák 
állandóan rosszul vannak beállítva, 
nemcsak a szemük, de a fejűk és a 
testtartásuk Is olyan a párbeszédek 
folyamán, hogy totál elnéznek egymás 
melleit. Különösen akkor szúr szemel 
ez a búg, amikor a kél szerelmes, Don 
DIego és Carlotta először találkozik, 
és egymásra néznének, csak hát a 
képernyőn ennek ellenére jó pár méter¬ 
rel elbámulnak egymás mellett. 

Az ín Utoro egyébként azt igén, Igazán 
érdekes Zorro lörténeltel lóg gazda¬ 
godni az, aki végignyomja az anyagot. 

A sztori tollasén hű a sok Zorro epizód¬ 
hoz, nem bontja meg azok folylonci:* 

Ság át, ám nagyon sok olyan dologról 


Is lerántja a leplet, 
amiről eddig nem 
tudtunk (mert nem 
voH megírva). Pél¬ 
dáéi, hogy miiyen 
titokzatos gyer¬ 
mekkora és élete 
volt Dotf Diego 
apjártak, mielőtt 
Amerikába költö¬ 
zött (talán spanyol 
szabadságharcos 
volt), miért válik 
árulóvá Orneiflo 
Prolesszór, aki 
Zorro tanóra volt, 
hogyan latt Don 
Diego-bél Zorro stb. A cég büszke 
rá, hogy az eredeti történetüket az író 
leszármazottal és jogutódjai le teljesen 
elfogadták, továbbá arra, hogy a harci 
jeleneteket mind vívómesierek és proli 
kaszkadőrök koreografálták. 

Iránvitís éi haitiendner 

A The Shadow of Zorro Is rendelkezik 
az In üferp játékok (például Évii 
Twin) legnagyobb gyermekbeiegsé- 
gével, a szörnyű irányítással. Ezt 
is elsősorban analóg gamepad-akre 
cpt]imizálták,miinínrium lOgombosrai, 
töteg a Playslation Z kcntroHenro, amit 
egy adapterrel lehet PC-re kötni (de ki 
az, akinek van PS2 kontroliere a PC-jé- 
hez, és nincs PS2 gépe, hogy azon 
ZorrO'Zzcn),de szerencsére azért lehat 
az anyagot a szokásoebiltenly űzet * 
égé r kom bóvaE is Irányítani, ebben egy 
kicsit jobb a helyzet ítl, m int az EvIITwin- 
ben. Az irányítás maga viszont elég 
szokatlan. Amig a legtöbb ilyen stílusú 
játékban lehel hátrákií, Zorro csak előre 
képes haladni, ha tűimenlünk a kinézett 
célunkon, kénytelenek leszünk egy (tel¬ 
jesen animátatlanj hátraarcotcsináfni, 
ésvisszatrappolniaz előre gombbal. Ez 
fura, kényelmeileni és lassú megoldás. 
Szerencsére azért a készHöknek akadt 
egy valamennyire használható ötletük 
Is az irányítás tervezésekor, az ugrást, 
mászást és pár egyéb mozdulatot egy 
helyzet érzékeny akclégombra raktak, 
a Ctrl-ra, így kevesebb billantyűtkell 
ászban tartanunk. A körülnézés már 
megint körülményesebb szerínlenn, az 
égé r szolgál a kam eie kezelésére, de 
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miképp 
nem kerülhet 
az év, vagy akár a 
hónap játéka elm köze¬ 
lébe, igencsak közepes klvíleiézésű 
darab. Összességében semmíérde- 
keset nem nyújt azt leszámilva, hogy 
egy|ó Zorro történet. Metál Gear 
So^d klón ként nagyon ősszecsapott- 
nak érzem, amíg Kojima San ezerszer 
is elpróbált minden teremben minden 
jelenatet élóben a koltégárval, addig Ht 
leginkább logika nélkül vannak szórva 
az ellentelek, sok szobának nincs tuti 
megoldása, és a rossz kamerakezelés 
miatt még bejálnisem lehet, hogy az 
örök milyen utakon haladnak. Az iga¬ 
zán nagy Zorro rajongóknak persze 
azért ajánlom, mivel a iótók története, 
ha nem is forradalmi, elég érdekesen 
hangzik, ezért nekik (és csak nekik) 
mindenképp érdemes végig nyomni a 
cuccot. A harcrendszer, főleg a kard¬ 
vívás nálam isméi a negatívumok listá¬ 
ját gyarap ltja, de am í valakinek üröm, 
másnakmég la hét öröm. Említésre 
méltó még az a térfy, hogy a játék tel¬ 
jesen vér-és halálmentes, gyennekba- 
rát, a széllőlt ás agyonkaszaböltőrők 
nem véréznek, nem sérülnek, és pár 
másodperces szundi után feJpatian- 
nak, hogy ismét ránk rontsanak Ez 
bizonyára jó hír azon szülőknek, akik 
békésebb játékot szeremén e k ve nní 
csemetéjük számára, hogy az ne 
rendezzen ámokfutást az iskolában, 
mint sok amerikai diáktársa állítólag 
a Ooom hatására De rossz hír azok¬ 
nak, akik véresebb, élethűbb játékot 
szeretnének játszani, mert az érettebb 
statisztikai többséghez, a 20 és 40 
közöttigamerréteghez tartoznak. Sőt, 
az áBandóan feléledő örök felettébb 
Idegesílöek is. Az én megítélésem sze¬ 
rint a The Shadow of Zorro minden 
téren inkább a felejthető anyagok kate¬ 
góriájába sorolható. Vége, csapó. 


Ahtonio Banésrss 


alapban csak oldalirányba mozgathat¬ 
juk körbe Zorro körül, ha jobban körül 
akarunk nézni, az egér jobb gombjával 
,Doom módba'kell lépnünk. A harc 
is felettébb egyedien lett megtervezve, 
legalábbis a kardozás, bár az is igaz, 
hogy roppant látványos. Valószínűleg 
azért lett olyan gagyf, amByan, hogy 
a lálványos mocap anknokat játssza 
le nekünk az engine, a harc maga 
lehát egyáltalán nem nevezhető dinami¬ 
kusnak és realtime-nak. A dolog úgy 
műkódit, hogy am itar észrevesznek 
minket az örök, és a közelükbe kerü¬ 
lünk, automatikusan harcmódba kap¬ 
csol a játék. ESndul pár kard Ikon 
(le, tel, jobbra vagy balra mutat 
mindagyik) a képernyő különböző pont¬ 
jairól, majd bizonyos kJŰ alatt sorba 
rendeződnek. Ez alatt kel visszaját¬ 
szanunk a szakvencíái a megfelelő 
iránygombok beadásával, hiba nélkúL 
Ha valaki ismeri a Dance Dance 
Revofuiíon, a ParappaThe Papper, a 
Vib -Ribbon és a hasonló táncos játéko¬ 
kat, az tudja, miről van szó. Gondolom 
az Ikonok száma, a rendeződés ideje és 
a visszajátszásra kapott idő mindig úgy 
alakul, hogy a harc a későbbi pályákon 
és nehezebb etienlelek eHen nagyobb 
kihívást jelentsen. Nem mondom, hogy 
Igazán elhibázott ötlet, és tutira sokkal 
látványosabb így a harc, mirrtia 2-3 
védést és szúrást variálnánk, minden¬ 
esetre szerintem abszolút nem Illik egy 
ilyen stílusú játékba. Jobb lenne, ha 
nem táncos Simon kiónná (ritmikus 
zene nélkül) butulna le a vívás, ha 
nagyobb kontroliunk lenne a harc 
felelt, vagy legalább ügy oldották volna 
meg, hogy a kontrol illúziója megm a- 
radjon. Persze lehet, hogy valakinek 
diraki az fog bajönni. Ezen kívül lehet 
lőfegyvereket is alkalmazni a játékban, 
és ha minden igaz bombák és egyéb 
eszközök is megja lennek a későbbi 
pályákon, melyek használata már sze¬ 
rencsére kevésbé idióla módon lett 
megoldva 

Sommázva 

A játék lehet, hogy nem anrtyira 
rossz, mint amílyerrnek az elakadáso¬ 
mig láttam, de az is biztos, hogy $em- 
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9.999 

7.999 
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7.999 
<1,999 

1.999 
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S>,999 
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9.999 

6.999 
<1,999 
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^,999 
\999 
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1.999 

6.999 
<1,999 
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tMF'i'nTi 

IMFGRIÜM GALACTtCA II ' J.55? 

INDIANA JONG5 AND THr. INÉGRNAL MAOIlf^ í,999 


INDÜSTRY GIANT 

JüNGLG BOOK: THG GRCXDVG FARTY 

GINGDOM UNDGR HRG 

MAX FAYNG 

MGRCHANT FKINCG II 

MGTAL GGAR SOLID 

MOTO RACGK > 

MYTM 111 - TMG WOLÉ AGG 
NBA 2002 
NHL 2002 

OFGRATION TLAŐMFOINT 
OFGKATION RLASHFOINT GOLD FACG 
OFGRATION ÉLASHFOINT GOLD UFGRADG 
OUTLAW5 (CLA5SIO 
FHARAOH 

FHARAOH & CLGOFATRA M1S5ION FACG 
FLANGSCAFG TORMGNT 
FOOL or RADIANCG 
KAYMAN M 

KGTÜRN TO CASTLG WOLrGN5TG.lN 
SACRiriCG 

5GTTLGR5 + (MAGYAR NYGLVGN) 
3GVGRANCG: BLADG Of DARGNG55 
5ILGNT MÜNTGR II 
SIM5 

5IM3 HOT DATt 

SOÜL RGAVGR 2 

SaüAD LGADGR 

STAKCRART BATTLG CHGST 

STAR WARS: BATTLG fOR NABOO 

5TAR WARS: JGDI GNIGHT DARG fORCGS 

STAR WARS; ROüGG SQÜADRON >D 

STAR WARS: X-WING ALLIANCG 

STAR WARS; X-WING COLLGCTORS SGRIGS 

SWAT > BGST SGLLGR5 

S.WI.N.G. (MAGYAR NYGLVGN) 

THG NATIONS (MAGYAR NYGLVGN) 

TIGRIS SZÍNRG LGF 
TRArriC GIANT GOLD 
TRAIN SIMÜLATOR 
TROFICO (MAGYAR NYGLVGN) 

ÜNKGAL TOÜRNAMGNT (BGST OD 

WHGGL or TIMG 

ZAX THG ALIGN HUNTGR 

ZGÜ5 GOLD GDITION 

ZOO TYCOON 

X-COM GNfORCGR 


%999 

9.999 
<1,999 

HlVJ 

7.999 

9.999 
HÍVJ 

11, ??? 
HÍVJ 

<1,999 

9.999 
I),??? 

6.999 
),??? 
+,??? 
5 ,??? 
3,??? 
?,??? 
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12 , ??? 
?,??? 

7.999 
II,??? 
?,??? 
?,??? 
6399 

9.999 
9,999 
9,999 
<1,999 
9,999 
9,999 
9,999 

9.999 

1.999 

7.999 

9.999 

9.999 

7.999 
<9,999 

9.999 
>,999 
>,999 
9,999 
S,??? 
13,??? 
?,??? 


Az árak a AI^A-t íartaímazüák! árváítoütafcás Jogát indokoít esetLie;<:i ^nritaríjtik! 
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cruiT 

üterDsiol 


Kódfejtők: szemetek reám vessétek. 


J anuári szá‘ 
rrunk igazán 
bővelkedik 
kalandjálékűkban. 

Amo$t bemu’ 
tatásra kanülő 
alkotás ennek 
etlenéra Szeren¬ 
csé re messze 
kilóg a sorból, 
nem csak az aktu¬ 
ális társaknái, de 
az elmúit— leg¬ 
alább-lél év 
legkiemelkedőbb 
kalandjátékáról 
tesz szó^ Igazi 
ínyencség, a stílus kedvelőinek tábo¬ 
rán belül csak a kiváló logikával és 
tűrelerrimeí meg áldott 
togiszlíkuspalántáknakjavatlott. 
Viszont elmondhatjuk róla: amilyen 
nehéz — és a valaha megjelent egyik 
legbonyolultabb játékról van 320 -*^ 
olyan látványos is. 



a fene. éx i§ csak agy f«lvéM 


cok összedugták a fejű két egy ausztrál 
sűi-fi íróval Terry Dowllnggal. Neve 
hazánkban ismefetlenül csenghet, 
pedig nem egy neves scidi díjat 
begyűjtött már. Hogy nem érdemtele¬ 
nül. azt itt is bebizonyítja: a történet és 
a világ távolán a középszerű jelző min¬ 
den tulajdonságától. 


Cuk három ás fái gigabyte Van idekint valaki! 


i 



Ennél többet, összesen tíz (!) 
gigabyte-ol kóstál a játék DVD verzi¬ 
ója. Ezt a változatot nem szükséges 
felinstallálni, elég, ha a korongot fél¬ 
úton megfordítjuk, mert egy darab 
kél oldalas lemez (előbb-utóbb tele 
újlenyomatokkal) a helyigénye. Én az 
„elavuH" cd’S verziót tesziellem, ami 
csekély öt lemezből áll. A telepités 
végén a játék kicsivel kevesebb, mint 
három és fél gigái foglal, semmiség 
ez kérem a DVD változathoz képest. 
Egyébként így is leiaszítolta méretek¬ 
ben ez eddig messze vezető Druunát 
első helyéről. Természetesen lehet 
választani egy kisebb telepítést is, de 
akkor cserélgethetünk, bár sajna a tel¬ 
jes változalnálsem ússzuk meg, hogy 
indításkor ne kérje az első lemezt a 
Iránya. 

A kezdeti infómennyiségi sokk után 
nézzük meg ki fia-borja ez a game. LK 
A valón, ha valaki nem Ismerné e len¬ 
gyel illelőségO csapatot, most jegyezze 
meg jól nevüket, a Schizm miatt 
érdemes odatigjrelni, milyen további 
alkotásokkal örrondezletnek meg 
még bennünkéi 
Szóval ezek 
a polák 
srá¬ 


Kétezer-nyolcvanhármai írunk. Az 
űrben terjeszkedő emberiség tíz hónap¬ 
pal ezelőtt találta meg az Argílus boly¬ 
gót. A Földhöz nagyon hasonlít, hiszen 
nem elég, hogy az Ember étetben mara¬ 
dásához m inden feltélel adott felszíné n 
— már ez is elég az örömhöz— . de 
úgy tűnik lakott... volt. Nagyjrárosok, 
fejlett infrastruktúra, a mo^m technoló¬ 
gia minden jélentös vívmánya, közöttük 
repülő gépezetek és maps színtű esz¬ 
közök egész sora bizonyj^a az itteni civi¬ 
lizáció fejlettségét- legalább is emberi 
mértékek szerint. Egyabökkenő.Mki- 
denf elment otthagyva csapot-papot. Az 
egész belygón nkiosen egy értelmes 
lény sem. Sem egy cetli, legalább 
a ,Leruccantuink az Alfa Centauríra 
bedobni egy pofa pángalakbkus gége- 
pukkasztót— visszajövünk, ha még 
bírunkrfelirattal. esetleg hasonlóval, de 
nem. Nincsen semmi, de semmijei arra, 
hová tűntek az itt élő lények . Azt hogy a 
tömeges .felszívödós" a közelmúlt ese¬ 
ménye tehetett, két jel bizonyig: az 

amorlizácíó hiánya, hiszen a 
gépek rnűködnek.apusztu- 
És jelei még nem ütköztek 
ti. és az hogy 
a rej¬ 


tély 

legoldásáraidekaidött 
ímberi kutalócsoportJs 
íelyesen lapogalózotl. Ha a víl- 



* kihaltmintítfí 



lanykapcsolól nem 
is találták meg . 
valami helyes nyo¬ 
mot igen. hiszen 
ők is felszívódtak, 
ahogyan azt kell. 

Azorbitális 
pályán keringő 
mentőNajó rövi¬ 
desen meghi¬ 
básodik, kétfős 
személyzetének 
azonnal 

meníőhajóba kell 
szállnia, és 
leereszkednie az 
idegen bolygó fel¬ 
színére. Hőseink, Sam és Hanna 
különböző helyszíneken érnek fűidet, 
szerencsére állandó rádió kapcsolat¬ 
ban állnak egymással. Első feladatuk 
egymásra találniuk, a második kide- 
ríleni, hogy tényleg gégepukkaszlót 
isznak-e a többiek egy bolygónyi 
lénnyel egyetemben valami jóféle 
üurkocsmában, és csak nekik nem 
szólt senki, vagy sem. 

Panoiíima 

Ha az intfóból nem is derül ki, miári 
togial iíyerr sok helyet a program, 
ez (legalább ez ®) a játék első per¬ 
ceiben magyarázatot kap. A Schizm 
belsőr^ézetes panorámaképekkel dol¬ 
gozik. sőt az előre rendereit hátterek 
sok helyen animáltak. Minden helyszí¬ 
ne ri kórba tudunk fordulni, de egyes 
képeken megengedett a te. és a fölfelé 
lekintgetés, illetve a zoomolás Is. A 
játék S40*48Ű-as felbontást produkál, 
de az igényes kidolgozottság miatt ezt 
elégségesnek találtam, és most jön a 
lényeg: a mozgás, a bolygó színhelyein 
való kóricálás elképesztő, eddig szinte 


példátlan igényességgel njegvalósí¬ 
tott. Minden (!) egyes lépésfázis ani¬ 
mációba torkollik, de nem valami 
négyzetrácsos hálón ugrálunk, harsam 
szépen átfolyunk a következő szín¬ 
helyre. Égy-egy színhely közötti lépés 
akár hosszas utazást is jelenthet: 
felmászni egy rámpán, nyitott lifttel 
felemelkedni egy kilátó tetejébe, véglg- 
bámészkodni a lebegő óriásba Hornok 
közötti utazást egy nagyra nőtt 
szappanbuborékban... Ami szintén 
elképesztő, az az, hogy az állöképek 
és az animok közötti átmenet szinte 
észrevehetetlen, egészen apró szfnhi- 
bákat, vagy képugrásokai sem vetlem 
észre. 

Ha még mindig nem lenne teljesen 
érthető, tisztázzuk Ismét: mindez 
egy Idegen civilizáció városában ját¬ 
szódik. A lálványvüág olyan mértékben 
lenyűgöző, teljes és egységes, egy 
szóval: idegen, hogy minden kélséget 
kizáróan egy örökbecsű alkotással van 
dolgunk, a látvány világért felelős grafi- 
kusokröl pádig csak a tegnegyobb eHs- 
me réssé [beszélhetek. 

























Köd előttem, köd utánam... 

Mindenki halíott már rejÉélyes eítűnésekml, netán maga is prodiíkált már 
ilyeneket. Az egyik legkülönösebb eltűnési szlori, a Mary Celeste esete 
(a ScWzm elején utalnak rá...) 1872 -ben esett meg Történt, hogy a 
DeiGracia New Yorkból kilulván nyolc tengeri mérföldre a parioktótegy 
inagányosan sodródó hajót vett észre. Hiába kurjongattak ál, senki nem 
válaszolt. A Oet Gracia kapitánya néhány malróz társaságában csónakba 
szálH. megkozellteiie a jobb oldalára dőlt, tépett vitorlájú kétárböcosi. Még 
mindig senki. A következő órában lépésről tépésre átkutatták a hajót. A 
kővetkezőket tapasztatták: a fötedélzeti nyílás, ami az alsóbb szintekre 
vezetett, szakszerűen be volt deszkázva, de néhány deszkája mégis 
szétszórva hevert a közelben. A hajókonyhában 30 centis víz állt, de 
hal hónapra elegendő élelmiszer még ehető voll és nagy mennyiségben 
találtak édesvizei. A legénység hátrahagyta a friss életmiszereket, és 
ruháikat is. A kapitány napléjába az uiűtsó bejegyzést tiz napja irta 
csakúgy, mintáz útvonalat jelző térképen. Nem találták meg a navigációs 
műszereket, a hajóraklevelet. és a mentöcsónakot, ami a sérült íöledélzeti 
nyíláshoz lehetett kötve A hajó olyan állapotban volt, hogy akár a földet is 
keresztül lehetett volna hajózni vele.., 

Miért hagyták el? 



Minden hanghatás 18-bites sztereó 
hangminőségben felvett, a 3D-s hang¬ 
kártyákkal rendelkezők igényeit teljes 
mértékben kielégítheti a valös-ídejii 
hangpozícionálás. Mmden eszköznek 
különböző hangija van ^ nincs például 


két egyforma lift 
—,de lépéseink 
zaja is változik a 
talajtól iggöen. 
akár egy átvezető 
aniníoftfaelúlis. 

A zene tejövös, 
olyan fniszlikus- 
finofril^nbient, 
amié^pen ide kell 
egy fölfedezésre 
váró vüág Italnak 
bebarangolása 
közben, mind- 
mindcédé 
minőségben szói¬ 
nak. 


Kezelhetőség látsiha- 


A minap honlapurik fórumán folyiattam 
beszélgetést egy korábbi kalandjáték 
kapcsán a játszhatóság — 






kezelhetőség témakörről. Nos a 
Schizmben egészen pontosan 
elkülöníthető a két fogalom . Vegyük 
előszóra kezelhetőséget. Csillagos 
ötöst érdemel, egyszerűsége az 
értelemszerű szinonSméja. A főmenüje 
nem igényel magyarázatot, egyetlen 
extrája, hogy itt Is megtalálhaté az 
uninstallálás lehetősége. A játékon 
belül minimális mennyiségű gombol 
kell használnunk — tulajdonképpen 
még azokat is hetyattesíti az egér. Ha 
a kurzort a kép ietejére toljuk, meg- 
jele n ne k a fájlkezelő m énük — men- 
tenlbármikortudunklízenhai.képekkel 
illusztrált helyre. A mentés — töltés 
tizedmásodperoek alatt történik. 

A kezelés IrányElhatóságátpersze az 
is magyarázza, hogy nagyon kevés 
tárggyal fogunk operálni — én eddig 
csak egy fölvehető tárgyat találtam —, 
de ez azt is jefönii, hogy nincs pixel¬ 
vadászat tá rgykeresé s névé n, és ne m 
kell a kiívások során ilyen-olyan izé kel 
beleeröHeini míndenlóle bigyókba. 

A játék non-linearüását bizonyítja 
már a fölütá s Is ^ két sze replővel 
vagyunk, akik különböző helyekről 
indulnak, a jobb alsó sarokban lévő 
arcokra klikkelve vállhalunk közöttük. 
Sorra kapjuk majd a megoldásra 
váró feladatokat, ha valahol elakad¬ 
nánk {ez nem lesz nehéz®), átvált¬ 
hatunk a másik szereplőre, akit talán 


tovább tudunk jut¬ 
tatni, de az is 
elképzelhető, 
hogy szorult hely¬ 
zetekben taná¬ 
csokat adnak 
egymásnak. 
Egészen más 
helyzet a játszha¬ 
tóság. A Schízm 
egyetlen komo¬ 
lyan felróható 
negatívuma itt 
mutatkozik meg, 
ugyanis a játék 
elképesztően 
nehéz bgíkai fel¬ 
adatokkal bombáz, már a kezdetek 
kezdetén is. A Schízm teljesen 
erőszakmentes, és más szempontból 
is szívesen ajánlható a fiatalabb kor¬ 
osztálynak, mégsem hinném, hogy a 
gyerekek sikerrelvennék a logikai buk- 
latókat. Ezeket a buktatékatfel lehet 
fog n i szem élke d éské nt is, de finom abb 
— és jogosabb — úgy fökintení rájuk, 
mint a mit igazából jelenteni akarnak: 
egy idegen civilizáció gondolkodás¬ 
módját kelt megérteni— legtöbbször 
gyakran használt, általános — techni¬ 
kai eszközeiken keresztül. Tény, ami 
lény, néha talán mégis elvetették a 
sulykol az avalonos fiúk. Példának 
okáért én nem tudok helikoptert 
működtetni, igy elég komoly nehézsé¬ 
geim támadlak, amikor egy idegen fa] 
által épített tárást kellett beindítanom... 
Azért nem IshetaHen adolog,csak 
komoly szellemi munkát és kitartást 
igér^yelnek a feladatok, llf és most 
megígérem, hogy ha tudom, rábeszé¬ 
lem mélyen tisztelt főszerkesztőnket, 
hogy engedjen majd be egy végig¬ 
játszást az eljövendő számok vala¬ 
melyikébe a SchízmrőL Eza game 
mindenképpen igényli, már csak azért 
is. hogy továbbjutván a telad ato kon 
tovább gyönyörködhessünk az Argulis 
bolygó mese szép tájaiban. 

Balage 



















nehéz csábítónak lenni 



A kulturális szemétlermelóséneK, 
ielhalmozásának, és fogyasz- 
omlásának korái é p k. A torté- 
neíenrthamisílás, a popiiíáfís kultúra, 
a külsőségek tobzódásának lehetünk 
tanúi. Legékesebb és emlékezeieaebb 
pékfái ennek a folyamatnak a film¬ 
vásznon érhetők tetten. Az amerikai 
álom gyár m egcf öbbe ntö e m lé km ü vet 
állított a giccs kultuszának a legutóbbi 
ze n élös -láncolós-éneklös mozijában, 
ami egy képzeletbeli francia mulatóban 
játszódik' electronlc kán kán, és a 
többi., . A vásznon másfél éráig talán 
de a kullurális igényesség 
leghalványabb nyoma 
sem fedezhető fel 
benne. Bár félek, 
ez nem is volt cél. 
Mostani játékunk, a 
Casanova is hason¬ 
lóan amorf világban 
játszódik, mely a szípor- 
kázóan ötletes, újszerű 
világképe helyett egy, az 


első 
' másod¬ 
percben 
még meg - 
mosoly ogtalé, a 
későbbiekben már 
értetlenségbe 
és elutasí¬ 
tásba 
csömörlő 
szemetet 
tálai. 

Helyezkedünk el 
kényelmesen, kap¬ 
csoljuk be a biz¬ 
tonsági őveket: 
országos fikázás 
következiki 

Bad ttip nvi- 
tdny 

Mongol felség jelű 
kaiózhajó úszik 
méltóságtelje¬ 
sen a lenyugvó 
nap fényében. A 
matrózok kapkodva 
kötözik át a vitorlákat, hogy 
befogjanak egy melegebb lég¬ 
áram latot, amitől a hajó feljebb 
emelkedhet... Oh, igen a hajó az óceán 
felett, nem pedig rajta közlekedik, 
pedig kialakítása vízi jármű re utal. Bel¬ 
sejében maga a nagy Kublláj kán 
székel, a h advezé r a tizen kettedík szá - 
zadbóL Arcvonásai nem éppen népe 
jellemzőit hordozzák, és a jelenlegi 
divat szerinti dekadens pápai öltö¬ 
zékben terpeszkedik. Minden kétséget 




kizáróan ö az, hiszen néven is nevezik, 
méghozzá egy olasz dáma, aki mára 
XIV. Lajos korának rizsporos parókájá¬ 
ban és abroncsszoknyájában mytatk 
zik. A hölgy felbéreli e rétté get mongr 
egy másik ha^ kifosztására, Kubitá> 
pedig mintha mi sem lenne természe¬ 
tesebb, szó nélkül elvállalja, ötszáz 
éve még a világ leigázásán munkálko¬ 
dott, mára idáig süllyedt.. . 

Az alku tárgy nem más. mintegy 
másik bárka. Az nagy vörös bog ár¬ 
ként pőffeszkedik az égen, három 
sor evezője serényen lapátolja a... 
levegőt. Fedélzetén Giacomo Casa* 
nova beszélget kedélyesen saját 
édesanyjával (?l). Anyu éppen 
aggodalmát szeretné kifejezni, mert 
régen nem kapott levelet velencei 
ismerősétől, de nem jut a mondat 
végére: torkát vashegyű nyílvessző üti 
át. E percben kirobbantják a hangfa¬ 
lakat a felcsendülő pokolmetál első 
gitárrlffjei.ós az éneknek nevezett 
károgás sem várat sokat magára. 
Mindez megfelelő zenei aláfestése 
egy klasszikus kalóztámadásnak, 
mely fö tegyverrreme a civilizált arisz¬ 
tokraták kedvelt rapirja. Casanovának 
ilyen akad a kezébe, hát a rá 
támadó mongol kalózok sem vívhat¬ 
nak szablyávaL Vesztükre, a szívtipró 
szamurájokat megszégyenítő gyorsa¬ 
sággal aprítja támadóit, de egy átko¬ 
zott nyílvessző megáiíjt parancsol az 
ámokfutásnak. Átbucskázás a korlá¬ 
ton, és zuhanás. Zuhanás a négy hét¬ 
tel későbbi Velence egyik palotájának 
ágyába. Még szerencse, hogy túlélte 
a megrázkódtatásokat, végre elkezd¬ 
hetünk játszani. 

Nagyteiű, nagyfeiOí 

A játék meglepően gópigónyes. Mivel 
egy előre Tendereit háttérképekkel 
dolgozó programról van szó, a 


* fla/, be/, párba/, 
beáilitások maxi* 
m á Hsa n akarom 
kiélvezni, erre fel 
mára menükben 
is ragadósan 
mozog az egér. 

Nem mintha itt 
sok mindent kel¬ 
le ne áll ítgatníjeg* 
feljebb a 
feliratozást jó 
.on^-ra. A 
bientyűzetkiosztást 
sem kell babrálni, 
az installálás 
végén rrem a 
játék indítását 
kérdi a mű, hanem az irányításra 
szolgáló gombok ismertetésétpre* 
zentáíó szövegtájhborítja ki. Majd 
kétoldalas, hossza olyan riasztó, 
hogy az átlag júzer azonnal az ablak 
felső X gombjára kattint. Egérrel és 
billentyűzettel vegyesen operálva Irá¬ 
ny íth atjuk h ősú nket, ez számo m ra 


Bircíak i fféfek tehetnék 


nem egészséges, merta rágcsáló 
mozgatására a legkülönbözőbb rán 
gásokat adta elő Casanova. így sen 
sok jelentősége lehet az egérnek, 
mert az ugrást és a fordulást a klavl; 
túrán is meg tudjuk oldarti, csak sok 
biztosabban. Mindemellett ez édesi 
vásakciófészeknél... 

EmlHettem, hogy a hátterek előre 
elkészítettek, a háromdimenziós figui 
etőtlük láncolnak. Emberinek csak 
annyira tűnnek, mint a rajzfilmfigurák 
a végtagok pípaszár vékonyak, sok a 
hofdóhas, és a többi valószinűtten lei 
arány. Mindez azért is okozott csa¬ 
lódást, merta hölgyek így annyira 
vonzóak, mint a manenettfigurák. Ca 
novának meg különben is akkora az 
arca, mintegy ház, Vlziejü szegény, t 
A mozgásokat Is sok kritika érheti. 
Ma már számos — még csak 
nem is kalandjáték * programban 
előszeretettel alkalmazzák a molion 
oapture itchnológiát, ezzel szembe- 
itt továbbra is álla martoneti-hasonli 
ami elég gáz. A vlvásjeleneiok, méh 
elvileg e játék csúcspontjai lenének, 
csakannvira látvánvoaek, mintegy 




















áttaiam előadott bábjáték. Még soha 
nem adtam elő bábjátékot© 

A történet alatt Velence utcáin 
és házaiban fogunk bóklászni (de 
mennyrtl), ezért rengeteg háttérkép 
található a játékban, tatán túl sok is. 

Alig teszünk pár lépést, máris megakad 
a játékmenet, és egy másik szemszög 
és Irány az eredmény — egy másik 
képen. Sokszor komoly kihívás mond¬ 
juk átszaladni egy üres téren is. 

A brémai muulkusok 

A kedvűnkért Velencébe is ellátogat¬ 
tak— a nyíléképemyö zenéjét hall¬ 
gatva bizonyosan. Szóval ott állunk 
egy szálpó... izé ruhában négy hét 
lábadozás után. körülöttünk három 
meg rúgd OS ás ra érdemes zenész, 
elótlűnk csatom apa rí. Azonnal beje¬ 
lentjük az úti célunkat, legyen. Leszáll 
elénk egy gondola, és már röpít is min¬ 
ket lova, akár a Szárnyas Fejvadász 
Kocsijai, Vagy lltés szekefo©Vógálb- 
másunk helyszínén egy kávézó, vagy 
szalon, vagy kocsma, akármi várja 
a lábecolókat, mi belépve máris egy 
több perces beszélgetásbe elegye- 
dünk a vendégsereg e gy hölgy tag¬ 



Klakéroksiéááffíií 


javai. Több pereces, elnyomni nem 
lehet, ezért a kezdeti érdeklődés 
garantáltan veszít minőségéből, A 
hangjáték végére azt a fontos infor¬ 
mációt kapjuk, hogy mi itt csak akkor 
lehetünk májerek, ha a Velencei 
Ünnepi Ú gyes ségUátéko kon 
győzedelmeskedünk, bravő. Ja, és 
le dumálunk egy párbajt egy kötekedő 
vén fészerrel, meg összeismerkedünk 
három öreg lolyóvaL Mostantól akár 
irányíthatjuk is a játékot. 

Legyen, mondom, de néhány rosszin¬ 
dulatúan tolakodó kérdés vetődött fel 
bennem. Hogyan kerültünk ide? Miért 
kell nekünk ín lenni? Kik ezek az 
emberek? Hol van azíntróban látott 
kalözhajé? Különben ís mi a játék 
oélja? Miért is nem törlőm le rögtön a 
vinydmröleitagamét? Nos,ezeka 
kérdések gondolom még nem érdeke¬ 
sek, majd minden úgyis kiderül, 

Űkés, tegyen, aminek lennie kell: 
kérem szépen, egész jól eih|tedtam 
a történtben, egészen addig a bizo¬ 
nyos párbajig . Ittvilteo ki a játdl 
igazi méregfoga! Nem'élég, h(^ 
a felejtésre érdemes nyölcvanis 
évekbeli popzenei termés egé¬ 
szen ídli^pnttl 
darabp csendül 
1öUJ|^ye9.hogy 
valairtlelképesz- 
löenirányithatat- 
lanaá sikeredett a 
vívás szimuláci¬ 
ója. Nem keve¬ 
sebb, mint nyolc 
g om bot, és ezek 
kombinációját kell 
alkalmaznunk, 
méghozzá tízed- 
másodpercnyi 
tehetőségeket 
kihasználva 
ahhoz, hogy egy- 
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^ Van ám fiakúnk léiarcéliós nyitpuskénk is 


egy sikeres szúrást bevigyünk. A 
találatok kettő-öt pontot sebeznek 
egyertként, legelső eibnfelűnknek is 
van kilencven (!)éAlpontja. Ha min¬ 
dent figyelembe veszünk, akkor egy 
átlagos csata ideje őt és tíz perc 
közé esik, és mint már említettem, 
ez a látványosság nem tartozik az 
.emlékezetes jáíékélmény* kategóri¬ 
ába, finoman szólva. ÖHlz perc a 
csata, ha győzünk. De nem fogunk. 
Egy Ideig az ellenfél fog minket profi 
módon agyonszurkálrtí, aztán kihirde¬ 
tik az igazi győztest, aki nem más, 
mini a lúreimellenség. Épp ésszel ezt 
egyszerűen nem lehel egy bizonyos 
egészséges határon túl elviselni. 

Ez keresztbe tett 

A párbaj egy dolog, oké — a történet 
más, de igencsak hasonló probíé- 
mákkalküzd. Velencében számos 
hely akad, ahová elgondolázhatunk, 
majd céltalanul, minimális utalásokra 
hagyalkozva kóborolhatunk. Vajon 
miért található meg a részletesen 
végigjátszás a játék hivatalos honlap¬ 
ján? Csak nem azért, hogy az örútel 
és az unalom határán dülöngélő játé¬ 


kosok valahogy eligazodjanak a város 
útvesztőjében? Sajnos ez sem segít a 
Casanován, Ami hibát el le bet követni 
egy játékban, az Itt megtalálható. Min¬ 
denki feEejtse ei az önkéntelenül is 
csajozásra, pikáns jelenetekre utaló 
címben megbúvó lehetőségeket, A 
nőzés kimerül az idétlen, úgynevezett 
gavallér-pontokért zajló béna párbe¬ 
szédekben. 

A Casanova-mílosznak vajmi kevés 
köze van ehhez az agyrémhez, pedig a 
cim hallatán ml mást is várna az ember. 
A történelmi szemólyiság életét fel¬ 
dolgozván ezerszer érdekesebb cse¬ 
lekmény kerekedhetett volna, mint ez 
a mongoi invázlós ökörság, aminek 
egyébként a megvalósitása is gyomor¬ 
kavaró. Be is fejezem, mert nem bírok 
tovább foglalkozni ezzel a vacakkal. 
Kerüljétek el messzire a boltok pelcaín. 
Inkább olvassátok a címszereplő nap¬ 
lóját, melynek legérdekesebb részeiből 
már két kötet ís megjelent magyarul. 

Az legalább magaskuftüra a javából, 
tizenéves hímeknek meg különben is 
kőtelező© 

Baiage 
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A z AfXel 
Tribe 
nagyon 
nyomul, a 
Casanova után 
rögtön itt van 
kövalkezÓ 
kalandjaié kuk 
The Final Cul 
cimmelpaz 
egyszerűség 
kedvéért 
nevezzük 
mégiscsak 
HltchcDCknak. 
Bevallom 
őszintén, a 
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másik játék kapitális bukása után 
kicsK félve tielyeztem a Hitchcock 
korongját (korongjait hiszen két 
cédés a game] a meghajtóba. Mit 
miért? Ha az ember kukacos aimába 
harap, iegközelebb már megnézi mi 
lesz a következő falat, nem? {Persze 
egyesek direkt megkeresik az extra 
fehérjét©). A táncos kedvű bennszü- 
iöttek lógója után indulé mozi szeren¬ 
csére meghozta játékos kedvemet. Itt 
az ideje egy újabb kóstoiúnak. 

Az intró a film noir (ejtsd: noár) 
legszebb hagyó- 
mányait idézi, 
méghozzá a 
klasszikus kor¬ 


szakból. A borongós hangulatú, 
feszült képekkel és izgalmas jazz 
zenével telítell intró meglehetősen 
szűkszavú. Nem magyaráz, hanem 
inkább kérdéseket ébreszt bennünk. 

A bevezető filmecske alatt kiderül, 
hogy tóhősúnk Joseph Shamley 
idegileg lepukkant magánnyomozó 
(egyáltalán, vannak sikeres, menő 
magánnyomingerek a világon, vagy 
mind retardált egy kicsit?©), szülei 
halálát nehezen veszi, kik autóbal¬ 
esetet szenvedtek. Egy fárasztó nap 
végén irodájába egy hölgy érkezik, 
aki se szó, se beszéd, lerakja táskáját 
az asztalra, és kényelembe helyez¬ 
kedik, Majd csak néz azzal a r>agy 
és gyönyörű szemeivel. Igazi iemme 
tatale, a végzet asszonya. 

A mi végzetünké. Ezzel 
szemben Joseph nem 
veszi lapot, esze már 
a közelgő horgásztúrá¬ 
ján jár, így a miértekre 
nem derül fény. 
Legalábbis most. 
Joseph nem 
szabadul meg 
ilyen könnyen a 
lánytól, ez kiderOí 
abban a 
percben, mikor 
8 városból 
kivezető úton 
karamboloz¬ 
nák, Szándé¬ 
kosságról 
beszélhetünk 
abban az esetben, 
ha feiléielezzük; a 
csaj direkt állította 
sportos kabriéját 
keresztbe az úton, 
várva ezt a balekot 
Joseph, miután 
kikászúlódikt ré¬ 
pára ment kocsijá¬ 
ból, nem érti, mi 
történt, de báva- 
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A Eit kérdem én is 


tagon fogadja a 
rúzsnyomokkal 
éke sített cigaret¬ 
tát, meg aláz ke dlk 
az igéző tekintet 
előtt, ami a 
kabrióba párán- 
csolja. Ilyen 
ajár^latnakén 
sem tudnék 
ellené II ni... 

Körülbelülin 
véget is ér a 
Hitchcock hangu¬ 
lata, legalábbis 
ameddig eljutot¬ 
tam ebben a 
játékban, nem volt hatásosabb jele¬ 
net, ami kár, nagy kár. de no sza¬ 
ladjunk előre. A csajszl egy komor 
házhoz vezet minket, ml kívülről 
kísértetiesen hasonlít Norman Bea- 
tes és mamája lakhelyéhez, éppen 
csak a domb aljában sorakozó mote¬ 
lek hiányoznak. Belépve a házba a 
lány (ki kissé átalakul: 111 átveszi az 
irányítást a játék motorja, szépségé¬ 
nek nagy hátrányára©) etmutogatja, 
hogy pedig ő most elhúz aludni, mert 
nagyon álmoskás. Ebben a másod¬ 
percben kél dologra jöttem rá. Egy 
az, hogy a csaj szótlanságával nem 
a csábítót jálsroüa, hanem a némát 
adta, Kettő: Joseph egészen nagy 
balfék, hogy nem kísérte el az ágyig 
a hölgyet... mondjuk elemi udvarias¬ 
ságra hivalkozván©A lók — vagyis 
mi — ezzel szemben ott marad a 
hallban, tegyen kedvére. Erre a két 
dologra rájöttem, de más kérdések 
továbbra is komolyan loglalkoziaitak, 
egészen hasonlóik, minta Oasa no- 
vánál. Vegyük például az elsőt: miről 
szól a játék, mert ezt még továbbra is 
homály tedi. Az ígéretes Intró, és az 


annál vacakabb kezdés után a játék 
első néhány órájában komoly kuta¬ 
tásokat kell végeznünk majd, hogy 
erre, és az ehhez hasonlatos mélyei 
szántó kérdésekre valamelyest vála 
szokat kapjunk, 

Ai imitátoi 

Munkám — hiszen nem szórakozás 
ból játszogatok ezzel a programmal 
Ööó... vagy mégis? -- gyümölcseit 
megosztom veletek, fme a történet 
lényege. A csaj — egy egészen han 
gyás milliomos kereskedő, Róbert 
Marvin-Jordan unokája — néma 
mióta szülei eltávoztak az élők 
sorából. Tehát ö is hangyásnak 
leklnthelö, A nagybácsi pedig azért 
nem szám ít teljesen épeszűnek, mi 
mániákusan rajong a nagy horror é: 
krimi rendező Hitchcockért. Ponto¬ 
sa bban a film m ű vészeié ért,.. nem 
mindegy© Ez az épület sem vétetls 
hogy hasonlít a Psycho-flim házára 
sőt, a domb mögött egy egész hely- 
lilmstüdiö épült fel, ahol kész filmes 
csapat dolgozik a mester aíkotásah 
nah újra forgatásain. Ez idáig mindé 
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szépen haledt, de mostanság meg- 
íogyatkozűll a kiegészíti személyzet 
- láttavalakia.Vámpirárnyéka” 
című horrort? Aki igenjudja, miért 
kérdezem — .CSakígy a színészi 
gárda. Maga Róbert Marvm-Jordaiyi 
sem mutatkozik, de ez inkább betudd 
haté a depressziónak, mint az elhalá¬ 
lozásnak, mert videóle [vételeken és 
eszközökén keresztül néha teivilágo- 
sit leendőinkről. A teendőink pedig 
jiagy vonalak bán a következők lesz- 
"nek: játsszuk el első saját filmjében a 
térti töszereptöt (ha nem az egyetlen 
szereplőt© ),és mellékesen derítsök 
ki, mi Itt a pálya. Megeshet, hogy a 
kél leiadat egy és ugyanaz. 

Szigorúan uak úlszaka 

Isméi csak a Casanovára utalnék, 
a hasonlóság nem véletJen, Az sem 
lilok, hogy a két játék ugyanarra 
(a nem túl jéj ntotorra épül. Az 
elére rendereit hátterek szépek, már 
csak azért is, mert Itt nincsenek 
repülő hajók... A viccet félretéve 
ebbe a játékban kinosart Ügyeltek a 
valósághű ség re, ebből kővel keze en 


a részlete sségre. A tá rgya k form ái - 
val, az arányokkal, a színekkel, és a ; 
fónyakkal — szinte az egész történeti- 
éjszaka jálazéd i k — nincs is se m mi , x 
gond. Annál több a három dimenzi¬ 
óban ábrázolt emberekkel. Meg kell 
mondanom, éppen ez az ilyen játé¬ 
kokban a mérleg nyelve. Vegyük pél¬ 
dául a Re sídé nt Éviit vagy a legutóbbi 
A lőne in the Dark játékot. Ott meg 
sem fordult az ember fejéban, hogy 
esetleg nem illenek bele a kör¬ 
nyezetbe a figurák... itt sajnos a lát¬ 
vány egészen kiábrándító. Szegény 
Jo sep h ú gy néz ki, m int aki most 
jött vissza epydachaui nyaralásból, 
de a többiek sem büszkéikedhetnek 
valós emberi vonásokkal, sem éiethű 
mózgáskooidináojóval. Pedig én azt 
igénylem, 2001 végén igen is legyen 
jól megcsinálva egy ember, ne pedig 
csak „hasoníitson' rá. A járás pedig 
elképesztő, Michael Jackson sem 
járná jobban a moonwalkot, 

A játék molorja igen gyengécske 
ahhoz képest, hogy milyen éhes, 
vagyis erőfcirrás igényes. Nálam 
csak akkor fagyogatoli — igazából 
egyszerűen 
kilépett — le 
aiáték.haa 
lllmbejátszások 
véget értek, de 
módomban állt 
kipróbálni egy 
neves gyártó 
kompakt (jé, ez 
a szó hasonlít 
a gyártó cég 
nevére) 
kiszerelésű 
gépén: 733-as 
Celeron, 128 
mega RAM, 
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A mester nagpteKa 

Az SO es.’eO as években 
H iichcc ck né h ány igen s ike rés 
filmet forgal. Bár a lőszere pékét 
korabeli nemzetközi sztárok 
alakítják, az előállítási költségek 
nem lúl magasak: a kivitelezés 
és a berendezés olcsó, ha 
például a cselekmény egyel len 
helyiségben játszódik. Ily 
módon a filmek még nyereséget 
is hoznak a beruházóknak. 

' ^ Hitchcock minden alkalmai 

^ megragad, hogy 

formanyelvében érvértyesílse 
y : tudása teljes skálájál Ennek 

kő szón helő. hogy a mester 
^ sok kiemelkedő alkotása nem 

Lm erű I leiedé sbe. é s évtizede k 

_ ^ múltán Is zajos visszhangol 

— — kell. Hitchcock úgy rendelkezik. 

hogy alkotásait csak halála után 
(l^SD) mulassák be újra. 

A lévé útján filmjei nézők millióihoz julnak el. Kiderült, hogy semmit 
nem vesztetlek hatósukből.a Háisó ablak. Az ember, aki túl sokat 
tudott, az Észak-északnyugal.a Psycho, a Madarak (csak hogy a 
lég híresebbeket említsük) — a közönség ezekei újra nagy tetszéssel 
logadia.és fogadja. Ez bizonyíték arra, hogy Alfréd Hitchcock életműve 
azon művészi teljesítmények közé lartozik, amelyeknek, ha óvatosan is.de 
megelőlegezhető a .hallhatatlan" jelző. 


alaplapra integrált videjőkártya (® ], 
de nem volt elég jó: egy Ilyen kategó¬ 
riájú gépen úgy szakadtak le a textú¬ 
rák a 30-s objektumokról, mint érett 
narancsnak a héja. 

Aludj szépen, lils Balézs 

Töredelmesen bevallom, pár órányi 
játék után egy kicsá sbazontyolodlam 
Bóklásztam a ház bárt, nézegettem a 
festményeket, lerlattam egy beszélő 
madarat, összekevertem a fiókok 
tartalmát, de hiába, rvem sokra jutot¬ 
tam. Magamhoz nyülokl — kiáltottam, 
hogy megtörjem a csendet, de inkább 
letöltöttem a hivatásos honlapról a 
mellé kelt végigjátszást. Sót, gálád 
módon kinyomtattam (képek nélkül, 
apró betúvet szedve tizennégy oldal!). 
Oké. elárulom: bele Is néztem. Ja, 


hogy minden rendben, nem akadtam 
et, ez a rendes játékmenet, kicsi 
tilidoli, matatás, cserélgetés, gomb¬ 
nyomogatás, cuccok zsebekbe gyö- 
moszölése, kis ügyességi rész... 

M índez tők kihalt te re pen, éjszaka, 
ahol a nagy nehezen felfedezett halot¬ 
tak tényleg habltak, és még a kezdeti 
add-jazz muzsikát is felváltotta valami 
idegesítő prúntyógés. 

Le h et. ho gy jö jáié k ez a.,. 
áhhhhh... bocsánat, Hilchcook, csak 
ne ler^ne olyan istenigazából álmosf- 
töan unalmas. Nyúlik, minta rétes¬ 
tészta, se vége, se hossza. Komoly 
gondok vannak a dramaturgiával. Ja 
persze; nem Hitchcock ült a rendezői 
székben. 

Bafage 
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On szerint ez Európai Mdgatartá$?L 




Felhozatal 

Adottak előszűr is a már az eredeti 
epizód során inegísnnert modell 
jegyében fogant, monsztre méretű 
scenarío küldetések. Bármelyiket i$ 
válasszuk közülük, több hetes, de 
legalábbis napos szórakozásra szá- 
mithatunk -- ez sejthetően a válasz¬ 
tott scenarío függvénye. Az Európa 
Universaiis 2 által modellezett, valós 
történelmi periódusok: a Megvilágo¬ 
sodás Kora, a Felfedezések Kora, 
a Kereskedelem Kora, illetve a 
Forradalmak Kora. Adott még az 
Amerikai Álom névre keresztelt 
seenario. valamint az első epizódból 
Is Ismeri Grand Campaign.s Fantasy 
Campaign küldetések. A kínálat 
ezzel nem ár véget — mintáz 
a felinstallált mű könyvtárstruktúráit 
szemlélvén látható, a folytatás .txt 


A Ugy^n nein' láttiík, de fit Wagner mzóI 


A tavaly keltezett Európa 
Universaiis röviddel 
megjelenését követően első 
helyre küzdi fel magát a törférietmi 
Ihleteltségű stratégiák táborában, 
sőt, számos specifikusan stratégiai 
darabokat bemutaló/fárgyaló fórum 
első diját Is elnyeri. $ noha a játék lel¬ 
két valóban páratlan fokú részletes¬ 
ség, összetettség jegyében fogant 
szisztéma alkotta, témaválasztásuk 
révén a készítőknek eleve szükság¬ 
iéiért volta korkövetelmények határ¬ 
falait döngetni — már, ami az első 
Európa Universaiis grafikáját, pre¬ 
zentációját Illeti. így nem Lülzás állí¬ 
tani, hogy a törtértelmi vonatkozású 
stratégia szerelmesei minden idűk 
egyik legrészletesebben kidolgozott 
darabjával gyarapithatták 
gyújleményúkelám a mű mind 
alapvető jellege, mind relatív gyenge 
prezenlácíója végett rótegjátékként 


A ^ÓlPainíbfiish? 
*..,?‘ÍTUKK1- 


vonulbe a köztudaiba. Az Európa 
Universaiis sikere, valamint a rajon¬ 
gók által tanúsított — őöő... — 
rajongás azonban, minden jel szerint 
megduplázta az alkotó csapat erejét 
s kedvét: rekordidő alatt készítik el a 
még részletesebb, még kiforrottabb 
folytatást, mely egyrészt prezentáció 
szintjén is — állflólagos — komoly 
fejlődést mutat, míg az általa 
modellezett időskála nem kevesebb, 
mint 4Q0 évet ölel fel. Hogy 
pontosak legyünk, bekapcsetódá- 
sunk pillanatában 1419-et írunk, 
míg a történelem mezején tolytatoti 
kalandozásaink Napóleon Elbára 
történő száműzelietósével érnek 
ügymond:véget. Nézzük, mit is 
érdemes elmondani az Európa 
Universaiis 2-rŰI a rendelkezésére 
álló két oldal tükrében. Most. 



Fraiícfa KaraaltatíeímfKőiponl HMértíeiak 


fiié -Okba n tárolja a z országok, á fia - 
mok különféle perifériáit, mestersé- \ \ 

ges Inlelligenoiáját, haderejét: így ^ 

ezekhangolgalásávaíkedvQnksze- ^ 

ríntí törlé neím í kond íciókat lőhetünk ' 

be. téve a kombinációs tehetőségek p 
szám át köze t vég leien n é. 

Sitsitéma 



Tudván tudva; hogy az első epizód¬ 
ban életre hívott szisztéma eredetileg 
keltezett formájában Is komoly sike¬ 
reket ért el, annak alapkövei változat¬ 
lanok. Az első rész kedvelőinek így 
sok gondjuk 
nem akad¬ 
hat, míg 
a töb¬ 
bieknek 
cél¬ 
szerű 
belefog¬ 
niuk az Ht 
prezen* 
tált, 

egészen 
kultúrált 
lutorialba. S 

r^oha legyen 

GZÓ 

alapvetően 
ügyes, 
magas újra- 
játszási 
kvócíenst 
biztosító 
sziszté¬ 
máról, az 
Európa 
Univef- 
salísS 
azért 
még¬ 
iscsak 
folytatás 
- 

ezen 
területen 
is tucat- 
nyi, 

üdvözlendő üjftásf dob a közös-be. 
Ezek sora a darab jella-géből adó¬ 
dóan megle-hetősen hosszas, így 
álljon itt pár példa. Az új .véletlen- 
asemény-gstterátor" jóval több alter¬ 
natívát kínál az előálii szituációk 
kezelésére, döntéseink többé nem 
feltét len ül ke II kimérül]enek abban, 
hogy egy bizonyos, azonnali intéz¬ 
kedést hozunk adott probléma kap¬ 
csán. A diplomácia, valamint a 
törvénykezés eszközeHs rugalma¬ 
sabb, következetosebb formát öltöt¬ 
tek. Kiemelten űdvöziertdö újítás, 
hogy Immár az adott scenarío 
konfliktus független államai, kisebb 
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-europa-univfjr^dl^s 


^ HavtNemaok:^ ■Húúúú,mo$Ímáf aztán 

együtt sincs: a szabadon vétioz- 
tathaté perifénák han goig alá sávaf 
egyrészt nincs akadálya képessége- 
^ inkhez mérni a mesterséges intel¬ 
ligenciát, a darab tulajdonképpeni 
esszenciáját pedig azért mégiscsak 
az egymás eile rí [játék szolgáltatja — 
ott pedig a gépi intelligencia nem fel- 
tétienül keii, hegy szerephez jusson. 

A maItiplayer aiapú }átékhoz egyéb- 
kéntküién hálózatot hívtak életre 
a darab készítői, Valkyrnet néven 
— nincs más dolgunk, mint csatla¬ 
kozni. Ha a Valkyrnet szolgáitatásaí 
nem nyernénk el tetszés Ön kot, úgy 
továbbra is adott a net alapú 
csatározás, mig helyj hálózaton 
is lehetőségünk van beletogní a 
játékba. 

Prezentí(i6 

Nézzük akkor a foEytatás beígért, 
prezentácíé lekintetében bemutatott 
fejlesztéseit. Noé, a játék már 
1024-bon, avagy 1280-ban is iuítat- 
ható — utóbbi persze csupán 19^-os 
monítortói pro|eklórig felfelé javallott. 

A felbontás igy már 2002-ben is kor¬ 
rektnek mondható, ám a megielení- 
tettkép eszmeiségét továbbra is az 


rÉryrLf G nagyoa magasan vagyunkr 


Ami hatalmasai dob az ésszképen, 
az a folytatásban prezentált nyugis, 
klasszikus kompozíciók szerepelte¬ 
tése. Húzzák a hegedűs, brácsás, 
meg fanfáros urak nagy serényen, 
sőt Idűnkónr még valami roppant 
riadt hélgy is elemi erejű sikoltozásra 
ragadtatja magát — bár egy embe¬ 
rem szermt ezt operának hívják. 
Akárhogy is. az Európa Universalis 
2 féle zenei aláfestés hibátlan voltá¬ 
hoz aligha férhet kéfség. Maradhat 
maxon. 

Továbbra Is, továbbra sem 

A most bemutatott folytatás révén 
az Európa Universalis továbbra is 
réteg játék, ám továbbra is minőségi 
szórakozást ígérő réteg játék maradt. 
Prezentációs szempontok szerint— 
leszámítva a fullei£t/ás zenei támo¬ 
gatottságot- a készítők ezúttal 


Európa Universalis fíling jellemzi. Ma 
sem mondható szépnek, ám így 
már jóval kiforrottabb képet mutat. 
Egyedüli, itt értendő komoly fáj¬ 
dalmunk a világtérképen feltűntetett 
egységek változatlan, továbbra is 
borzasztó darabos animációs kul¬ 
túrája, alapvető kivitelezése lehet. 


ugyan nem estek könnyfakasztö túl¬ 
zásokba, ám a veteránok mára 
magasabb felbontás, avagy a jóval 
elegánsabb menürendszerek láttán 
is örvendhetnek. SŐt, annyi fejlődés 
azért van itt grafika szintjén, hogy 
a .stilusidegenek^ soraiból is kikerül¬ 
hessen tucatnyi érdeklődő, Kívánom. 


országai sem kényszerűinek tz 
,ón*Ht- ú gys em - rúgó k- i a bdá ba" állás¬ 
pontra helyezkedni, a fejlesztett peri¬ 
fériák, lehetőségek révén elvi síkon 
bármely birodalom képes lehetbór- 
m e ly é rá ben ke Ite metlen meg le- 
petéseket okozni. Kiegészítő infók 
újilások tekintetében: a boxban. A 
játék által képviselt Ai azonban elég 
érdekes madárrá lett: érzésem sze¬ 
riről, az Európa Univer-salis 2 még 
durvább fokozatokon Is hajlamos lek¬ 
vár lenni — már, ha az első 
epizód könyórtelensógéhez, lelemé¬ 
nyességéhez hasonlítjuk azt. Szó se 
róla, igazán durva fokozatokon min¬ 
den bizonnyal 
képes meg¬ 
lepni minket 
az Al.ám 
teszem lel, 
default 
médium 
beáílitások 
melleit a 
második epi¬ 
zód által 
viselt AI haté- 
konysági 
egyértelműen 
alulmarad az 
első epizóddal 
szemben. 

Nem tartom 
kizártnak, 
a 

darab 
szé- 


gat- 

mazniáz 
alkotó urak 
az AI relatív 
gyengitésé- 
yel, ám ezen húzás a stílus sze¬ 
relmeseinek aligha lehel kedvére, 
ékük elkeseredésre azonban ezzel 


Az új epizód legűdvózlendöbb újiiásai között em lithctjűk a Legfőbb 
Háborús Molivácio — nevezzük vallásnak — szélesebb körű ábrázoSásál. 
HindutzmuS- Buddhizmus. Konfucionizmus— íokozotttöfEénelemhüség. 
tokozott kombinációs lehetőségek. Az Európa Universalis 2 üdvözlendő 
módón több. illetve hatékonyabb manóvefezési lehetőségeket kínál béke 
s háború kozott Is: miért ne sújthatnánk embargóval a számunkra nern- 
annyiTa-szimpaiikus allamok 'orszagok gazdaságál'^ Tucatíiyi, pl képzett 
dfplomaEa segitsegevel miért ne hitethetnénk el szom.szedos allamokkaL 
tiogy legüdvözlendóbb húzásuk a velünk való kooperáció, avagy éppen a 
polilikai semlegesség leheP Alapvető, ám az Európa Universalísbó! meg 
kínaiad! lehetőségek ezek. melyek immár a mondakör, s a szavatosság 
szerves részét képezik. 
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Japán. Küzdelmek. Sógun. Hogy...! 


A tíom&telön felsorakozott Taro 
nagyúr dicső séges serege. 

N em féltek senkitől és se mm itök 
élőtöket kockáztatták minden küzde¬ 
lemben — ha parancsot kaplak vala¬ 
mire, nem állták meg a telies győzelem 
elérése előtt. A végsőkig kilarlotíak. 
Vesztükre. Az ellenség, a szomszédos 
tartomány nem kevésbé dicső és 
önfeláldozó serege első ránézésre 
nem bizonyullnagy falatnak, mint 
azorvban később kiderült, nem isváílal- 
koztak erre a szerepre, A másik, a jóvai 
erősebb, és nem utolsó sorban szám¬ 
bavételre érdemesebb ellenfél csak 
később tönt tel, és akkor már késő volt. 
Kihátrátninem engedteőketabecsO- 
tét, előttük pedig a biztos halál várt Taro 
r^agyúrdkisősóges.ám szőrűit heíy- 
zelbe keveredettatattvaíólra. Később a 
gyűrű ősszezárultkőrütőttük. Egyetlen 
megoldás kínálkozott csupán: a kitö¬ 
rés. a gyors bevonulás kisajátított vár¬ 
palotája oltalmazó falai közé. 

De a várfalait már megtörte az ostrom 
vihara, nem volt hát kivezető üt, min¬ 
dé n mervekúiési terv kudarcba fulladt, 
mind gyakorlatilag, mind pedig erköl¬ 
csileg. Tara nagyúr csak most ébredt 


tudatára veszteségeinek, csak most 
döbbentette meg önnön viselkedése. A 
háttérben meghúzódó szellemi vezető, 
a nagyúr gésája sem menekülhetett. 
Saját alattvalója végzett vele, azzal, 
akit valaha Rókának nevezett, zsarolt 
urát Ugyelmeztetendő. Büszkén hallak 
enyhülést adó halált, büszkén távoztak 
a véres csatamezőkről, 

Bir, avagy sémi 

Mindenek előtteimondanám, hogy 
homályos emlékeim alapján vázokam 
a fentieket, Kurasawa mester 
remekműve, a Ran után szabadon. 

M rndezl azé rt, m ért m indenkinek 
nagyon ajánlanám ame briliáns alkotás 
megtekintését, etsősorban egy 
nagyszerű Shakespeare: Lear király¬ 
adaptáció mikéntje végett, melyet jelon 
vizsgálódásunk tárgya idejébe ülletva 
tárt a nagyérdemű elé. Másrészt pedig, 
mert igen-igen gusztusos csatákat 
láthatunk benne — ergo: nem é rde - 
mos előtte sok áhcsillapitó terméket 
magunkhoz szólítanunk. 

A bőr pedig a Shogun: Totál Wanra 
vonatkozik, ugyanis bármennyire Is 
karúlgetjűk a dolg ot nem lehet ész¬ 
revétlenül elha¬ 
ladni a 

hasonlóság mel¬ 
lett. Azonban ne 
számítsunk az 
alapmű sokrétű 
szórakozást 
nyújtó kidolgo¬ 
zottságára, 
melyen egyaránt 
értem a tartalom, 
ésakOtcsfn 
profizmusát. A 
Takeda alkotó¬ 
gárdája megpró¬ 
bált a nagy előd 






egyetlen részletéből sikert felfácsotni, 
és valljuk meg őszintén, nem lágyon 
sikerűit. Ezen részlet pedig a harc, a 
csaták kivitelezése: a játékos feladaia 
pedig ezen akciúdús események leve¬ 
zénylése. 

Haboiűznl: a téifisk 
siöiakDiáia 

Nem tudom már, hol hallottam a fenti 
zsigeri igazságot, de igaznak bizonyul¬ 
hat. Félelmetes, egyben megrendítő 
erejű a gondolat, amikor az ember 
fegyvert fog, s nekivág a bizony¬ 
talan jövőnek. A mai játékok 
legtöbbje erről szól: háborúról. Aho¬ 
gyan a való életben is: soha nincsen 
béke, Így mindig akad lehetőség arra 
hogy az evolúció folyamatát felgyor¬ 
sítsuk, mindig lesznek olyanok, 
akik elbuknak, és olyanok is, akik 
győzedelmesen kerülnek ki a kava¬ 
rodásból. 

Japán zivataros századai közül a 
tizenhatodik bővelkedett a különböző 
hadurak rivalizáló kedvéből fakadó 
háborúskodásban, a szerintem értel¬ 
metlen, ám minden bizonnyal 
az egységes Japán megterem¬ 
téséhez szükséges, és azt 
előkészítő várgőzős csatákban. Ezt az 
Időszakot elevenítette fel a millennium 
évében a Dreamtime nagysikerű stra¬ 
tégiája, és mosta Takeda Is, 


A medve 

Miután neki- 
kezdtünk a játék¬ 
nak, egyből 
tudatosul ben¬ 
nünk a puntán 
kezdőképemyő 
és főmenü, vala¬ 
mint a videó-je¬ 
lenetek alapos 
hiánya. Ezt én 
spéciéi nem tud¬ 
tam mire vélni, 
manapság talán 
kicsit szokatlan¬ 
nak lúnik. Miután 
efölötö bánatom tovatűnt, bátorságom 
jeléül nekikezdtem azegyjátákos külde- 
tésrvek, szokatlan módon egy Japánt 
ábrázolö térkép kellős közepébe csöp¬ 
pentem, ahol fel Is fedeztem néhány 
aranyos zászlócskát — ezek jel¬ 
képezik a különböző 


rivális hadurak befolyá¬ 
solta területeket. A jobb alsó sarokban 
látható ikonok segítségével érheljék el, 
hogy a játék mozgásba lendü|pn. A 
sisakra kllkkelás ulán áltanuimánycz- 
ha^ukacsatákal, 
azok tulajdonsán 
gail, akár rögtön 
belevághatunk a 
hírig közepébe 
A legyező form a 
jelariía pihenést. 
Meglepő módon 
pihenésen itiegy 
lejjea év passzív 
létet értenek, 
mityregenerála 
megfáradi 
katonáink fliiKai 
és mentálts 
jellemzőit. Mlrvd- 
















eközben viszont 
bárki nyugodtan 
megtámad hat, 
ráadáskápppha 
kihúzódunk a 
folyamatos csaták 
eiöt, alaposan 
tamaradunk a 
fájlódésben is. 

Kártenne, ugye¬ 
bár. Harmadik 
jetentkezdnk 
pedig a pénz¬ 
érni e, amelyet ón 
elószór keksznek 
néztem, de sebaj. 

Ez az ikon segit kiszabadulnunk a 
Idmenübe, de itlállithatjuk kedvünkre a 
^ték opcióit is. Megint ú|atianuttunk. 
hios, ha mindezeken 
sikeresen túljutottunk, 
, kezdődhet a 

játék 



lényege:aharo.,é 
szokás szerint minden harcot a fel¬ 
készülés eiÓz meg; ahol is beállíthatjuk 
éppen aktuátcs formációnkat, melyei ter¬ 
mészetesen a terep, az időjárás, és az 
ellenfél felállása alapján kelt megválasz¬ 
tanunk. Baloldali találjuk a kűtönb&ző 
alegységek vezetett, a tábornokokat. 
Őket kell most seregünk különböző 
pozícióira helyeznünk, így taktikázva 
megválasztanunk a különböző kva¬ 
litású egységek vonulási rendjét. Min¬ 
den tábornokunknak eltérő készségei, 
tapasztalatai vannak; az irányításé alatt 
évö harcosok másképpen viszonyulnak 
hozzájuk stb.. M kitán ezzel is végez¬ 
tünk, kezdődhet maga a csatal 
És amikor ráftéztem a képernyőre, 
egy kicsikét meglepődtem.,. 

Akárhogy is próbálok m entaégeket 
keresni, ez a grafika egy hajszálnyit 


különbözik az általam elvdrtlót.A 
Shogun utón azt hiszem, joggal remét- 
hetiem volna egy minimum három¬ 
dimenziós megvaósftást, de ha m ár 
azt nem, a nagyobb látótérreHs kajó- 
kültem volna, Gyakorlatilag ezek közül 
egyik sem síimmel, nekem valahogy 
szüuknek tűnt a játéktér. Mindezen 
ábrázolási hiáriyosságok meHett is néha 
bizony Igen nagyon belassul a program, 
ami nem feltéttenülszámít indokoltnak, 
beleértve a fejlesztésre fordított időm- 
ennylséget. Kérem, hát mi itt egy új 
évszázadban vagyunk, vagy téved¬ 
nék? (meg évezredben is! “ 
VargaB,) Személy szerint nekem 
egyáltalán nem nyerte el a 
tetszésemet a grafika, kifeje¬ 
zetten igénytelennek tartottam 
Sebaj, majd káipőtol a játékéi- 
mény — elvégre m íg élek, remélek. 
Tévedtem, ójfent. A csaták majd- 
^ hogyn e m írónyilhatatlanok, egysége - 
' ink áttekinthetetlenek. Nem tudjuk, mit 
csinálnak a képernyőn kívül, nem értjük, 
miéri álltak meg szamurájaink, amikor 
egy perce sincs, hogy támadási paran¬ 
csot adtunk nekik. A szörnyű tény 
az, hogy ez egy befejezetlen 
játéknak tűnik, egy olyan straté¬ 
giának, amelynek lényegi részét a 
készítők elkapkodták. Kicsi, szűk, kezel- 
hetetten a kóperrvyő. pedig mindannyian 
jobban jártunk volna egy nagyobb 
területre fókuszáló RameraáHással, és 
apró harcosokkal, mini ezzel. Az egysé¬ 
geket külön ki tudjuk választani, felada¬ 
tokat adhatunk nekik, ytasílhaljuk Őket 
harcifalar^K felvételére, vagy eszeve¬ 
szett támadás ra, akár megfulamodásra 
is. Tehetjük mindezt nagyobb csopor¬ 
tokat, esetlegesen az egész sereget 
kiválasztva. Talán még esélyünk is van 
nyerni. 

Kicsit hiányt érzek a muldplayer opciók 
terén is. az egy szem head tű-head-et 
tekintve, ami ugye nem sok. Valamim 
játszhalunk továbbá történelmi csatákat 
Is, de tehélŐdé^kváfi megtekinteni 
a demonstráciés célokat szolgáié — 
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Illetőleg az előzőén 
rögzített—csatá¬ 
kat. Ennyi, nincsen 
több. 

Az ítélet 
jogetfis 

Nem Is tenne a 
Takeda rossz játék, 
ha nem jelent volna 
már másfél éve 
meg az a játék, 
a mely kétségtele¬ 
nül új stílust terem¬ 
tett a stratégiai 
íálékok m űfajában. 
így azonban túlságosan kiütköznek 
azok a gyermekbetegségek, amelyek 
jellemzik szinte a program egészét, 
kezdve a hivalalosan is elismert las¬ 
sú lásoktöl, egészen a hanyag grafikai 
megválésitásig. Az már csak hab az 
Igénytelenség tortáján, hogy a történeti 
háttér kidolgozottságán is meglátszik 
a kapkodás — holott semmi oka nem 
volt ennek —; az álveietö szövegek 
is meglehetősen kurtára sikeredtek. 
Zenei aláfestésről pedig jobb nem 
beszélni. A menük, a térkép sőt, a 
csaták során is oly mértékű monoto¬ 
nitást voltam kénytelen elviselni, hogy 


egy percnél tovább egyik sem tudott 
tartós kapcsolatot létesíteni a hangfala¬ 
imat környező levegővel. Azt hiszem, 
fetesíeges tovább húzni a nyilvánvalől: 
aki egy jó stratég lát sze retne, am í a 
feud ális japán árvarchla korszakában 
játeződík, továbbra is a Shogunt kell, 
hogy válassza. Nem véletlenül kezd¬ 
tem az Ismertetőt azzal, amivel; ez 
a program maga a Káosz, így, nagy 
belűvel. Untestatl.Sebai,a Magítech 
nemrég kezdte a teakmál. lesz ez még 
jobb is. Idővel. 

Dmcüo, a véfiískezJ 
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~Multiplayer - kicsit másképp 




H a esetleg valakinek be kellene 
mutatni a Raynnan nevű soro* 
zatot, akkor egy poénos 3D-$ 
máazkáFós játékkal találkozhatunk, 
melynek íöszereplöje Rayman. 

Ha utánaszámolunk előszűrvala- 
mikor'97 elején láloll napvilágot 
az első Rayman játék. Aztán '99 
december elején találkozhattunk a 
Rayman második részével, amely 
Jhe Great£scape" néven futotta 
És a 2Ű00-es Rayman Forever után 
most 2002-ben újra Rayman... 

Hát nézzük csak, mii rejt a két cd-s 
Rayman MultipJayen 
Előszér ugorjunk neki a telepí¬ 
tésnek, már ha van elég szabad 
helyűnk. Ugyanis a játék megkuk¬ 
kantja, hogy mennyi helyed van a 
winyón, és aszerint ajánlja fel a mini¬ 
mum (532Mb), tipikus í 574Mb) és 
a teljes (1146Mb j telepítést. Én min¬ 
denkinek a lull instafil ajánlom, meri 
nem keli cserélgetni a cd-kei és még 
a játék is gyorsabb, igaz hogy a 
helyet nagyon eszi és a telepítés Is 
kétszer tovább tart, mint a tipikus, 
vagya minimum. 

Ha telte lep ítéltük a játékot és 


túl vagyunké 
beállításokon 
(ami összesen 
a Videó Kár¬ 
tya konfigu¬ 
rálásbél áll], 
hogy milyen 
felbontásban 
és szín¬ 
mélységben 
szeretnénk 
látsz an vak kor 
nincs más 
hátra, mint 
előre. 

A Rayman 

jáiéksorozatbűi minden résznek 
külön története van. A mostani rész¬ 
ben ezt nem lelhetjük fel mert az 
egész program a játékos ügyessó- 
gére és idejére épül, külön történet 
nem társuta feladatokhoz, csupán 
időtöltésre alkalmas... meilettem is 
eifogyott pár pizza tesztelés alatt. 
Kicsit letombozé látni ezt, különösen 
azoknak, akik megszokták, hogy 
a Rayman játékokban kiforrott és 
olykor érdekes történetek voltak,. 
Etsö körben nem is te hétien ül volt 
kedvem teszlelni 
a történetet, ám a 
.Muitipalyer" név 
nagyban biriz¬ 
gálta a fantázi¬ 
ámat, és utolsó 
reményszálam 
volt a játék jósá¬ 
gát jlietöen. 

A többjátékos 
részben egyböl 
egy kedvcsináló 
videóval találko¬ 
zunk, melyben 
hangulatos zene 
mellett bemutatja 


a karaktereket. A játékoknak nagy 
része előtt a videó, ami bemutatja 
a programot, általában sokkal jobb 
minőségű grafikával rendelkezik, 
mint maga a játék. Viszont nagy 
meglepődésemre a Raymannélmár 
a menüber} fellelhető a nagyon szép 
kidolgozás hasonlé vagy még jobb 
minőségben. 

Na lépjünk tovább a fent említeti 
menübe. 

Amiről már beszéltem az előző 
sorokban a nagyon szép kidolgozott 
feliratok és opciók között száguldunk 
mely kicsit megfogott az elején mind 
fantáziában mind grafikai kidolgozás¬ 
ban, bár szerintem a játék hangula¬ 
tába nem illik bele ez a kis ,.űrutazást 
de minden esetre nem rossz. 

Első neki ugrásnak a Single Player 
módot válasszuk. Miután lül vagyunk 
az első kisebb utazáson, eljutunk a 
karakter kiválasztásához. A menü¬ 
rendszerben egész végig az egérrel 
navigálhatunk és ez a játékban 
sem különbözik, hiszen az egér 
nélkül nehezen tudnánk pontosan 
célozni. Választhatunk: Rayman, 
Razorbeard, Globox, Henchman 
3Q0, Teensies és 3 bónusz karakter 
közül. Mindegyik karakternek van 
valami sajátos „elmebelegságe" pl. 
Raymantöl már megszokhattuk, hogy 
a haját pörgetve szép fassan tud 


ereszkedni lefelé. Ezt a mutatványI 
például a Teensies karakter úgy tudja 
eljátszani, hogy amikor fut, akkor 
egymás nyakába ül a kétTeens, de 
a m ikor e reszke dik, m int a R aym an, 
akkor egyik Teens pörgeti a feje 
felett a másikat, mint egy propellert. 
Globox felfújja magát egy léggömbé 
és a kezeivel mint valami szárnyakkal 
csapkod. Razorbeard mintegy 
»kalöz' a kezeit pörgeti saját tengelye 
körül és így repül De nézzük mosta 
pályákat... 

Még mindig Single Player módban 
vagyunk 
A 

következő 
lépés a 
ligák közti 
választás. így 


nem 

mindent választhatunk, csak 
a Beginnerügát. Aztán ha 
ezen a ligán átvergődlük magunkat, 
ami nem is olyan egyszerű, mint 
azt ránézésre gondolnánk, utána 
következik az 
Advanced 
Liga, az Expen 
Liga, az 
Extrámé Liga 
ás végül a 
Bon US Liga, 
ahol aztán a 
poénokból van 
elég. 

Kicsit nézzünk 
bele a 
Multipiayer 
részébe a 
játéknak, mivel 
a jálék leljes 























neve ugyebár 
Rayman 
MijHiplayer. 

Éhbe... hát 
mii ne mond¬ 
jak a (űbbjá- 
tékos médtál 
manapság 
elvárná az 
ember, hogy 
ne egy gépnél 
kucorogjanak 
kelten, hanem 
mondjuk kél 
számítégép 
valóban háló- 
latban tegyen összekólve és 
hálókártyán kérésziül lehessen lát¬ 
szani. Én is ezI vártam attól a 
gombtól, hogy 


multiplayer. 
Nagyot kellett csalód¬ 
nom. Miután a menü rend¬ 
szer minden pontját átkutattam, sehol 
nam láttam olyan opciót, hogy háló¬ 
zati beállások vagy Serlal Cable 
Conriectfon. Lan, vagy bármi olyan, 
ami a hálózati játékot lámogatná. 

Eza mutUplayergomb össze ssé- 
gébon annyit tesz, amit épeszű játé¬ 
kos nem várna elegy játéktól, hogy 
egy gépnél nyomoroghatunk, és osz¬ 
lott kép árny ón versenghetünk kis 
ugrl-bugri lényeinkkel. Ezzel nem is 
tenne semmi baj, ha legalább egy 
41' plazma képernyőn vagy egy fali 
kivetítőn nézhetnénk esetleg a játék 
képét, mert különben eléggó élvezhe¬ 
tetlen egy 17'monitoron is. 

A multiplayer rész valójában nem tér 
el semmiben a single player üzem¬ 


módtól. csak egymás elten játszna- 
tünk. Ha esetleg mulilplayar módban 
kiválasztjuk a két játékos választásá¬ 
nál a ptay alone módot, akkor az egy 
az egyben smgle player üzemmód. 
Ráadásul a multi részben nem lehet 
kél embernek egy blilentyűzelen ját¬ 
szania, mert vagy 2 joysticket lehet 
választani vagy egy joystiókot és 
egy billentyijzetet. Alapbeállítása 
a játéknak az egy billentyűzet 
egy joystick. A billeniyűzetari leg¬ 
alább praktikusan a Space 
biílervtyűre van beállítva a 
tüzelés és az ugrást az 
„a* betűu képviseli, de ezek 
a coniroloptions menüpontban 
könnyen magváltoztathatöak. 

A nyilakká la karakterünket előre- 
hálm és jobbra-balra irányUjuk, míg 
az egérrel meg tudunk fordulni, azon 
kívül föl és le is nézhetünk. Egész 
jól irányítható bár több plusszal 
szerelhették volna fela iényeinkei. 
Kicsit az emberen olyan érzése van, 
mintha bizonyos mozdulatokat nem 
tudna megcsinálnia figurákkal,csak 
véletlenül. Persze, azonnal vágtam, 
hogy ennek a játéknak leginkább 
a hangulat megőrzése miatt ilyen 
az irányítása, mégis kicsit nehézkes 
hiányérzete van az egyszerű játé¬ 
kosnak. 

A textúrák és a karakterek nagyon 
szépen kidolgozottak, bárén sokal- 
lom a 2 cd-1 ehhez a játékhoz 
és a memóriát is lenyeli amennyi 
csak van. A játék hangjai összes¬ 
ségében nem túl tetszet5sek,az 
induló videóhoz képest a karakterek 
hangjai váttozhatnának idővel, sajnos 
ez határozottan a készítők tigyelmet- 
lensége,aml nagyban befolyásolja 
a hangulati elemeket, idővel ugyanis 
egysíkúvá válik a dolog. A menü 
zenéje is unalmas, de legalább gyor¬ 
san át lehet ugrani a kővetkező menü 
pontba. 

A gépigénye legalább pozitívan 
befolyásolja a játék játszhatóságát, 





mert a kiadó 
által garantált 
minimum gép¬ 
igényhez taszt 
szerint tartja 
magát. Sajnos 
nekem egy dél- 
utánes játék 
volt, mert nem 
találtam benne 
olyat, a mi meg¬ 
fogna, bár 
időtöltésnek és 
szórakozásnak 
elmegy. Monti¬ 
juké- . , 
ram talán a fiatalabb korosztály 
számára ajánlott és lehet a minél 
gyorsabb körökre hajtani. Szerintem, 
ha lett volna valami alaptörténete 
ennek a résznek, mintáz elődeinek, 
akkor talán jobban lekötötl volna és 
lenne miért játszani vele, nem csak a 
következő pályákért kellene küzdeni. 

Összegzésben most nem tetl ki 
magáért az Ubi Soft, pedig a Rayman 
Multiplayer a tőlük megszokott játék. 
Talán mondhatjuk, hogy prőbálko- 
zásrél van szó, illetve inkább ügy 
iega lm aznék: szeretném azt hinni, 


hogy pröbálkozásrél van szó, mivel 
rég nem láttam ekkora multl-trúkköt. 
Ma valaki odajön hozzám, és azt 
állítja, hogy tud egy játékot, ami 
2002 -ben jelenik meg, és ebben a 
játékban a .Mulliplayer" sző mind¬ 
össze az osztott képernyős dolgot 
jelöl, b izony a la posan k i nevető m. 
Háát,.. így járta m, ettő l f ú g getlan ú i 
egy közepes alkotásnak tartom a dol¬ 
got, de csak akkor, ha a címből elfe¬ 
lejtjük a Multiplayer szót. 

-Skiiy/aDaAf- 
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M egvaffom, először kicsikét 
szkeptikusan íogadiam a 
JoWooD legújabb játékát, 
m fve I a m ostan ság o ly' d ivatos 
,populáris műfajból való profítálás” 
szerényen megbúvó kisördögét lát¬ 
tam a színfalak mögött. Álmomban 
sem bíttern volna, hogy a GemsuJ 
egy kivételes újdonság lehet az 
amúgy Is eléggé telített piacon, 
megízesftve jobbnál-jobb ötletekkel, 
egyedi íöriénetvezetóssel, 
kiemelkedő látványvilággal. Mind¬ 
ezek ellenére még most sem vagyok 
teljességgel bizonyos abban, hogy 
helyesen dörítöttem-e a játékkal 
kapcsolatban, elvégre nagyon Is 
elképzelhető, hogy én vagyok túlon¬ 
túl maKimatísta, valamint: hozzá¬ 
szoktam már a jóhoz. A Górásul 
szerintem egy sablonos, középszerű 
játé k. V iszo ni megva n m inde n e, am i 
akár a nagyérdemű kedvencévé is 
teheti, ugyanis annyi népszerű ele¬ 
met gyúrtak bele, amennyit csak 
lehetett, kezdve a kissé borong és, 
frankenstelni légkörtől, a természet- 
feletti — m t több, sá rká n y 11 — e rö kön 


át, egészen a tömeges hentelés 
örök szenvedélyéig. Van itt mlnderv, 
mi szem s szájnak Ingere. Azaz 
igazság, hogy a játék fejlesztőinek 
egy későbbi, érettebb muríkáját igen¬ 
csak szívesen látnám viszont, ahhoz 
pedig ez a program megfelelő, mi 
több, meglehetősen jő darabnak 
bizonyul. 

A dolog 9 küszöbön 

Kegyetlenül tombolta vihar, mikora 
kis csecsemői a küszöbre fektették 
az idegen kezek. Aztán otthagyták, 
egyedül, nem törődve sem vele, sem 
a ház titokzatos lakójának első reak¬ 
ciójával. Az ajtó pedig hamarosan 
kinyílott, s a ház fakója — számomra 
igen meglepő módon — gondjaiba 
vette az újszülöttet. Ám ez a bizonyos 
lakó kicsit furcsa szerzet voll, mond¬ 
hatnám úgyisiegysárkány.Ezpedig 
az ember fiának életében bizonyos 
mellékhatásokkal jár együtt. Ahogy 
teltek a napok, a hónapok, és később 
az évek, a tuzokádó fajzat küiónle- 
ges hatalommal ruházta fel a fiút; a 
sárkányok erejével Amaz pedig ama 


már pusztító hadakkal is képes 
lett volna egymagában szembe¬ 
nézni. Egyszer csak azonban, egy 
váratlan és sóiéi napon, előtűnt a 
sem m Ibö I e gy dá rdahe gy, s ezzel 
vége sza kad í h ősű n k e v i Iá gi ka fand- 
jainak. Az Abyss rém séges szörnye¬ 
tegei között vezetett az út, a pokol 
tornácának mlazmás és kavargó ten¬ 
gerén keresztül. Elkövetkezett a vég, 
az elkerülhetetlen elmúlás, ahonnan 
nincsen menekvés, nincsen semmi¬ 
féle földöntúli retúrjegy. Vagy mégis? 
A fiú valamiképp visszatért a kárho¬ 
zat löldjéről, bár önmaga sem tudta, 
hogyan, vagy mi okból történhetett 
mindez. 

Roszondas aznap igen erős fej¬ 
fájással és aosemvolt amnéziával 
ébredt vára legmagasabb toronyszo¬ 
bájában. Illetve... Még abban sem 
volt biztos, hogy az ő várában 
té rt m ag áh oz. ám bár e rre g ya na - 
kodon, minden nagyon ismerősnek 
rém lett. De vajon mit kerestek 
otl a csontvázak, denevérek, miért 
álltak a terem közepén rettenetes 
kökoporsók, miért voltak oly ijesztő 
szobrok a fal mentán... ? és miért 


nem döbbentik meg öt mindezen 
rém séges ornamentikák? 

Birth 

Avagy megszületés, tudatra ébredéi 
Minthogy az aíapfelállás márezi egy 
fajta újjászűíeféskéntadja kezünkbe 
talán kicsit morbldnak tűr^het, min¬ 
denesetre igen jó kcnoepciónak 
találom — végre! — a főmenü meg¬ 
valósítását. Egész jópofa, ráadásul 
találó naveket alkotlak a készítők. 
Meg akarurvk hatni? Lépjünk ki az 
operációs rendszerből 
Visszatérve megszületésünk 
időpontjára, rögtön elmé Iá zhatunk 
azon, miként Is deliníáljuk 
főszereplőnket: inkább barbár har¬ 
cosként, avagy rettenthetetlen 
mágiahasználó gyanánt? Választhat 
juk persze ezen két szélsőség kőzótt 
skálán, szinte bármely viszony íag 
semlegesnek mondható 
karakterosztályt is. Ha megengedtek 
egy amolyar> gyorsabb magánvéle¬ 
ményt, szerintem az alkotók itt (is) 
Ötlethiányban szenvedtek; 
role-playing struktúrákhoz méltat¬ 
lanul kevés egyedi karaktérmintát 
állítottak csa¬ 
tarendbe. 

Alább pillantva 
eldönthetjük, 
miképp tsté- 
poljuk további 
főjeílemzőínket 
is. Aztán pedig 
rátérünk a játék 
egyedi (?) 
alkalmazott 
harcmodorára, 
mely különféle 
sárkány-varázs- 
latok képében 
veiülazátlag- 



emlékezeies 
naptól kezdve 
lelkesen gya¬ 
korolta egyedi 
ajándékát. De 
az idő múlásá¬ 
val az embe¬ 
rek egyre 
jobban féltek 
ettől az erőtől, 
egyre jobban 
rettegtek a fiú¬ 
tól, aki nem 
tudta kordá¬ 
ban tartani 
önnön mágiá¬ 
ját, és már- 
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felhasználó klalvatlan, beesett, és 

radl szemeink láttára az egyszerű 


szürke arcára. Persze védekezni, 
tám adr\ i eg ya rá n í tud u nk, de — 
hogy természetes legyen az amné¬ 
zia-séma —, eteinte még nemigen 
taiá lu n k le hété sé get erő n két kord á- 
bán tartandói vagy kényönk-kedvünk 
szerint bármikor és bárhol hasznát 
veendő. Ezen hajdan ránk ruházotl 
képességeink véíetlenszerően, több¬ 
nyire krízishelyzetben bújnak etö 
eíménk titkos járataiból. Minthogy 
a Különleges képességünk is nagy¬ 
ban függ holmi mezei bitektől és 
azok gyakorlali sorrendjétől, ezeket is 
meg rendszabályoz hatjuk. Itt és most, 
csak önöknek, csak nálunk. És most 
akkor végre eljutottunk a játék utolsó 
konfigu ráció s adatlapjához, melyben 
maghalározhaljuk, hogy több. neta¬ 
lán kevesebb harc érjen kalandozá¬ 
saik során, valamint mily nehézségi 
tokon — azaz miiyen szám flási mód¬ 
szerrel- küzdjenek ellenünk a szőr- 
nyecskék és egyéb jószágok. Most 
pedig induljunk. 

ReMrth 

Egy aranyos kis asztalkán ébre¬ 
dünk, viharos időjárástól nem men¬ 
tes kastélyunkban — ha ez a 
kastély valaha ís a mijogos-iogtalan 
tulajdonunkban volt egyáltalán. Elég 
egyszerű jólékmer^et párosul meglá- 


sztorival. Nincsen más dolgunk, mint 
hagyni magunkat sodortatni az árral, 
a történésekkel. Tehát nézzünk körül, 
ismerkedjünk meg a tárgyak kai. az 
irányítással mindennel ami egy ilyen 
alkatomkor — kvázi, ha teljesen 
ismeretlen terepen ébredünk, rogya¬ 
dozó lábakkal és górnyedezö háttal 

— általánosságban Ildomos lehet. A 
program nak van egy igen sajátos 
kisegítő rendszere; ugyanis minden 
létező, in teraktolható helyen csecse 
ki on M ou se Dver effe klet prod u kél, 
megmagyarázván az adott játékelem 
jelentőségét Ugyanezen — néha 
idegesítő, néha valóban hasznos 

— jelenség képződik, fogalmazzunk 
úgy: kezelőpultunkon. Megmutatja 
varázslataink nevét, hatékonyságát, 
te ihász n áfás! módjait, tárgyaink 
mibenlétét. HoMs tartottam? Miután 
körű Inéztiin k... Té nym egállap ító s: 
sötét egy helyre keveredtünk. Vala¬ 
mint: ez a .sóiét egy hely'" telve 
van kOlönfóle sóiéi kreatúrákkal 
többnyire csontvázakkal, és hasonló 
megfontolásból életre kelt egyéb 
teremtményekkel. Először is jussunk 
ki a szabadba, olyan dohos át a 
levegő... 

Itt essék szó most a kezelésről, 
amely a Diablo és a Baldur's Gate 
óta már jól megszokóU poínt & olick 


„Hitted, hogy játék ez csupán. Ember alkotta, balga legenda. Ember 
alkoila, döre játék. Ó, mily távol jársz te az igazságtól gyermekem! M ily 
távol jársz te a LényeglöL Nevem Roszondas, s végtelen számú világ 
lakója vagyok én. Én ihlellem e játék kiagyalón én ügyeltem szellemük s 
kezeik minden egyes rezdülését. Véletlenek nem léteinek. Én csábítalak 
belépésre, hogy megismerd G órásul rettentő históriáját — ez az én 
Próféciám, S a te Sorsod, Halld szavaim, s készülj. Utolsó esélyed ez. 
Ámen;— kucc A Górásul hivatalos honlapján fellelhető, egyetlen érdemi 
információgóc szabadfordilásál hallották. Zene! 


módszert iavorizálja. Nem véletlenül 
e m Ütem e m e két m ű vet, a Gorasul 
ugyanis elég sok mindenben hajaz 
őseire, A jobb alsó sarokban talál¬ 
hatjuk az eler^gedheteden Ikonokat, 
melyekkel olyan fontos eseményeket 
idézhetünk elő, mini például a men¬ 
tés, a naplónk, vagy az inventorynk. 
De itt pakolhatjuk át közvetlenül 
elérhető közelségbe a különléle tár¬ 
gyakat, gyógyitalokat: a változatos 
varázslataink közül is választanunk 
kall, egyszerre csak öthozzáférhetől 
variálva. A gyógyitalokról jut 
eszembe, hogy Itt ezzel tudunk csak 
eredményt elérni, nomeg varázs¬ 
latokkal mert pihengetnl a játék 
közben, mint olyan, lehetélién. Alap¬ 
jában véve tehát a kezelés riiem egy 
nehéz feladat. Aki ismeri a szerep- 
játékok ezen válltajál, teljességgel 
kiigazodik eme nem túlságosan kad 
fántos irányítást illetőleg is. 

A játék maga eléggé lineárisnak 
mondható, mindig tudjuk, milyen fel¬ 
adat végrehajtása következik soron. 
Így elakadnunk sem könnyű. Mindig 
van valami lám pontunk, esetenként 
a kardunk is tanácsot ad nekünk. 
Igen, a kard. 

Saját állítása 
szérjnl— amit 
nincs okunk 
m eg kér¬ 
dőjelezni—, 
egyfajta tele¬ 
patikus úton 
kommunikál 
gazdájával 
Éppen ezért a 
továbbjutást 
mindig meg¬ 
könnyíti majd 
valamelyest. 

Ahogy pedig 


egyre több és több harcban veszünk 
részt segedelmével, ő maga is 
lejlödik, nem kis mértékben az egoja. 
Az öntörvényű kardok jellegzetes 
vonása megkérdőjelezni forgatójuk 
cselekedeteit; a későbbiekben lesz 
gondunk a kicsikével. Az élet szép, 
egyre többet tudunk meg önmagunk¬ 
ról és a küldetésünkről miközben 
kicsiny csatározásokat folytatunk, 
teszem azt a gaz farkasokkal. Talán 
túl sok farkassal is, ildomosabb lett 
volna, ha magam is a Toldi névhez 
folyamodok, talán kevesebb vérvesz¬ 
teséggel megúsztam volna a falubeli 
Törne gjelenelekel'... 

Grafika, mint olyan 

Nos, igen sokat tűnődtem, mi lehel 
ebben a fajta vizuális megvalósítás¬ 
ban a jó. Megvallom ó szintén, nekem 
személy szerint nem jött be a játék 
grafikája, azon bárt semmi különö¬ 
sebb kivetnivalót nem találtam rajta, 
igazándiból nem is tudom hirtelen, 
mi illene leginkább a Gorasul-hoz; 
azt hiszem, ez az, ami pontosan 
Illik, egysze r ű e ne m lehete it m á s m i- 
lyen. Nem lehetett valösághűbb, nem 
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utalhatott 
abszotút szúr- 
raálís képeit 
csak azt, amit. 

No magház én 
magfáradtrati- 
aáímnak lúisá- 
gosan is sötél 
és egyhangú 
vollt kicsit több 
életei lehetett 
volna belé 
leheinít 
Eíölordulhal 
persze az is, 
hogy csak a 
hangulatom nem voltadéit hozzát 
meg lehet teklnlenl, mindenki küldn- 
bözikt másnak akár még tetszhet. 
Azonban semmi kiemelkedőt rve 
várjatok^ ez is tipikusan német 
módi, valahogy nekem túlságosan 
egyszerű és szinte len. M ősi, hogy 
ezt Is kitárgyaltuk, akár tovább is lép¬ 
hetünk. 

Amikor az egyes városok, várak 
között utazgatunk, agytérképen 
találjuk magunkat, amely még az én 
szőrös szivemből is elismerési váltott 
ki, kifejezetten tetszetősre sikeredett. 
Az egészei nézve azonban rvem 
tudok mást mondani a játék grafiká¬ 
jára, mini hogy eljárt felette az Idő. 
Olyan négy évvel ezelőtt jelenhetett 
meg a Legacy of Kain, nos, akkor voll 
hasonlő érzésem, a sütélecske stí¬ 
lus, a kissé baljúslaiú területek láttára. 
Nem értem továbbá, m iért a nagy fel¬ 
bontás, holott kisebben is láttam már 
sokkal jobb gráf lkát A G órásul tehát 
a kidolgozottság lerén sem remekel, 
vaiahola Baldur’s környékén veri 
tábort, ami ugye. r^em egy mai csirke. 

Deutsdie iprathe Ist 
sehr... 

Ez á játék, amelyet most vizslatunk, 
bizony először go rmá n nyelv lo rú lé¬ 


tén jelent meg. Csak később for¬ 
dították (e valami emberi nyelvre, 
nevezetesen angolra. Sajnos a tor- 
dllás minőségében hagy maga után 
némi kívánnivalót, amely térvy — 
ugyebár egye lértünkegy sze¬ 
repjáték során nem feltétlen üt szol¬ 
gálja kellőképper^ az alap hangulatot, 
a kellő elmélyülést. Az egyes fel¬ 
adványok— nevezzük őket Inkább 
barchoba-,és kirakójátéknak — ese¬ 
tében sem mindig egyértelmű, mire 
gondoltak a talányos, csavaros ész¬ 
járású készítők, melyek szövegezése 
3 németben egyértelműnek hat, 
azonban 'ángliusul'mér nehezebb a 
megoldás. Más kérdés, hogy a játék 
egészén is meglátszik a német gon¬ 
dolkodás, mert ugyan talán szépnek 
— inkább kidolgozottnak—, de túlsá¬ 
gosan is 'kutyabőrnek' hat a grafika, 
a történ étvezetésről amííiést sem 
téve. Ennyire sémákra épülő játékkal 
ritkán találkozik a tesztelő, de azért 
nem hagyja csak úgy olt a prédát, 
holmi kiívesézésekre szert teendő, 
visszafordul, s alapos hullagyalázás 
kockázatát vállalva tovább vizslatja a 
holt dög szövet-foszlányait. Beleke¬ 
veredtem én is ebbe a hibába, de 
egyellen olyan pillanatot sem érez¬ 
tem a tényleges játék folyamán, ami¬ 


kor ne tudtam volna könnyű szívvel 
odahagyni a gyülekező keselyüknek. 

Vígsii 

Sajnálom. Igen, nem csak amolyan 
megszokott frázisként mondottam, 
hanem tényleg, őszintén. Ebben 
a játékban sokkal több van, mint 
amennyit kihoztak belőle a fejlesztők. 
Nem tudom, mi az oka, talán az 
időhiány, mely napjainkban az élet 
minden területén meghatározó, de ez 
a stuff sokkal több törődést, odafigye^ 
léstérdemelt volna, mint amennyit 
kapott. Tetemes mennyiségű hibával 
találkoztam Roszondas kalandjai 
során, ameíyet ki kellett volna még 
időben javítani, hiszen a német ver¬ 
zió lefordítása közel három hónap lg 
tartott. Pedig aGorasui tartozhatott 
volna a jé kategöriéba is, de így csak 
a középmezőnyben foglalhat helyet. 
Jó ütőn indultak el a tejlesztők, azon¬ 
ban végig Is kellett volna járni azt 
az utat, mart érdekes újdorvsággal 
gazdagították a műfajt Mind graflRá- 
jál, mind történetét tekintve azonban 
egy szó illik csak igazán rá: átlagos. 
Középszerűen lett megoldva minden, 
csak a szokásos bevett minták alap¬ 
ján. Zenei téren sem nyújt semmi 
kiemelkedőt a program, mondhat¬ 
nám, csak a szokásos szörny- 


efleklek, meg némliantasy^daiiam. 
Ismétlődve. Valamiért nem ezt 
játszatom éjt nappallá téve a 
sétálómagnóban... Éa áítalában az 
ilyen anyagok jutnak legeié bb 
süllyesztőbe. Sebaj, a fiúk legalább 
kigyakorolták magukat, mosi már 
jóhet egy jobban kidolgozott, és 
kórüítekiniőbben béta-teszteit variá¬ 
ció a témára. Mindazonáltal csak 
a szerepjátékok elkötelezett híveinek 
tudnám ajánlani, a löbbiek pedig job¬ 
ban teszik, ha inkább mással kezdik 
al a műfajjal való ismerkedést. Szá¬ 
momra ugyan nem hozta azt a szín¬ 
vonalat, amh egy BG2, vagy egy 
Icewind Dalé után elvártam volna, 
de ha nagyon pártatlan szeretnék 
tenni, azt keltene mondanom , hogy 
a Goráéul pontosan olyan lett, ami¬ 
lyen az egy kis fejlesztőcsapattól 
alapvetően elvárható. Amíg valami 
Igazán nagy durranás meg nem 
jelenik, jól elszórakoztat majd a 
Silver Sl^le programja, ebben biztos 
vagyok. Én pedig reménykedek 
még abban, hogy egyszer majd 
a karmaim közó kaparínthaiom a 
Neverwinter Nightsot. De hogy egy 
kard vfsszafsíeseljen, azazéri még¬ 
iscsak sok. 
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V/ssza az időben, de miért éppen motoron 2. 


T alán nem mondok hülyeségei 

azzal, hogy a Délphine Solt- 
ware, újabb nevén D3I igen nagy 
népszerűségnek örvend . Engem még 
az Ős-Amigás időkben kiadott kaland- 
játékaik, pL Ope ráfion Steailh ragadtak 
magukkal. Aztán iötia nagy váltós 
a Motoracer sorozat első tagja, 
amely a Voodoo t-es kártyákon 
még egy kicstt szagg atoti, d e az 
akkoriban debütálö Ríva 120 atapü 
videévezé nőkön egyszerűen repült a 
program. Szinte biztosan állíthatom, 
hogyaz MRt egy korszakalkoté 
program a „motoros" játékok történeté' 
ben, hiszen akkoriban minden ki csak 
erről az egy programról beszélt. Mem 
tagadom, nekem is az egyik kedven¬ 
cem volt. Azóta sokak memóriájába 
bevésődött a DSI logo, ami ram is 
csoda. Aztán jött a második rész, 
amely szerintem nem hozta meg az 
elvárt sikert. Nem csoda tehát, hogy 
a harmadik résztmindenki lélegzet¬ 
visszafojtva várta, amely most kará¬ 
csonyra el is érkezett hozzánk. 

A Delphine-es fejlesztő csapatnak 
nehéz dolga akadt, mivel megjelentek 
a rivális programok, csak egyet említek 
meg a sokból' az Electronic Aris GP 
sorozatát, amely kinézetéről és a szi- 
muláciö óleth őségéről remétem. hogy 
senkii nem kell meggyőznöm. Tovább 
lokozva a bajt igen sok cross-motor 
szimulátor is megjelent. Tehát egy igen 
kemény velélytársakkal teli ringbe kel¬ 
leti belépnie a DSI fejlesztőinek. A 
biztos kitörés kedvéért a Motoraoer 
3 -ata készítők egy kicsit univerzálissá 
varázsolták, hiszen még a rivális 
programfejlesztők játékaiban csak 


versenyezhel- 
lQnk,pl. 
gyorsa- 


igsnŐBiBpotapls 

sági, addig itt négy különféle ver¬ 
senyszám közül választhatunk, ezek: 
Gyorsasági, Motocross, Trfal és Street. 

A program egy Igen dinamikus íntroval 
nyit, amelyből egyedüli pozitívum a 
gyorsaság és a pőrgős képváüások. 

Igen nagy sajnálatomra a környezel 

és maga a motor textúrái annyira 

gyengék, hogy egy realtíme animáció 
sokkal szebb egy hasonló kaliberű 
játékban. A grafika igen gyenge 
minőségéi az igen neves szponzorok 
rtevei sem tudták leledteiní. A kezdő 
képernyő egy igen izgalmas sziluációt 
rejt m agában, h iszen a csodálatos 
íntro után egy igazán semmire sem jó 
képernyő következik, amelyből ugyan 
kiderül, hogy az Mfl3-hoz kapcsolódik, 
mivel a togoimég akaratlanul is felis- 
meriük. Ha a tel|es képernyős grafikát 
jobban megvizsgáljuk, akkor könnyen 
ószrevehetünk egy GO nevezetű 
gombot, amelynek semmi más fel¬ 
adata nincs, minthogy átvezessen a 
következő képernyőre. Tehát ez egy¬ 
fajta reklámfelület vagy valami hasonló, 

amelyben gyönyörködhetünk, mialatt 
belső vívódásaink közepette meghoz¬ 
zuk a döntést: igen,iátszani szeretnék 
aprog- 




rammall Abban az 
esetben, ha más¬ 
képp döntenénk, 
akkor sem tehe¬ 
tünk mást, mivel 
ExH kapcsoló nem 
készüli Az 
dörzsöltebb 
versenyzők ilyen¬ 
kor egyszerűen az 
AII+F4 bili kom¬ 
binációval hagyják 
el a programot. 

Később azonban 
kiderült eme prog¬ 
ramrész hasznos¬ 
sága, ugyanis ha 
fél percig nem klíkkelün k a G o giom bra, 
akkor a program elkezd demózrrl 

A kezdeti Go képernyő után 
lehetőségünk van egy sajátprol'l kiala¬ 
kítására, ahol a szokványos adatok 
melletlmégaz e-mal címünket is 
megadhatjuk. Én személy szerint azon 
csodálkoztam, hogy hajszín és anyja 
neve rubrika még nincs a programban. 

A hasznos adatok lelvétóle mellett 
az aktuális „Kiskőrösi"bukósisakunk 
design-ját is eldönthetjük, de jól 
válasszunk beim öt-el, mert később 
erre már nem lesz lehetőségünk, csak 
ebben az egy menüpontban. Tehát 
a játékot, mint Delault, mint pedig 

nevesített versenyzőként is elkezdhet¬ 
jük, A következőkben az egyjálékcs 
és a többjátékos üzemmódok közölt 
vákjgalhatunk, ugyanakkor már 
lehetőségünk van exitálnia program¬ 
ból. Alul egy igen érdekes Shop 
gombot találunk, amely az ilyen és 
ehhez hasonló programok körében 
talán újdonságnak számit. Eme 
menüpont alatt különféle pályák és 
azon belú i versenyszámok találhatók, 
ametyekela megszerzeltcredri pon¬ 
tokkal tudunk majd megvásárolni, 

A következő 
képernyőn talál¬ 
ható főmenüben 
négy fő kategóriát 
találunk, ezek: 

Rider.Track.Bike, 

Race. A Rider 
menüpont már 
ismerős lehet, 
hiszen az indítás¬ 
tól kezdve, már 
kát lehetőségünk 
vök beállítani a 
versenyző adatait, 
nem mintha sok- 

kai egyszerűbb ^ sitfitítetvk még tovább ematíred/lr? 
lett volna rögtön a 


főmenüben megtenniazl. De alurfan- 
gos programozók bedobták az óriási 
trükköt, amely azt rejti magában, hogy 

alömenüben már nem tudjuk 

szerkeszteni az egyes versenyzők 
adatait, csak átnézni tudjuk azokat. A 
Track menüpont, ahogyan mára neve 
is mutatja, a kívánt versenypólya kivá¬ 
lasztásában van a segítségünkre, de 
csak másodlagosan. Mivel a lő válasz¬ 
tási szempont a versenynem kíváíasz- 
tósa, amely ugye előre determinálja 
a választható pályák korét. Sajnos 
kezdetben csak egyetlen pálya áll a 
rendelkezésünkre. A Bike menüpont¬ 
ban az aktuális verse nyághoz taftozó 
motorok közül válogathatunk, tcmné- 
szelesen alapesetben csak a kisebb 
kűbcenájü gépet tudjuk kijelölni. A 
Race pont egy olyan univerzális menü- 
rendszer, ahol a kiválasztott verseny- 
ágatkisebb kaiegórlékra oszthatjuk, 
ezek: 

Praciice (Itt a versenytársak és a kör- 
limit kihagyáséval versenyezhetünk. A 
különféle nehézségi szintek eldónük a 
verseny első három helyezéséért kap¬ 
ható credit összegeket. A lerovandó 
körűk száma 0, és a gép nem irányit 
ellenlelet.) 

Time Attack (Ebben a versenyszám- 
ban csakis a saját legjobb időnk 
árnyéka az ellenfelünk, amely ez egyre 
jobb köridők megléteiére sarkallhat 
minket. A beállítható körök száma 
t -s-ig, vagy pedig a végleten.) 
Compeiliion [E számban már választ¬ 
hatunk nehézségi fokozatot, amely 
az első három helyező sért kapott cre¬ 
dit összeg ét befotyásolja. A verseny 
három körös, és a számllógép állel 
vezéreli versenyzők száma 11.) 

Frtendly (Itt m Inden szabadon vát- 
tozialhatö. 1 -11 -íg állith atjuk az Al 
versenyzők számát. A körök mennyi¬ 
sége, pedig t-8-lg óllithaló be.) A 

grafika és hangok beóMítósát, de a 
bilteniyűzet konfigurációját se keressük 
a programban, hiszen minden beálll- 

















A Delphine Software kuliikussá vált molorszimulálora nem szenved hiányt sem 
az eredeti alkotók, sem a rajongók támogatottságából. A darab szerelmeseinek 
így kiemellen célszerű lehetfrekveniálialapon tátogatna a Moloracer 3 honlapián 
teItelhetÖ, egész pontosan, a: http: rrw wv i' mok cer3lOóíPjmr3onlmeii^.ex/ 
indÉJLphp?pointeiif-3MeLSs&''=^ (bocsicímen elérhető linkel. Raiongoks 
alkotók állal keltezett, valós motorokat s tantázia szülte vasd ám ónokat mérnek 
Itt letöltésre, majd későbbi felhasználásra. Ezen írás pillanatában az első három 
modelkmár hozzáférhető, ám az alkotók heteken belül úiabb adag dögöt ígérnek. 
Előre, emberek! 




^ Elén vsgyúk középen, éa ¥eiantint viazket 


lést automatikusan végez el (sajnos), 

A következőkben az egyes verseny^ 
módok Iárgyalása következik. 

Speed 

A gyorsas ági versenyben a célunk a 

gép állal irányított versenyzők mag úrik 
mögé utasitása. A verseny kezdeti 
részében 3/1 pálya áll a rendel¬ 
kezésű n kre ^ Easlem -C reek, Suzu ka, 
Sacihser^ring, amely versenyekből 
csak az elsőn indulhatunk el. Terrné* 
szelesen a krediiponfok megszerzésé¬ 
ivel más, egyéb vefeenyeket/pátyákal 
meg vásárolhatunk. A választható 
síuotorok közőttsajnoB alapesetben 
"csak íSOköbcarttis prüttyőgöK választ¬ 
hatók. Sajnálatos módon az egyes 
molorok nem tartoznak semmilyen 
gyártóhoz, ezért megkülönböztetés¬ 
képpen egy-egy szponzorról nevezték 
a! őket. A wersenymoloTOkon kétféle 
állHási le befő ségünk van, az egyik a 
girmí minőség, a másik a rugózd 
' keménység e. Két további paranTiótór 
is létezik, amelyek a sebességváltó 
sebességeinek és a motor karak- 
terisztiká já na k szabály ozásil repk 
m agukban, IH az e lőre p re set-elt beál - 
lltáso kból válogathatunk. Ezekbő I a 
beállHáso kbél összesen hetei tárolha- 
hifik s I a prog ramtwn. Az összes ve r¬ 
seny közül, ez az ami a legkevésbé 
nyárié el a tetszésemet, hiszen annyira 
árkád, hogy ehhez képest a Super- 
Hang Orr egy komoly szlmuláclénak 
lekirtthefö. A .komoty szimuláció* már a 
startnál megmutatja magát, hiszen az 


automata váltós motorral szinte képte¬ 
lenség elindulni, mert az széíkaparja 
azaszfattol.és nemhogy megindulna, 
csak egyhelyben álla motorunk, 
a gumi pedig szépen füstöl. Azt 
se felejtsük el. hogy a mofor 
hengerűrtartalma 250 köbcenlim étert 
Az kányílás egyszerűen katasztrofális, 
a motor kiválöan halad mind a füves, 
mind pedig a kavicságyas talajon, ami 
még nem is lenne probléma, de ez 
előbb említett te re pékén „borítva" is 
tudunk haladnL Tovább vizsgálva a 
dolgot a ..borítás"-! annyira fokozha^uk, 
hogy a motor benzintankja már a földet 
súrolja, de a ruünos moloros még 
ekkor sem esik el. A borulás élményét 
csakis a korláttal, vagy gumirakással 
való frontális ütközéskor élheflükát 
A grafika szirrtén kritikán aluli: a tektú- 
rák láthatóan e-bitesek (amikor mások 
már 32-bifnél tartanak) tehát nyugod¬ 
tan kljilenlhetem, hogy visszatértünk 
8 Voodoo 1-es korszakba, legalábbis 
a textü rák m in őségét illelöe n. E g yetíen 
pozitívumot találtam, a verservy a leg¬ 
alább 800*600-as maximális felbon¬ 
tást eléri. Üröm az örömben, hogy 
a készítők az anti aliasing-ot nem iga¬ 
zán ismerték, ezért a grafika igencsak 
szőrös. Mindent összevetve az MR2 
ezen része sokkal élvezetesebb játékot 
nyüjlott, nentcsak grafikában, hanem 
az irányítását iíetöen is. 

Siipenioss/Hoto{fosi 

Ebben a kategóriában színién 3/1 
pálya álí a rend elkezé sün kre. ame¬ 
lyek: Barcelona, 
Reygades, Stade 
de Francé. E 
háromból csak az 
elsőn kezdhetjük 
meg a csatáro¬ 
zásainkat, Itt kez¬ 
detben 125-ős 
kategóriában 
indulhatunk, de a 
maximum itta 
250ccm . A moto¬ 
rok beáltitásal 
ugyanazok, mint 
a gyorsasági ver¬ 
senynél. A jálék- 
élmény sokkal 


jobb a fent 
említettnél, való¬ 
ban átélhetjüka 
Crossmotor dina¬ 
mikáját, és az 
eséseket Is saj¬ 
nos. Az igen 
nagyszámú 
kamera nézetben 
szerintem min¬ 
denki megtalálja 
a neki kedveset. 

Nekem a legjob¬ 
ban a kormány 
nézet tetszíkf 
amely annyira 
egyedi, hogy még 
egyetlen programban sem láttam még 
hasonlót sem. Ez a nézel akkor prak¬ 
tikus, amikora levegőben vagyunk, 
és így sokkal körmyebben láthatj,uk ál 
leérkezés helyét. A stadionban min¬ 
den mozog, a levegöszűrök a pász- 
fázó fények, és persze a pompon-os 
lány könnyen feledteti az alacsony fel¬ 
bontást. 

Tfial 

Ez a kategória szintén agyedínek szá¬ 
mít, hiszen még egyetlen trial-motor 
szimulátorral sem találkoziam. Nekem 
ez a kedvencem, hiszen itt nem csak 
a gázt kell nyomni, harvem némi fék- 
és egyensülyérzék is szükségeltetik a 
program tökéletes játszásához. Termé¬ 
szetesen a pályákat egy megszabott 
idő alatt kellleljesitenünk leesés és 
lábunk letótele nélkül. Ezen versenyág¬ 
gal való foglalatoskodás során hamar 
kiderül, hogy mennyire veszélyes Is 
ez a tevékenység, A játék után szerin- 
lam sokaknak elmegy majd a kedve 
attól, hogy a tríal motorozást kipróbálja. 
A választható motorok tekintetében itt 
is reklám motorok szerepelnek, de Itt 
semmiféle finom hangolást nem alkal¬ 
mazhatunk. 

Freutyle 

Ebbena versenyágban a magasban 
előadott akrobata mutatványainkkal 


kápráztathatjuk el a nagyérdeműt. Itt 
az előadott akrobatikus figura szép¬ 
sége a döntő. A motorok szintén 
nem tuningolhalók. A már megszokott 
3/1 -es leosztásban kezdhetjük meg a 
versenyt, A program egy kicsit becsa- 
pós, mert alapból itt nem a választható 
pályára áll be, ezért ezt nekünk kell 
kikeresnünk. 

TraItU 

Párizs utcáin száguldozva kell leküzde- 
nünk ellenfeleinkat. Á motorok Itt sem 
fejleszlhelök. 

Összességében egy kissé csalód ott és 
agy kissé meglepett vagyok. A grafika 
legalább három év visszalépési jelent 
a mai programok kivrtaléhez képest. 
Ugyanakkor az újítások, és a program 
$ okszinü sége próbálja fe ledletn I a g ra¬ 
liké g^ngeségét Né hány kisebb hibát 
azorvban kihagyhattak volna a prog¬ 
ramból, pl: a levegőbentópülö motort 
egy láthatatlan fal irányítja vissza a 
pályára. A stadion kivetítőjén nem az 
aktuális versenyt, hanem egy valami¬ 
kor felvett verseny visszajátszását vetí¬ 
tik. Csak az a kérdés, hogy kit érdekel 
ez? összefoglalva: a DS1 egy könnyen 
felejthető programot adott ki, amely 
nem lettjót a hírnevének. 
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A jövőben vagyunk, ahol a 

Fórma-1 már csupán r^evetsé- 
gesen tassú lóriéneImi csiga- 
verseny, és Schumacher neve is a 

feledésbe vész. Mi több, a gyorsaság 
már nem kilométerben vagy mérföld¬ 
ben mórbelö, hanem fénysebesség- 
ben, és a járgányok már nem a 
földön robognak, hanem mágneses 
csövekben dinamikus robogóként, 
amelyeken (élig robot, félig ember 

versenyzökQlnek. A világota 
Ballistics nevű verseny larlja izgalom 
bán, ahol nincs felső sebesség határ, 
nincs zseblámpával hadonászó közúti 
rendőr, vagy helyszíni bírság (amit 
hélköznapi néven korrupciónak nevez 
az lilca embere), csupán a gyorsaság 
rnámorltö érzése. Hát nem izgalmas? 
Hói nem. 

í^em szerelném túlzásba vinni nem- 
telszésem kinyiívánításál, de előre 
szólok, hogy nem zengek majd 
ódákat erről a programiéi, még 
akkor sem. ha ezzel eselleg meg- 
séíterr afuturiszlikus gyorsasági 
ve rseny szimulátorok m egszá Holt 
ralongórl. Nemrégiben olvastam, 
hogy a Xical Inieraciive felkötötie a 
gatyájái. és nagyobb piaci részese¬ 


dést kíván betölteni a jáiékpiacon. 

Ennek eredménye lett a Salllstics, 
valamint a kőzeljíóvúben várható, a 
repülőgépszimulátorok körében igen 
nagy névnek számító Jane's újabb 
epizódja, a második világháborús kör- 
nyezelben Játszódó Jane's Atiack 
Squadíon. Hát erről még nincs mit 
moívdanom. ellenben a Grin keze alatt 
piacra dobott X ical játékról annál is 
inkább, mert voH szerencsém tesztelni 
a Ballistlcs-ot, bár ezt Inkább otyan 
szerencsének lehetne nevezni, mint 
amikor hétfő reggel száradt kuiyama- 
radékba lép az ember 
A öallisiics a sebesség a legtisztább 
formálóban! Nem is lehel több ennél, 
bár gyanítom, hogy a pénzéhes 
gyártók bőven beérik ennyivel is, 
elvégre a Diesel alapmotorra épített 
vereenyszimulólor simán beleillik a 
Wipeout és az F-Zero alkotta 
lutuiisztíkus álom világba, Mondanom 
sem kell,hogyaBailístlcsa 
sebességörűlíek számára készült. A 
jólék kihasználja a legújabb 3-D kár¬ 
tyák adta lehetőségeket, ezért hihe- 
téllénölgyors, és csodálatosan szép — 
ezt kénytelen vagyok elismerni, hiszen 
grafikai szinten eddig még soha nem 
látón elfekteket és 
iótványelameket 
sorakozlatottfela 
programé- 
zőgárda. A 
Ballístics a 
kővetkező szá¬ 
zadban jálszódik, 
ahol a technológia 
és az életveszé¬ 
lyes szórakozási 
tormák iránii igény 
Irigyéböl született 
ez az újfajta ver¬ 
seny. Ebben a 
rend kívül vaszé- 





lyos vállalkozásban akkora sikert látott 
a világ, hogy minden kontinensen 
rendszeresíietlék az ilyen vorsenyeket. 
és minden évben bajnokságok segíl- 
ségével tartották fenn ezen sport töret- 
ion népszerűségét, itt kapcsolódunk 
bele a történetbe, mint kezdő piJóták, 
akiknek egyetlen céljuk, hogy meg¬ 
nyerjék az idei kupái. Kétezer dollárral 
a zsebünkben Indulunk el, és kb gará¬ 
zsunkban tetszés szer tol összeáBitott 
járgány segítségével nevezhetünk be 
a legek versenyére. Érdemes egy picit 
gyakorolni előtte, amit a Single Raco 
űpciő seg ítségével könnyen m egtehe - 
tünk (itt nyom hafluk a gázt egyedül is, 
vagy beállíthatjuk ellenfeleink szémát. 
Hleive a chockpoinl alapú arcade ver¬ 
senyt is kipróbálhaljuk kedvünk sze¬ 
rint), majd ha úgy érezzük, hogy már 
tudunk királykodnía pályán, akkor irány 
a Champíonship, de muttiplayerben is 
kipróbálhatjuk tudásunkat, akár nyol¬ 
cán Is (összekötve). A versenyekről 
an nyit árdemes ludní, hogy a pílóiák 
mágneses térben mozognak lég¬ 
párnásjárműveikkel. ezért képesek 
teljes, 360 fokos mozgásra. A ren¬ 
dezvények különböző helyeken zaj¬ 


lanak (a jövőbeli Amerika, Kelet és 
termékeiésen több európai helyszín), 
minden pályának sajátos tulajdonságai 
vannak, ám mindegyiknek ugyanaz a 
célja: a sebesség érzetet a végsőkig 
fokozza. Kicsit szomorú szívvel ten¬ 
ném hozzá, hogy a játékban mind¬ 
össze hét pálya telálható. amelyek 
ugyan elég hosszúak, de egyhangú¬ 
ságuk hamarosan arra késztet minkéi, 
hogy inkább brazil sorozatokat bámul¬ 
junk a kereskedelmi tévékben. Maga 
a verseny elég látványos és tórvyleg 
bitang gyors, de az irányíláslkicsit lur- 
csának éreztem, bóra járgány terel¬ 
getése kétféleképpen is tehetséges. 

Az egyiknél a kis robogd agy alagút 
mágneses Iáiéhoz csaöakozik, így akár 
360 fokban képes korbejámi az alagút 
tatán, miközben tartja az eredeii Irányt 
Nagyobb a jármű oldaliartása a kanya* 
rokban és egyszerűbbé válik az előzés 
is. A másik irányítási lehelőség a sza¬ 
bad haladás, amikor a pilóta leválik a 
mágneses mezőről. Ilyen kor tehetőség 
nyílik ugraiásra. hurkokat lehel leírni, 
vagy akár meg is tehet fordulni. Ebben 
a módban különböző extrákat (power 
up) vehetünk fel, éiőívendazénk 

vala.Háhánya. 
hogy nehezebb 
az írányHás és 
nagyobb az ütkö¬ 
zés veszélye Is. 
Amervnyiben ez 
bekövetkezik, a 
játékos automa¬ 
tikusan vissza¬ 
kerül az alagút 
lalára a mágne¬ 
ses mezőbe. 
Ajáiék 

sebessége iény« 
lég halárlalan 
MACH^al is tehet 
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akár!iasltani)ia 
&záguk!ás köz- 
ban azonban Ni 
kell kerülni az 
akadályokat, és 
össze kall 
gyúitanla pályán 
elhelyezett üzeni' 
anyagcellákat. 

Ügyelni kell a 
hütízönákra ís. 
amelyek a ver¬ 
senypályák 
részét képezik. 

Mindeközben az 
ellenfelek sem 
hagyják békén az embert, folyamato¬ 
san próbáliák megelőzni, illetve bele- 
gyégyitanl a játékosokat az alagút 
falába. Az ejttra manővereket a szá¬ 
mítógép pontokkal iotalmazza, bár ezt 
elég ritkán sikerül kicsikarni tőle. A ver¬ 
seny közben persze akad még bőven 
problémánk, hiszen gyakran jutunk X 
ke reszlezödésbe, ahol f é nysebesság - 
néligen nehéz útirányt választani, per¬ 
sze térkép egy darab sem. Idegesítő 
tényező az is, hogy a járgányok igen 
hamar felmelegszenek {vajon miért?), 
és ha nem vigyázunk, gyönyörű 
tűzijáték lesz belőlünk. A legnagyobb 

baj— mindezek ellenére — az, hogy 

a Baülstics csupán ideig-óráig élve¬ 
zetes, ugyanis a versenyek egyhan¬ 
gúak, áttekinthetetlenek, és inkább 
okoznak szédülést, hárvy ingert, ideg ro¬ 
hamot, semmint korlátlan élvezetet. Ez 
persze már ízlés dolga. 

A Diesel grafikus motor segllsógével 

aBalljstiCSÉOOOOésIlOOOO 

pc Ugort rende relé sere képes. Ez mind 
nagyon szép, de hozzá kell te n ni, ho gy 
a gazd ag ap ucí nélkü li f elh asz n álók 
megint hoppon maradnak, ugyanis a 
Rniliaiics kifelezetten GaForce 3-ra 


.specializálódott” játék, és csupán a 
bikaerős gépekkel áll szóba. A hét 
pályán több mint 1500 lejdúra alkotja 
a tökéletesen animált háttereket, ame¬ 
lyeket még megdobnak olyan mókás 
dolgok is. mint például e valósidelű 
tükröződés, vatósideiű fónyefiektek, 
hó ás köd, valamint a robbanások és 
szikrák. Ehhez még jön a íull lérhalásu 
hang, meg a szélvédőre vetített ada¬ 
tok, melyek könnyebbé teszik a iátókot 
és fokozzák a high-tech hangulatot. 
Ilyen téren a program teljesan rend¬ 
ben van, és dicséretére válik az a 
kis extra is. hogy a statisztikai oldala 
is igen erős, minden nehézségi foko¬ 
zaton külön méri a pálya ás kör¬ 
rekordokat, valamint a legnagyobb 
sebességét. Ez utóbbi egyedülálló a 
játék kategóriájában, valamint kihívást 

is támaszt a játékosokkal szemben, 
hogy újra és újra megdöntsék azt az 
Örült sebességet, amelyet túlélni is 
igen nehézkes. A technika azonban 
nem pótolhatja a kreativitást, ás ez 
a jelenség leginkább ebben a játék¬ 
ban ütközik ki. A főmenü csúnya, a 
zene inkább hasonlít egy sátán ista 
szekta győzelmi himnuszához, mint 


hangulatteremtő 
elemhez; a játék 

pedig hamarosan 
a polcra kerül a 
többi eszement 
alkotás közé. merf 
tényaz,hogy 
SEM Ml újat nem 
tud felmutatrtia 
szépség és a pre¬ 
cizitás mellett. Ez 
pedig ma már 
nem elég. 

Gyors,minta 
veszedelem, de 
nem annyira ver¬ 
seny képes, mint amennyire leheteti 
volna, merta Ballislics lulajdonkép' 
pen az Old Maid technikailag fel- 
javllott verziója, és Itt meg is áll 
3 tudománya. Szórakoztató, de elég 
kezdetleges, összesítve a tűrhető 
jelzőt adnám neki (és ezt is csak 
a jó szívem miatt teszem). Se 
nem bűn rossz, se nem hihetetlenül 
jó. Vélhetőleg a leggyorsabb szimu¬ 
látor a bolygón, érdemes rá egy pil¬ 
lantást vetni. azonban csak azoknak 
akik megielelS erőművet rendelkez¬ 
nek, hogy el tudják ind ilani, továbbá 


azoknak, akiket nem zavar, hogy 
ugyanazokon a pályákon keli körbe- 
körbe száguldani változtatás nélkü I, 
csupán azemlókozelre hagyatkozva. 
Mondhatnám persze azt Is, hogy 
dicséretes próbálkozás a korlátlan 

sebesség megvalósítása a vlr^ális 

világban, mert ez kétségtelenül sike¬ 
rült a Xlcal programozóinak, de ez 
még nem elég ahhoz, hogy a játék tör¬ 
ténelmet írjon. Talán a kővetkező pró- 
báikozás már sokkal jobb 1esz,fiükl 
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I amikor 
nfiindenkia 
Párizs-Dakar 
versenyt figyel! 
e tévében (és 
persze veszel' 
tül drukkol 
Palikéknak), 
időszerű 
beszélni olyan 
Játékról, ahol 
böhOm terep¬ 
járók motorja 
zúg, miközben 
veszettül pörög a kilométeróra és 
a verseny élvezete kézzel-lábbaJ 
tologatja felfelé a városi életben 
me gf ára dt a dre n a linsz ín tü nket. Taiá n 
nem is véletlen, hogy a Masier 
ftallye (kissé közhelyes) címet viselő 
te repjáré - verse ny -szimu látó r épp en 
most látta meg a napvilágot. Az biz¬ 
tos, hogy nehéz dolga lesz, ha verse¬ 
nyez n i a ka r a már ann úg y is te I ítél t 
piaccal, ahol jelenleg a Cclín McRae 
és a V-Raily név már gyökeret 
vert, de azért nem mondanánk biz¬ 
tosra, hogy esély le len a próbálkozás, 
már csak azért sem, mert a játékot 
egy bizonyos Microiós nevúu cégnek 
köszönhetjük — a Steel Monkeys 
kiadásában. Az éj név pedig várha¬ 
tóan friss és ^etarős próbálkozást 
ta ka r — lég a Iá bb Is re m é nye ín k sze - 
rint, 

A MicroIds eddig r>emlgen villantott 
maradandót ebben a kategóriában, 
de a 15 éves múltra visszatekintő 
vállalat már azért bizonyított nem 
egyszer [tőleg amióta Franciaor¬ 
szágban is aklív írodálűk van, ahol 
csak úgy hemzsegnek a munka¬ 


imádó programozöfiúcskák). Gon¬ 
doljunk csak az Amerzono cimű 
kalandjátékra, a Corsairs Gold nevet 
viselő kellemes stratégiai programra, 
vagy a Druuna elnevezésű 
horrorjátékra, amik már nem egyszer 
tárrasztotiák alá a régi mondást, 
miszerint van még új a nap alatt, de 
legalábbis a játékboltok polcain. Nem 
azt mondom, hogy egy auióverseny- 
ben még a XXI, században is lehel 
újat mulatni, de vaonak még kiak- 
n áz atfan terű le te k, ezt jól bizonyüja 
a Mester Rallye várható sikere 
is. Már hónapok óla olvashatóak az 
interneten a játékkal foglalkozó cik¬ 
kek, bemutatók, fórumok és mindér>t 
egybevetve azi kell mondanom, 
hogy a csekély hírverés ellenére 
izgatott várakozás előzte meg a játék 
placradobását, ami biztos stimulálta 
a cég kreatív szakembereinek virtu¬ 
ális G-ponljál, már ha szabad ilyet 
mondanom. Az viszont lény. hogy a 
n agyra becs ü It közön sé g elís m e rő en 
beszólta néhány hónapja kiadott 
demóverilóról, a szakma is kezét tör¬ 
delve készült a Master Rallye tesz¬ 
telés éré, és amikor végre elérkezőM 





szerkeszlősé- 
gűnkbeamin- 
tapéldány, 
jómagam is 
verdeső szív¬ 
vel ültem le 
a gép elé, 
hogy végre 
szem ügyre 
vehessem a 
Mioroíds leg¬ 
újabb alkotá¬ 
sát. Csupán 
annyit tudtam, 
hogy a játék 
a hagyomá¬ 
nyos arcade és szimulátor 
rallyjátékok keveréke fesz, kicsit a 
AtA Evolutlon legendájára alapozva, 
finoman érintve a Colín Mcrae díria- 
mízmusát, és a Toca sorozat máni¬ 
ákus realizmusát. Ennyi elég volt 
ahhoz, hogy eufórikus állapolban 
kuporodjak la a gép elé, hiszen a 
fent e m lítell játá ko k közel á II n ak a 
szívemhez, bár azt hiszem, hogy 
ez a Kedves Olvasót egyáltalán 
nem érdekli, ezért inkább beszélek 
a játékról, szépen tárgyilagosan, 
ahogy az a nagy könyv ben meg 
vagyon írva, 

Elsősorban annyit keltmondanom, 
hogy a Mlcroíds Isméi kitelt magéért, 
me rt a M as le r R a Ilye re n dkívűl jól 
sikerült jálék lett. még az apró hibák¬ 
kal együtt is. Nagyzolás nélkül áilit- 
halom. hogy sikerült maradandót 
alkotni, talán pontosan azért, mert a 
cég nem rugaszkodott el a divatos 
és közkedvelt trendektől (már ami a 
műfaj tartalmi és formai követelmé¬ 
nyeit illeti), de jgye kezeli egyedivé 
tenni alkotásál kisebb-nagyobb ötle¬ 
tekkel. A végeredmény: pofás. Na de 


mindent szépen, sorjában. A Master 
Rallye tehál egy Igazi autóverseny- 
szimulátor, de nem úszott el az 
ultra realisztikus és egyben kezelhe¬ 
tetlen programok szeméttárolója felé, 
hanem az arany középutat választva 
az arcade játékok elemeit is felhasz¬ 
nálta, roppant egészséges módon. A 
verseny amúgy nem egészen fikció, 
hiszen (az ismertető szerint] a FIA 
Country-Cross kupa alapjain nyug¬ 
szik. ugyanazokkal a szabályokkal és 
körűim ónyekkel, minta WftC verse¬ 
nyek. Ennéltöbbeta terepjáróverse¬ 
nyek beható tanulmányozása híján 
nem mondhatok, a hozzáérlőkiöl 
pedig bocsi, remélem nem sért sen¬ 
kit tudatlanságom. Ennyi azonban 
bőven elég ahhoz, hogy a játék azon¬ 
nal elsa|átítható tegyen, ás ne kelljen 
szabálykönyveket bújni ahhoz, hogy 
versenyezzünk egy jót. És ez így van 
rendjénl A cég beváltotta ígéreteit, 
mert a program mára főmenüben 
Is gyönyörű, áttekinlhető és máris 
szembetűnik sokszínűsége. Mit Is 
ígértek? Kőkemény lerepverseny hél 
országon át, Frencíeország.Olasior- 
szág, Németország/Ausztria, Orosz- 

























ország, Tűr5kország. Spanyolország 
persze Portugália. Ez Egy is van. 
Rangé lég verda.lölíéletes 3D'ben, 
olyan liszenszekksl, mint például 
Mitsubishi, Renault, Toyota, N Issan, 
Citroen és and R öve r. E z is k Ip i' 
pálva, persze keményen mag kell 
küzdeni, hogy az összes modell 
a garázsunkban álljon, de háltál 
van, meg vizsgaidőszak, úgysincs 
más dolgunk. Arról is volt szé a 
beharangozóban, hogy igazi otf-road 
versenyben lesz részünk, teljes sza¬ 
badsággal cikázhatunk a pályákon, 
tezúghatunk a sziklárúlbolemehe- 
lűnka folyéba, levághatjuk a kanyari 
az erdőn át, mindezt 42 helyszínen 
ás lőbb mintáDO nágyzetkiloméler 
lerűloten te h éljük. Persze nem álltam 
le kiszámolni a szabad terület nagy¬ 
ságái, de a cég ezi az ígéretét 
is betartotta, és emiatt lett igazán 
kiváló darab a Mester RaIlye. A 
szabadság felemelő érzése töltötte 
el kis lelkem, ahogy próbálgattam 
a gyönyörű kocsikat ás a verse¬ 
nyeket, azt kell mondanom, hogy 
valóban kitett magáért a francia 
programozógárda. Persze a jáléknak 


megvan a maga rendje, amit be Is kell 
tartani, különben nem érünk el sem¬ 
mit, csak egy szakadt négykerekűvel 
csúszkálhatunk a homokban, azt 
viszont eldönthetjük, hogy milyen 
sorrendben játsszuk végig a progra¬ 
mot. Kezdetben vala három autónk, 
kezdő versenyzők, és korlátozott 
lehetőségeink. A főmenüben választ¬ 
hatunk az egyjátákos és a multíplayer 
mód között (a multiplayerrőicsak 
annyit, hogy nagyon élvezetes mind 
az on-line, mind a LAN változat, 
hiszen a head-to-head verser^yeken 
kivűi lehetőség van egy akár 32 
szereplős bajnokság rendezésére 
is), vagy fontos beálíflásokat eszkö¬ 
zölhetünk lez a szokásos grafika, 
hang, játékepciók). Egyjátékos mód 
esetén célunk az, hogy minden ver¬ 
senyt, pályát és autót elérhetővé 
tegyünk, majd megnyerjük őket. 

Ez azonban nem olyan egyszerű, 
ezáltal nő a játék élettartama is. 
Lehetőségünk van Ouick Race 
üzemmédban játszani, ahol gyako- 
rolhalunk, versenyezhetünk három 
másik bitang nagy terepjáróval, vagy 
a jől beváll oheckpoíntos arcade 
versenyben 
tehetjük 
próbára 
kápesságt:.. 
inket. Ezek 
után a Raltye 
Cup módban 
már rendes 
nagyveree- 
nyekOh vehe- 
tür^k rész a 
hátországot 
felölelő hat 
kupárt: 

Bagoo, ELF, 
BF Goodrich, 





Fujistu/Siomens kupa, QQIEMII és 
a jól szponzorált Burago Challenge. 
Mindegyik kupa három kategérlás: 

Ti, T2, és T3, ha az összesei meg¬ 
nyerjük, akkor miénk a felsorolt kaié' 
góriák összes neves autója. Ezek 
után nyitva áll a Master Rallye mód. 
amely az összes eddigijáiákmódol 
felöleli és ember legyen a talpán, 
aki végig tudja vinni, de még 
itt is lehetőségünk van bónusz 
kocsiJcraszeittenni, hogy növeljük - 
esétyeinket a mindig gyors és tökéle' 
tesen manőverező versenytársaink¬ 
kal szemben. Ezen kívül még adott 
az invitaíion és aChaitenge mód, 
ahol haverunkkal versenyezhetünk 
akár oszlott képernyőn is, ha még 
rávisz a lélek a fent említett mökás 
dolgok után. 

Bár a játék kifejezetten nehéz, az 
élmény mindenért kárpótol. A grafika 
csodálatos, de azért keli hozzá egy 
megtermelt gép Is. ami mozgatja, 
mert bizony az alapkövetelmény ként 
emlegetett 450 Mhz-s procí és a 
64 Mb Ram még arra sem elég, 
hogy a háttérképeket nézegessük. 
Ha viszont van elég kralt a gépünk¬ 


ben, akkor gyors, jól irányítható és 
veszettül király versenyeket élhetünk 
ál, szabadon lavírozhatunk a pályán, 
bemehetünk az erdőbe, vagy a siva¬ 
tagba, de elég egy ,R" betűt nyomni, 
és máris a helyes úton találjuk 
magunkat. Ellenfeleink nagyon ügye¬ 
sek és aljasak (folyamatosan köte¬ 
kednek, elénk vágnak, anyáznak és 
adót csöffialíTjlőo ez is csak azt 
bizonyítja, hogy a gép M l-je korrekt 
mőd^n sikeredett. Aiiangok eifoggd- 
hatóak, bár igazán csak a zene fogott 
meg, marta játékot jó hangulatos 
klsdrumandbass kisó rí végig, remek 
hangulatot kölosőnözve a száguldás 
gyönyörének. A pályák szépek és 
nagyok, a terop változatos, a kocsik 
megjelenítése lélegzetelállító, egy¬ 
szóval nem érheti szó a ház elejéi. A 
Master Rallye remek darab lett, érde¬ 
mes beruházni rá, mert nem okoz 
csalódást azoknak, akik szeretik az 
ilyen játékokat és képesek órákon át 
egy poros és sáros autót bámulni, 
ahogy nyakig gázola dudvában. Mert 
a Mioroids legújabb produkciója nem 
több ennél. De ebben verhetetlen! 

HP 
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Országomat az editorérti 



2 iiikronban az üzleti szem¬ 
pontok szerint is sikeres pro- 
jecteket jelle mző ügymenettel, 
a tavaFyi szezon derekán Pemutál- 
kozó Seitlers IV sem kerülheti el 
többé e Kötelező Kiegészítő Korong 
névre hallgató kórt. Mint rendesen, 
a Seitlers IV — MIssion Disk névre 
keresztelt hordozó is állítja, hogy 5: 
több, jobb, fantázíadüsabb! Tekin¬ 
tettel a sorozat által képviselt nívó 
magas szinvonalára s tekintélyére, 
a kiegészítő elmét illető hosszasabb 
fká zástól hajlandóak vagyur^k elle- 
kinteni. Így ezt Illetően csak: háááá 
háháááááf 

Kínálat 

A Settlersiv Missíon Disk futtatá¬ 
sé hez természetesen rendelkeznünk 
kell/iflik az eredeti játékkal is, A telte le- 
pitett alapmű mellé mér insialíálhaté a 
küldfltéslemaz, mely a procedúra ulán 
önerőből Indítható jellegelfog bírni, 
úgymond. Rugalmas telepítés után 
intenzív lohadószeksön: első ráné¬ 
zésre szembetűnő újítások tekinte- 
lében a repertoárra mutogató római 
kolonístákkal, s szinte már szem¬ 
telenül ismerős kampányokkal szá¬ 
molhatunk. Emberek, már lááátok! 
Római kam pá ny, M aya kam p á ny. 
Viking kampány. Ezen lelhozatal lát¬ 
tán éppen az alapmű elkötelezett 
hívei produkálhatiák & legveszedel¬ 
mesebb tüneteket — elvégre említeti 
játékmódok szolgáltatják az eredeti 
S éttlers IV g e rincét is így továbbra 
Is kérdés mitől, s miért újabb, több 
a kiegészítővel spékelt verzió. Már 
elöljáróban érdemes lehet tisztázni, 
hogy a Settlers IV Míssion Disk sajnos 
nemhogy új játszható fajjal, esetleges 
újépületekkel, de még csak a sztsz- 
témát illető komotyabb újdonságokkal 


sem szolgál. Sokkal inkább nevez¬ 
hetnénk kűldetéssorozatokkal megtá- 
mogaioti, monstre javító csomagnak. 
Kvázi: pBecsnek. Nézzük sorban: a 
rendelkezésre álló öl kampány — 
mertvanriak meglepeiósek, engem 
mind utolérnek — darabonként szin¬ 
tén öt, folyamatos jelleggel nehezedő 
missziót számlál, mely kínálat a 
nehezedő jelleg ellenére sem mond¬ 
ható lúliottan bőségesnek. Öröm az 
ürömben: léteznek gazdasági alapú 
kampányok is, melyek során nem a 
konkurens népcsoportokkal való csa¬ 
tározás, hanem ezzel szemben, mind¬ 
azonáltal, de nem eltelejlve az önnön 
leleményességünk képletes I?] határ¬ 
vonalainak ellenében folytatott játék 
kerűlelőtérbe. A küldetések teljesí¬ 
tése így már hosszabb szavatosságot 
ígér. Most áttekintjük a szisztémában 
eszközöli változtatá sokai. 

A szisz lém óban eszközöllváhoztalá- 
sok áttekintésé 

Az eredeti darabból ismert, egy per- 
ces időgyors Itó 
áldásos módon 
kát magasabb 
lokozatta I bővült, 
melyek a 2, 
illetve 3-as 
billentyűk 
nyomogatásával 
hívhatóak meg. 

Hatékony, bár¬ 
mely kolonista 
tetszését meg¬ 
nyerni képes 
funkció. (Mely¬ 
nek, a Seitlers IV 
alapvető tempó¬ 
ját Ismervén, már az eredeti játékban 
is illett volna szerepelnie.} Doktoraink 
gyógyítás képessége a Szerzők sze¬ 


rint lúlontól Is hatékonyra sikeredéit. 
Így a Mission Diskkei spékett verzi¬ 
óban 15%-os visszaeséssel számol¬ 
hatnak. Mánnint a doktorok, s az 
általuk gyógyított egységek HP érté¬ 


kei. Hasonló a helyzete Viking 
baitalóbálókkal, csak éppen amer- 
tizálásí készségük csappani meg, 
színién 15%-os arányban — akül- 
deiéslemez roppant harcosai ennyivel 
sebeznek kevesebbet. Tucatnyi léte¬ 
sítmény előállítási költségei is változ¬ 
tatás tárgyává váltak, igy például: a 
rómaiak Nagy őrtornyai öt egység 
kőből s őt egység fából épültek lel 


— immár mindkét nyersanyagból hét 
egységnyi szükségeltetik ugyanezen 
létesítmény felhúzásához. A sor nem 
teljes, ám a példákra jelleinzö jelleg a 
többi újítás szemponjából is hasonló. 
4-10% ez annak,-ő% emez ennek. 
+5% hatótávolság amannak. A szisz¬ 
témát illető újítások így sokkal inkább 
nevflzhetőek kisebb, avagy még annál 
is kisebb hangéig áfásoknak, melyek 
révén az alkotók valószínűleg a iáték- 
egyensú ly stabilitásának fokozá sál 
óhajtották volt eszközölni. Ám hozzá 
kell len nam: érzésem szerint a világon 
semmi baj nem volt az e redetí é lé¬ 
kek kel. S most, egy őrtorony fel¬ 
húzása előtt bevárhatsz még két 
ko lonistái, míg szfveskeü n e k lete nni 
azt az nyamvadt +2 egység kével s fát 
az építőhelyre. 

„Sziiasft* a térkép-editori” 

Ami miatt az igazi Setllers IV rajon¬ 
góknak egyenesen kőtelező, míg a 
darab kedvelőinek erősen javallott 
lehet magvásárotniuk a kiegészítői, az 
aaaaa: térkép-szerkesztő. Ezen kis 
segédprogram hiártya már a Seitlers 
tv ksltezásekor is csípte a rajongók 
szamát— bizonyság gyanánt tessék 
csak bekukkantani egy-egy Settlars IV 
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Ha úgy érzed, az általad készített térkép, avagy sereenshot egyértelműen 
képes a Settlers IV életérzés esszenciájának tolmácsolására, úgy 
célszerű tehet a mű hivatalos honlapján keresztül megküldened azokat 
az alkotók (elé. A siie üzemeltetői fejükbe vettók, hogy nem létezik 
jobb nyitás egy. a jálókból kiragadi sereenshot bemutatásánál — így 
minden játékost mielőbbi screenshol-bekuldésra ösztönöznek, hogy aztán 
egy teljes hónapon át mutogathassák a Hónap Seraenshotját. S persze 
tennék ezta bekútdó nevének, nemzetiségének feltúnielésével. Ötletszerű 
elgondolás. Ha lehet egy javastalom: rengeteg, tömeges összecsapásokat 
ábrázoló screenshűiot találni úton-útfélen, igy az üzemelieiok tetszését 
ez valószínűleg nem nyeri ma|d ei, hiába Is tűnik ez kézenfekvő 
megoldásnak. 














\ Seiiieís IV hivatalos oldalán egyenesen rtélkuiűzheiellen kis láblázatot 
élhetünk, mely a játék állat kináll létesítmények előállítási költségeit közli, 
e rm ési ete senné pcso porto k ra bontva, AI áb Iá z ai k i agya lój a va löszí n ű I eg 
'éqóta tudja, amit a müvei ismefkedő játékos is rövid időn belül 
megtapasztaihal: termelésünk jöval hatékonyabb s gördülékenyebb lehet 
ha tudjuk, miböl-mennyi-hová kell. Ennek lolyamatos szemmeltaríasa 
a táblázat révén nem lehet gond többé — printereket izzítani, cucoot 
kinyomtatni! Ja, most látom csak - adós vagyok a linkkel. Ihol one- 
hii&i//vvw^yebyie.netMtjy.eM/supml'bt^ 


■umra, volt, aki önnön erejéből 
llalkozott térképeditor készítésére, 
igha egy emberre való leiadat, 
kle is tört szegény legér^y becskája 
mondom, becskája, VargaB! Az 
kotócsapat által készItettp hivatalos 
rképszerkesztö azonban adott 
imár. Egyébiránt meglehetősen 
ítékony, intelligens eszközről van szó 
' térképünk létező összes perifériája 
glőhető, szükség szerintválloztat- 
ató: lelőhelyek száma, levadászásra 
árő sekéiyes fiára és faur^a gaz- 
agséga, slb. Külön öröm, hogy az 
Halunk készített térképekéi többjáté- 
os alapon is hasznosíthatjuk. Érde¬ 
kes még szót ejteni a kiegészítővel 
rkező vélelíenté r kép -g eneráterrő t is. 
lety szintén a csomag karakteresebb 
ijításai közé tartozik: csak megadjuk 
iz általunk óhajtott hadszíntér méré¬ 
ért, perifériáit, a processzor matekűzik 
tgy keveset, s wolla:— asszem így 
rják — már látszhatod Is az álmaid 
egyében fogant pályát, Így összes¬ 
ségében eimondhatő, hogy a Settlers 
V im m ár wé gtelen [tett szavalos ság ga l 
endeikezik ^ már ami a mítosz 
átéktereit illeti. Kedvcsinálö, valamint 
áttételes tananyag gyanánt egyébként 
18, valóban mesteri térképpel szol¬ 
gálnak nekünk az alkotók, melyek 
azonmód felhasználhatóak mulilplayer 
alapü osatározásainkhoZp sőt a 


térképszerkesztőből mind meg is nyit¬ 
ható, Átian ulm ányozáshoz, tesze m fel. 

Ciafiki^iene 

Kern mernék rá megeskŰdnUm ha 
emlékeim nem csalnak, az eredeti 
Settlers IV állal támogatott leg¬ 
magasabb felbontás 1024*768 volt. 
Annyi azonban bizonyos, hogy a 
kiegészítövolis felszerelt verzió mór 
1280‘1O24-ben l3 futtatható, mely fel¬ 
bontás tükrében mór pazar/giccsorgia 
(mindenki álmodja meg magának) a 
játékvilág megjelenHóse Az alattam 
szolgálóGeForce 2 -es ugyan ezen 
m a Kim ális felbontás túkré ben n em 
volt hajlandó bekapcsolni a szűrőket, 
ám elégedetlen 
konstatáltam, 
hogy 

800*e0 0-ban 
SEM tette ezt. 

Pedig a negye¬ 
dikrészben 
működött. Kél 
eset van: 1,vagy 
bugos a Mission 
Disk.2,vagy 
nem szereti 
annyira a 
GeForce2't,mmt 
az eredeti 
Settlers ÍV. 

Továbbra sem 



telteit a menük nagyfelbonlású kivitele¬ 
zésére, így a játékot kővető navigáció 


-1260-38 felbontás után bambulni 
a 640*4a0-as, 16 bites plxelpingál- 
mányl, tessék elhinni: kiiííííínűs. Zene 
tekintetében minden a régi, ugyan¬ 



azon, Grinch szerű „mesekompozlsön" 
szól, mely továbbra is igen kellemes. 
Egységeink, s úgy áHalában a játék¬ 
világ azonban, továbbra is hajlamos 
a lehető legmélyebb hallgatásba 
burokofózni, mely továbbra sem a leg¬ 


szerencsésebb megoldás. Ha valahol, 
hát ezen területen igazán lett volna mit 
linomítani a negyedik epizód sajátos¬ 
ságain, 

Hitla 

A Settlers IV Mission D iskel csak s 
kizárólag a térképszerkesztő, valamint 
a térképgenerátor léte kűlönbözleti 
meg az osztályon aluli kiegószllöklöl 
— új faj nix, új épület nix, üj egység nix. 
Mint ahogy érdemi fejlesztések sincse¬ 
nek sem prezentáció, sem szisztéma 
szintjén. Hosszútávon fgy csupán 
a tárgyalt segédprogramok hasz¬ 
nálhatósága nevezhető a csomag 
érdemi tartalmának, mely a Settlers 
mítosz alapvető volumenéhez képest 
ijesztően karcsú produkció. Erős a 
gyanúm, hogy eiöbb-uíóbb beérik egy 
,seltle rs4m a pedáo r. exe" n evezetü, 
jóképű kis seif-extracling áltomány, 
mely minden szembejövő warez siteról 
letölthető lesz, § hogy érdemesebb-e 
bevárn i m ind ezt, avagy cétsze rű bb 
beinviszlálni Minden Idők Legfantázia- 
dúsabb Cimű Kiegészítőjébe — min¬ 
denki döntse el maga. 

byGyZ 
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KIAX 

A végtelen űrvan előttem, nomeg 
valami masina, amivel gyűjtögetem a 
kévarmet. Szép, színes kövek ezek, 
igen. Összegyűjtők néhányat, majd 
összerakom Őket, hogy eltűnjenek. 
Gondtalanul lelnek napjaim. Néha, 
amikor nem tudom őket hova lenni, 
kidobom néhányukatasajátszemetes 
ládámba, Oe vigyázva, mert ha hármat 
dobok ki egy űltö helyemben, vége 
a játéknak, Sebái, újra nekikezdek, 
engem nem érdekelnek a pontok. 

Történt pedig, hogy elő kotortam 
néhány rég elfeledett korongomat, 
melyek régészeti leletnek éppoly 
megfelelőek lehetnének, mint ami- 
lyenek adattároló eszköznek. A ren¬ 
geteg egyéb, szinte haszontalan 
driver mellett fedeztem fel a kiesikét 
Nem tehetek róla. elkapott a nosztal¬ 
gia gépszíja, eszembe tolultak azok 
az emlékek, melyeket most minden- 
kivel meg szeretnék osztani. Benne 
voltam mára korban, lelkes tizen¬ 
évesként, mikor első számítőgé- 
pemel— mily' meglepetés, egy 


C64-et— megkaptam, a vele 
járó lemez'kollekcióval együtt. Utób¬ 
biak fele, talán mondanom sem 
kell, működésképtelennek és/vagy 
részemről teljesen érdektelennek 
bizonyult, másik fele viszont örök 
klasszikusokkal tele. leivel alapgép 
g ya ná n t eg y 'p rep aráit' kész ü fékhez 
volt szerencsém, és nagy 
fele lőtíe n sé ge m be n m egg o n do lal la- 
nul nyomkodtam az extra reset- 
gombot. Kitalálható, hogy meglett 
az eredménye Mindezen zördúlések 
nem tánioríihattakela Commodore 
cég üdvöskéjétől, utóbb gyári ver¬ 
zió val p ró bál h aiiam sze re n c sét. A 
próba sikeres volt, a hatvan négyes 
masina máig üzemképes állapotban 
várja azon pillanataimat, mikor is 
örjöngö reiro-iázam enyhítendő 
előkap arom a centis porró lég alól. 
Nos, a dobozban volt egy 'cartrídge' 
ne vezetű valami, amit jobb helyeken 
kazettának titulálnak. A kártridzs' 
előnye nyilvánvalóan a gyorsaság és 
a kvázi nagy tárkapacitás. Három 
nagyszerű programot - célközönség 
miatt ugyebárjátékokat' zsúfoítak 
bele, melyek 
közül a legér- 
d éktelenebb 
holmi klax 
névre hall¬ 
gató kocka ra¬ 
kosgató stuff. 
Néha bizony 
ottfelejtódőtt 
a Ugye lmom 
rajta, oda¬ 
ragadt a 
tekintetem 
televíziónk 
képernyőjén. 
Igazából 
azonban 





csak most élem 
át az élményt, 
amit akkor még 
nem csaknem 
is sejthette nr. 

Hiába, az idő 
dönti el, milyen 
szenti-rr>entalltás 
kap el éppen 
hosszú évek 
múltán. A leltárt 
korongok egyi¬ 
kén ugyanis 
rátaláltam a régi 
nagy kedvencre. 

Még mindig 
klax-nak hívják. Még mindig üt, még 
mindig, pedig már régóta megahert¬ 
zekben számoljuk az idő múlását. 
Ugyanazzal a grafikával, ugyanazzal 
a feládánál, ugyanazzal a hangulat¬ 
tal, amivel anno tíz éve is megfogott. 

A látkép, amelyet eme klasszikus 
mutat, egészen egyedi. Úgy Is mond* 
hatnám, utánozhatatlan. 
Perspektívikusnégyzethálóvizuaii- 
zálódik, az egyenesek a végteienber^ 
tafán találkoznak is, de az épper^ 
kilég a képernyőről. Alul van egy ara¬ 
nyos, átlátszó dobozkánk, amelyben 
majdan a kévékét gyűjtógeíhetjük 
óssze. Kettejük között egy sinen 
mozgolódó platform tesz rendet. Az 
ö'feladata elkapnia négyzethálón 
legördülő lapos kőveket, majd a 
dobozkába ejteni a megfelelő sor¬ 
rendben és számban. Ha az alant 
vízszintesen, vagy függőlegesen 
egymás mellé pakolunk három egy¬ 
forma színű kóvecskét, akkor úgy¬ 
nevezett klax-ot érünk el. Célunk 
a megfelelő mennyiségű klax 
összegyűjtése a pálya teljesítésé¬ 
hez. Aztán a kővetkező pályán még 
több klax szükséges, és így tovább. 
Persze mindez vérre... akarom mon¬ 
dani, pontokra megy. Mozgó plat¬ 
formunkon szükség esetén akár fel 
is halmozhatunk pár darabot, melye¬ 


ket felülről nézvést dobálhatunk a 
közösbe. Az irányításba sem nehéz 
belejönni, gyakorlatilag csak a kur- 
zor-gombokra meg egy szem szó¬ 
közünkre lesz szükségünk a játék 
folyamán. Jobbra-balra a kis rám* 
pán kát mozgathatjuk, hogy idejében 
odaérhessen a kóvetkezö kő eljö¬ 
veteléhez. Lefelé gyorsíthatjuk a kő 
gördülését, rengeteg Időt spórolva 
meg ezzel, ametyet még több 
klaxoFásra használhatunk fel. A 
space értelemszerűen a színpompás 
kővecskék dobozba ejtésére alkal¬ 
matos. Felvetődik a kérdés: mi törté¬ 
nik, amikor nem érünk oda időben 
a kőhöz? Először még semmi külö¬ 
nös, csupán a kő dobozkánk helyett a 
szemétbe kerül, ahol is elveszett koc¬ 
kának számít. Vigyáznunk kell azon¬ 
ban, mert ez a mutatvány háromszor 
nem ismétlődhet meg, kiesünk a 
játékból. A szabályok tömören és 
egészükben elhangzottak, nincs más 
hátra, mint előre klaxolni'l 

Igaz, hogy a manapság divatos gra¬ 
fikai csodákra nem számíthatunk, a 
PC-verzió is — stílszerűen — kövület¬ 
nek számit a maga tíz évével. Dana 
becsüljük alá, mert az örök igazság 
itt Is érvényes. A klax nam kimon¬ 
dottan szép, de fir^om. Mégis, Igazán 
csak azoknak nyújt igazi élményt, 

akik találkoztak 
anagyöregro 
íród ott elődjével, 
Nekem pedig 
személy szerin! 
kimondottan 
bejönnek a 
szög lales, szí¬ 
nes-szagos 
objeklumok. És 
apontokérl csi¬ 
nálom, mert 
Igenis érdekel¬ 
nek a pontok. 
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Comgame “576” Kft 1389 Budapest, Pf: 132 
Ha megrendeled (rdzsaszín utalványon kiildöd a pénzt) az 576 Konzol valamelyik korábbi 
számát fHre FVA), akkor a postaköltséget mi fizet|Uk! 

'. Na ez így már elég kedvező, nem? 


Ha most egy évn 
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Heved és cimed 
(fiontesaH és ohashatóau!} 
Kérídk na teladd az írányttószámodi 


Heved és címed 
(pdátűsafí ás oífashatáafití 
Hérlek na feladd az Iráayííó^ámadl 


Megrendelt éfságfok} telsereíisa. 

Hl. 1 éves «/f/j{zflláslr 0 r a 
kiválasztott 6 keráttí szám fatserol^^ 
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1 992, eíső havában tér vissza 
Hegor, a Psygnosís télre 
üiamezett 2D hérosza. A 
BarbBflan 2 névre keresztelt gaz- 
datest klasszikus, balról jobbra 
scrollozó bsat'em yp játékot takar 
s kinél, mely a cég alapvetésének 
— Shadow of the Beast sorozat 
— utódjaként Is tekinthető. Grafikai 
szempontból még ma is élvezhető 
mü, jóllehet a karaktereket jellemző, 
egyetemes sárga szín révén — 
talán mégsem, .Út a valós világba*" 
— azaz Fate - Gatea oíDawn. Az 
éra érdekesebb, fantasy alapú PPG 
kezdeményezése ötletes 
kérésziéződés szöveges kalandjá¬ 
tékok, valamint korai szerepjáték 
irányvonalak mezein. Kidolgozott¬ 
ságára, méreteire iellemző, hogy 
a program által ábrázolt város tér¬ 
képe csupán egy AB-as lúzetlapra 
fér rá. Kockás lOzetlapra, Milyen a 
box? Nos, Ilyen a box: a kor 
hét sportprogramján keresztül nyer¬ 
hetünk bepillantást a szimulált 
ökötvivás szépségeibe, örömeibe. 
Ezek: TKO-ez tök jó, FPS 
box. Magyarázat: emberünk saját 
szemszögéből követjük az esemé¬ 
nyeket, illetve mérünk jókore sal¬ 
lereket ellenfelünk arc szerkezeié be, 
ízlés valamint szükség szerint jobb, 
avagy bal ökleink hasznosításával. 
A koncepció alapkövei egyébként 
a nyolcvanas évek végén iekiei- 
tetnek le, a C64-re keltezett Thai 
8ox megjelenésével. A darabol 
betiltották, lévén a küzdő 
feleknek Itt lehetősége 
volt a fel is mérhe¬ 
tetlenségig 


zúzni szét egymás képét, sőt a 
játék által szimulált vér bősége s 
élei hűsége a Jé öreg hardveréhez 
képest ijesztően sokkoló hatást kel¬ 
lett. Pro Boi Símufalor: Sierra féle, 
borzasztó gyenge esztétikai kivitele¬ 
zésnek örvendő anyag, mely azon¬ 
ban a sportág őőőö„. fiziológiáját 
mesteri módon szimulálja. Jellege 
tehát ebben áll. Ríngstáe: RPG 
boksz, a kapott száz skillpoínt 
elköltésével aikoIhatod meg álmaid 
Ham ed, Eubarvk imítátorát— aztán 
mikor püfire ütik, újragondolhatod 
stratégiádat. Vannak még Itt boK 
darabok, án^ a közvetítése idő lejárt. 
Kővetkező oldal: Afponfaff. A kor 
érdekesebb, ám grafika szintjén 
már keltezésekor is elmaradott Flite 
kiónja ugyan semmivel sem mulal 
fel többet, mint ihtetője, azért úgy¬ 
mond : el lehet vele lenről S ez 
már jó, nem? El lehet lenni 
persze a Cisco Hoaf-tel is, 
mely minden idők legdirekiebb 
0 uirur^ klúnjakéni marad 
reánk — főbb különbség, 
hogy az óra ellenében itt 
gonosztevőket üldözünk. 
Dobom — aki kapja, 
marha. Szemfény- 
vesztéééési Csalási 
Itt van nektek egy 
lOŰ%-ra értékelt 
program, eztán 
merjétek szidni 
agrincsell A 
játék neve: 


BunöasUgaManager 
Pro/essfonői. A mellékért 
dm képernyő révén labdarúgás-me¬ 
nedzsert sejtek a darab mögött. E 
hónapban érkezik még az SSí RPG 
korai megújítása Shadow Sorcerer 
dmen, mely azonban nem váltja be 
a hozzá fűzött reményeket: hiába is 
a Dragon láncé mondakörbe ágya¬ 
zott vllágmodell s cselekményszál, 
ha a játék alapkövei szinte semmi 
párhuzamot nem mutatnak a hagyó- 
már>yokkal. Példa: riincs XP. s igy 
karakterfej lesz lés sem. Phöl 92 első 
havában érkezik egy újabb SSI 
RPG is, mely anti-kvalitásai alapján 
a Shadow Sorcererrel vetekszik. 
Gateway to the Savage Frontier, 
minden SSI RPG-k leggyengébbíke. 
Ezek helyett jobb választás lehet 
az Olasz S lm u lm un de által a I kelőit 
1000 hitgita. Ejtsd: ,mIllemjglíja" A 
híres/hírhedt, Papyrus féle Grand 
Prix Legends elődjéről van szó, 
mely az autóversenyzés hajnalko¬ 
rába kalauzol minket. Hangulatos, 
kedves darab-- Lotus kedvelőknek 
egyenesen kőieiező jellegű lehel 
Ó, itt jön egy emlegetett szamár. 


annak Is harmadik epizódja: Lotus 
Turbo Chaíianga 3. Továbbra Is 
Pole Positiorv alapú, óderv grafikus 
motor, ám lerrdületes játékmenet, 
valamint a többjátékos mód 
üdvözlendő lehetősége jellemzik a 
müvet. Aki emlékszik még a Thrust 
és Thrust II című fejlesztésekre, 
valószínűleg emlékszik az Exiíe-ta 
is. A kései C64 darabok egyik legsi- 
korQltobb kezdeménye ez, — létezik 
Amiga verzió Is — mely során a gra¬ 
vitáció e Iloné be r^ terelgetjük asztro¬ 
nautánkat nem kevesebb, mint 600 
képernyőn keresztül. Említést érde¬ 
mel még az AHen Breed, fajtájára 
nézve Allens ihletei tségű, felülné- 
zeli psycho-shűot 'em up. Lévén 
szó minden idők egyik le gsikerül- 
lebb carnage-áról, a darab több foly¬ 
tatást Is rtyora későbbiek során, 
sőt az eredetileg Amiga alapú fej¬ 
lesztés PC platformon is bemutat¬ 
kozik. Címlapon: Temesvári Ferenc 
második pasztell látomása mután- 
sckkal, gyikkal, ufósmacskával. Ere¬ 
detije a szerkesztőségben látható. 

by QyZ 
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M előfizetés értéke 
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Heved és címed 
(pontosan és olvashatóan!) 
HG feledd az irányítöszámod! 


<67931306> <105> <71> 


<4S> 


62931306 105 71 


A 6 db ajándék példány 
felsorolása 

(+2 szám arra az esetre 
ha a választott számok 
valamelyike elfogyott!) 
pL: 96/4,99/2 Stb. 


Neved és címed 
(pontosan és olvashatóan!) 
Ne feledd ai irányitöszámod! 





























































































Renifeléskor rózsaszín postautalványon fizess be (imünkre 
(1389 Bp. Pf:l32) 

annyiszor 100,-Ft-ot III. 150Fl,-f 1-ot, ill. 796,Ft-ot 
ahány újságot rendelni szeretnél + a postaköltséget 
és az utolvány hátoldalán található megjegyzés rovatba írd be 
0 kért lapok megjelenési számát. 

Fontos! Ha a postaköltséget nem adod hozzá o rendelésedhez, 
úgy nem áll módunkban megküldeni a kért újságokat. 
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Megrendelt ájság(ok) 
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ára * postaköltség 
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összege 



T~r- 


Mewed és címed 
(pontosan és oÍ¥ashatóBn!) 
Kértek ne feledd az irányítószámod! 



Az 576 KByte 

laaa-waa-es 

számai 

í]'Co)(Dp 

(+ postaköltség*) 

Boaa-es 

számai 

(+ postaköitség*) 


Heved és címed 
(pontosan és elvasfiatéan!) 
Kérlek ne feledd az IránKttészámod! 


Úi'/ 


Megrandalt úlságfok) felsorolása 
pl.: 96/4, 99/2 stb. 


BOOU 

számai eredeti áron 

{+postaköitség) 

megvásárolhatók 
boitjainkban vagy a 
megrendeihetők csomagküidő 
szoigáiatunktói 
(1389 Budapest, Pf.:132) 



Akciónk a késeietek erőjéig tdrtl^ 
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Aauanox 

A játékot .aqua.&xe-f^drum -stendek" 
parancssorrá l indílSíí el, éS így játék köz* 
ben, a következő billenlyűkkethasznál¬ 
hatod: 

[F71 

Sértheletlenaég ki/be 

im 

Láthatóság kt/be 

[F101 

Autóm atikus küldelás befejeződés 
[F1fl 

Kézi küldetés beüelezés 

[FI 2] 

Küldetés elvesztése 

Etherlords 

A [-] gomb megnyomására élőjén a 
konzol, ahová írd be “Etharfíevelation* 
majd nyomd meg az [ENTER|-t, ezután 
a konzolba beírva a következő kódokat 
használhatod. 

1. "Advenlure -m ode" kódok 
openjog 

teljes térkép látható {lóg of war kikap- 
csolásaj 

h Ide Jog 

korlátozott térkép (fog ofwarbekapcso* 
láea) 

Ipse 

kükletés elvesztése 

win 

küldetés megnyerése 

savé 

gyors mentés 

lead 

utolsó mentés betöltése 
player 

Információk a játékosrél 

glve all 

Minden gyártás alatt lévő termékből 
lesz 15 azonnal 
view reeourcea 
Információ a fejlesztésekről 

2. “Combat-mode’’ kódok 
lose 

Csata elvesztése 

win 

Csata megnyerése 
view_harid 

Az ellenség kezének megmutatása 

liide_hand 

Az ellertség kezének az elrejtése 
swap 

Váltás saját és az eQenség nézete között 
view army 

Információk a saját seregről 
view piayers 
Információ a játékosokról 
vIew epe! Is 

Lista a varázslatokról és a krealürákról 
4 karakteres módban 


add spelE<4 karakter> 

A beírt varázslatazonriai [Pl: add speii 
TIWR) 

add creature <4-char eode> 

A beírt kreatúra azonnal (Pl: add 

creaiureTIWR) 

changehealth 

Az életerő beállítása a hősödnél. (Fk 
change health 10Ű) 
changemana 

A hősöd mana értékének a beállítása 
[Pl: change mana 100} 
change llnks^línks nufnber> 

A hősöd ^linka"értékének beállítása (Pl: 
change linksIOO) 

chan ge en emy <h ea Ith I m a nail ínks > 
<number> 

Az ellenség heafth, mana, vagy 
links értékének beálilása. (Pl: Change 
enemy heallhl) 

Eutopa Univcisallt 3 

Játék közben nyomd meg az [F12) 
billentyűt, és a megjelenő konzol 
ablakba írhatod be a kővetkező kódokat. 

pappenheim 

"Fog of war" kikapcsolása 
cofumbus 

Minden tartomány behódol 

guatavus 

Szárazföldi erők lechnelögíaiszintjének 

növelése 

rake 

Naditenge részét technológ iaí szintjének 

növelése 

cfomwell 

Infrastruktúra növelése 

póló 

Kereskedelmi színt növelése 
oranje 

S labilitás növelése ■(■3-al 
montezuma 

50 000 pénzzel több a kincstárban 
pocahontaa 
10 telepessel több 
d agamé 

lűkereskedövellöbb 

vatican 

lOdiplomaiávaltőbb 

swift 

t0000*el nőanópesség 
rusalanh ordas 
Több ágyúlőltelék 
difrulea 
Islert mód 

EvIITwin 

A felsorolt gombok gyors egymás ütárv 
történő megnyomásával lehettrükkőzni 
egy kicsit. 

Végtelen élei; 

üump] [dctton] [flratperaon view] 
[jump] [shoot] 

Irányzék (célkereszt}: 


[ehoot] [shoot] Oump] [flrst persone 
view] [action] 

Orvíövész: 

[action] [ehoot] [Jump] [flrst parson 
view] [shoot] 

,,Mega shocr: 

[shoot] [first parson view] [first 
parson view] [action button] [jump] 

.Fest shoot": 

[action] [first pe rso n view] {ju mp] 
[first person view] [shoot] 

.Boing shoot": 

[shoot] [action] [shoot] [first person 
view][jymp] 

Gothli 

“Blood" mód 

Egy szövegszerkesziövei nyisd meg a 
‘goihic.inrfájlt, és a “bloodóeiaii 1" sort 
javítsd át "bloodD etail S^-ra 

Cheat kódok engedélyezése 
A "gothic.inriájltnyisd meg egy 
szí^gszerkesztóvel ésa “lesimode 0’ 
sort javítsd ál "testmode r-re. Ezután 
játék közben a kővetkező billentyűkkel 
aktivizálhatod, a cheatfunkoíókat. 

[F2)-konzol 
[F3] -ablak módra vált 
[Féj-normái módra vátt 
|F6]-fix kamera állás 
[Fő]-mozgö kamera 
[F7] - váltás a |álék szekciók között 
[FBI‘■‘health" és “mana"feitőilés 
H - A karakter sajátmagái sérti 
Z ‘A karakter körbefordul 
K - A karakter eltűnik a földben (több¬ 
ször megnyomva} 

A konzol ablakba, a következő kódokat 
írhatod be: 

ctísatgod'Isten möd 
cheatfull-Teljes életerő 
harpie-“Hárpia" 
lufker-Turker^ 
líchíbringer-“Artifact" 
goto vob - "Telepőrt" 
g oto pos - Telepőrt a kastélyhoz 
goto waypoint- "Telepőrt'* 
print - "Sereenshd" készítés 
(oad posltfon - Állás betöltése 
load game - Játék betöltése 
savé - Jálék mentése 
version - A játék verziója 
jn86rt[itcm]- Egy tárgy megkapása 

Tárgy nevek 

toflofsaxt 

roter.wind 

ulumulu 

artos_$chw$f1 


sflas.axt 

diegos_bogcn 

thorus_3chwerl 

udshaman_rookefeller 

icegotem 

freemineoro 

meatbug 

bridgegolem 

tioll 

youngtroll 

yseavenger 

ymolarat 

xerdasdemon 

swampshark 

btestmodefi 

ctestmodell 

dtestmodell 

testmodell 

gtestmodell 

hiestmodell 

jtestmodell 

ababetestmodell 

perce ption_tostm odell} 

ateatmodell 

urizielrune 

xp_map 

neks^. amulett 

cords_apalter 

prankenhieb 

namibskeule 

dmb_armor_in 

elementare_arcanel 

asbonomíe 

dungeonkey 

fa kese roll 

zeitenklínge 

victim 

Hoto Rátér 3 

A [Data\levele \barcelon\Scrípt\leveljn[| 
fájlt nyisd meg egy szövegszerkesztővel 
és a kővetkező sorokat kijavilhatod 

RbMaxiAotos-12 

Ellenfelek maximális száma (Pl: 

NbMaxMotos=1) 

GaltsSR_0_<)_0=10 
Nyeremény öszege (Pl: 
GalnSR„0_t)^0=100} 

Ralit Tropny 

új játékot kezdve, válaszd névnek 
.KALJAKOPPA“, Ezzelengedó^ezed 
az "expert" módot, és minden pálya, 
mindért autó használható lesz. 

Stíl Tfch: Armada 2 

Az [ENTER] megnyomása után a 
kommunikációs képernyőn írd be a 
kővetkező kódokat; 

canofwhoopass 

Hajó meslereéges intelligencia szintjé¬ 
nek növelése 
showmethemoney 
Kapsz 2000 Düfthium-ot 







«c rewyo ug uya lm goinghome 
BalépSk tistája, mulUplayar módban 
phonehome 

Cseveg ű lista multíplayer módban 

kobayastilmaru 

Küldetés átugrása 

k<ibayaBtilmaru_lost 

Küldetés elvesztése 

nomeresNpa 

Az ellenség kutatóhajót eltűnnek 
youatopmecold 
Qyarsabb hajó készítés 
avoldance 

Gyorsabban lesz újabb legénység 

A játék könyvtárában található 
(rts_clg.hí nefvű tájiban közvetlenül 
tudsz, néhány tulajdonságot beállítani, 
amihez csak a megfelelő sorokban lévő 
szám értékekei kellkljavílani. 

Javítás előtt ne felejts el egy biztonság) 
másolatül készíteni a fájlról 

Sérúlésifok beállítása 

noatEASY_DAMAGE = 0.& 
flűetHARD_DAMAGE£2.D; 

í H a a szám okát pókláu I átírod 0 ^O-ra, 
akkor nem sérülsz) 

Tisztek számának növelése 
fioat 

SINGLEjPLAYER.OFFICER.ÜMIT 

s600 

{Maximum 999 lehet) 

TóbbszáHHó 

float TR AfiSPORTER.M AX = 5 

[Tetszés szerint növelve a számot, több 
ember fog egyszerre szállítarti} 

Gyorsabb szállítás 
floaÍTRANSPORTER_[>ELAYa2 
(Például 0,0, vagy 0,1 beírásával kése¬ 
delem nélkül történik a szállítás) 

Néhár^y alapbeállítás: 

Int cfgMaxDilllhfum 

(a maximálisan bár^yászhaté Dllithium 

mennyisége) 

ntcfgMaxQffícere 

(A l^tek számának maximalizálása) 

int cfgMaxCrew 

(A legénység maximális számának 
beállítása,) 

int cfgStartingDiltthlum 
(AkezdöDilithium mennyiségbeátlh 
fása) 

intdgStartingCrew 

(A kezdő legénységi létszám beállítása) 

Retum lo Cistle Wallenstein 

Az előző számban kőzöFt kódok újab¬ 
bakkal egészüttekki: 

A játék indítása előtt, az asztalon lévő 
parancsikon tulajdonságainálp a “Cár 
vagy “Target* sor legvégére szúrd be a 


"+setsv_cheals 1" szöveget, és ezután 
indítsd el a játékéi. 

A Í-] gomb megnyomására elójön a kon¬ 
zol ablak, ahová beirbaíod a kódokat 

Cheat kódok kliens módban: 

^cmdllet 

Minden parancs megjelenítése 

/reconnect 

Újra csatlakozik az utolsó szerverhez 
/klll 

Őngyükosság 

/quit 

Klépés a játékból 

/serverinfo 

Az aktuális sze rverbeállításainak megje - 
lenftáse 

/íoggler_fullscreen 

Váltás ablakos és teljes képernyős mód 

között 

/toggle cg_drawcompas& 

^Compass display" váltása 
Aogglecg_draw2d 
.HŰD display'váltása 
/loggle cg^drawfpe 
^Framerate display" váltása 
/cg_FOV 
Látémezű váltása 
/toggle cg_drawtjmer 
Hátralévő idő kiírása 
/toggle cg_drawteamoverlay 
Csapat jelkép váltása 

C heat kódok szerver módban 

/map reetart 
Térkép újra írtdítása 
/8v_maxcllen1s 

A csatlakozható rrtaximális játékosok 
számának beállítása 
/timelimit 
Időtimit beállítása 

/klek 

Egy játékos kidobása a szerveiről 
/g_friet^dlyFíre{0or1) 

Barátra lövés engedólyezése/tiltása 
( 0 / 1 ) 

/gjoreebalance 
Csapatok erejének kiegyenlítése 

/g_warmup 

Bemelegítési idő megadása másod¬ 
percben 
/g gravlty# 

Gravitáció beállítása (nagyobb szám, 
nagyobb gravitációi 
/g.speeíii 

Mozgási sebesség beáRílása (r^agyobb 
szám, gyorsabb mozgás] 

Névcsere, és színek beállítása 
A konzolba beírhatod, a kívánt nevet, 
akár szavanként változó színezéssel, 
amihez a kővetkező parancsokat hasz¬ 
nálhatod, 

^1: Vörös 
^2: Zöld 
^3: Sárga 


M:Kék 
^5: Világoskék 
^6: Rózsaszín 
A7:Fehér 
*&; Fekete 
r^9: Piros 

Például, azt a nevet választva, hogy 
.Akimeglátreszkessen*'vörös, fehér, 
és kék szirénéi így lehet beírni: 

Akk'Tmeg lát^éreszkessen 

A játékban szereplő pályák: 

Egyjáiékos módban, a konzolon a 
pálya nevét beírva, közvetlenül beállit- 
hatju k bármelyé té iképet játé kiérnek, 
(PL /spdevmap chruoh) 

/apdevmap(név] 

escapel 

escapeS 

tram 

viliágéi 

viílage2 

crypti 

crypt2 

Ghurch 

bossi 

foreet 

rockét 

dam 

chateau 

dark 

d)g 

castle 

errd 

beach 

viliágé 

boss2 

rockét 

baseout 

assault 

factory 

trafnyard 

norway 

xlabs 

wine 

wlne2 

wine9 

(ommanihe 4 

Minden küldetés elérhető: 

Válaszd pilóta névnek a ,WoHB1ítz"-el, 
és minden küldetés végrehajthaló. 

A Demó verzióban van lehetőség 
a beállítások megváltoztatására, és 
ehhez csak a [c4,cfg] fájlban kelláürríi a 
kővetkező sorokat. 

Felbontások megváltoztatása 

hw3d^res640x4S0 = 1 
hw3d_re$ 890x600 =1 
hiv3d_res1024x788 st 
hw3d„res1280X1024 = 0 
hw3d_res1800X1200 = 0 


A grafikai jellemzők 8nom írása 

terrain„detatl = 2 
ob|ect_detall =2 
texture_res *1 
water.quatily =3 
shadow_qualitys2 

(1 alacsony 2 normál 3 magas) 

Empire Eaith 

all you base a re beleng to us 
+100.000 mindenből 

thequotabtepatella 

Minden egység erősebb lesz 

i have the power 

Mágikus energia ieíiöttóse 

bralnstorm 

Gyors építés 

columbua 

Álatok és a halak megjelennek 
frieedly skies 

Légi egységek repülési ideje megnő 

eoffee Iraln 

Minden játékban lévő egység ólelereje 
helyreáll 

mynamelsmethos 

Minden kutatás kész, és teljes térkép 

alm 

+1000 arany 

you said wood 

+1000 la 

rűck&roll 
+1000 kő 

creatine 

+1000 vas 

asus drivers 

Teljes térkép 

som ebod y sat up u s the bőm b 
Játék megnyerése 

ahhhcool 
Játék elveszlése 

display cheat Print 
Minden cheat kód kilistázása 

thebigdig 

Minden termék elvesztése 

boston rent 

Minden arany elveszlése 

uhjsmoke? 

Minden birodabm elvesztése 











Hockfíre botkormányok. 


A jálékjparban mármegsiokhat- 
luk, hoQyarégijdlb€vátt 
márkák melleti néha telülj a fejét 
egy-egy ismeretlenebb tajvani csoda' 
cég. A Rockfire nem új, de nem tűi 
közismert márka. Wem kerülhette el a 
nyüzőprébdi. 

A cég a tegolcsóbbtól a legmagasabb 
igényekig bezárólag mindenféle irdnyí- 
i6l forgalmaz, és ezeket kategóriákra is 
bontja, melyek közt nemcsak tudásbeli, 
de minőségbeli különbségek is vannak. 
A botkormányok közöl hármat vetőnk 
szemügyre, mindére kategóriábólegyel- 
egyet, 

A legolcsóbb kategória (entry levet) 
alkalm i játékosoknak te rvezett 
képviselője a Windstorm kódnévre 
hallgató termék. Első benyomásra nem 
tűnik rossznak, de egy-kéttekerés után 
inkábba kínai kacat jelzőt aggatnám rá 
- minőség szem pennából. A tervezés 
még nem lenne olyan rosszadé a 
kidolgozás elég gyengére sikerült Ha 
valamit utálok egy joystickban, vagy kor¬ 
mányban, akkor az az. ha a facsavarral 
rögzített műanyag alkalrészek játék köz¬ 
ben nyekeregnek-nyikorognak egymá¬ 
son. A hol^átéka is nagyobb minta többi 
terméké. 

További nyüstölés után arra iulottam, 
hogy végülis nem rossz darab, és a 
3t20 Fí-os árához képest egész sokai 
tud. Van rajta négy gomb, meg egy 
4 Irányú “körbenézöo*. A kalibrálás 
automatikusan tö rlén ik, de a linó m - 



beállítást elvégez- 
he^ük a joystick 
alján található két 
poimétersegjtsé' 
gévet. A talapzata 
elég széles é$ a 
rógzítésföl négy 
lapadókorong gon¬ 
doskodik.Eznéha 
elég Idegesítő, 
mert a 

tapadókorongok 
nem elég szilárdak 
és az egész alap¬ 
zatmozog egy-egy 
komolyabb ma nővér közben. Ez a típus 
csak gameportra csatlakozlalható válto¬ 
zatban létezik. 

Jóval kellemesebb darab az Avant 
ga rdSi 6gombbal és egy ‘'körbenéző'- 
vei rendelkezik, és elég precíz, igényes 
kidolgozása van. Nyoma sincs nyéké r- 
gésnek, holtjátéknak. Széles talpa van 
és gumibakokon nyugszfc, aminek hatá¬ 
sára sokkal Stabilabban viselkedik. Érde¬ 
kessége, hogy van rajta egy négy állású 
üzemmód kapcsoló, am ívei a gombok 
kiosztását variálhaljuk. Az ára 4000 Ft 
körüli, és létezik belőle külön USB-re és 
Gameportra köthető váttozat. 

A vérbeli szimulátor rajongóknak a már 
jóval magasabb kategóriát képviselő 
Halbred Knlght otajánlom. A renge¬ 
teg gomb és potméier kezeléséhez 
nem elég a gameportra kötni, hanem 
a billentyűzetünkkel is sorba kellcsa¬ 
tolni a vezérlőt. így ele Írás 
szerint összesen 4 ő funkció 
vihető át a bütentyűzetről 
a joystick gombjaira. Ebből 
ha a fele igaz máraz is 
bőven elég, akáraMS 
Ftight Simulatűrhoz is. Négy 
gombja van, két "hat switch" 
(körbenéző). Mindegyik hat 
swHch nyolc irányt tud meg¬ 
különböztetni. A gombok 
természetesen programoz- 
hatóak A beállításokat a 
joystick e saját memóriá- 
iában tárolia.A több kéz 




hüvelykuynál a karon találunk 
még egy Throtlle koniroH, és 
van még egy a szokásos 
helyen az alapba építve. 

Ha ez még nem lenne 
elég.akkormégabal 
kezeddel elérheted az alap 
elejébe épített oldalkormányt 
is. Ehhez a joyhoz bizony 
két kéz kell, és majdnem 
az összes ujjadra találhatsz 
valami kapcsolót vagy 
tekeröt, de ezt könnyen meg 
lehet tanulni, és ha egyszer 
belejössz, nagyon élvezetes 
repkedésben lehet részed (mindezt 
persze legálisan, bármiféle vegyi ar>yag 
nélkül ® )1 Az ára (7500 Ft) is elég 
szolidnak mondható a tudásához és a 
minőségéhez képest. 

Hot wheels 

A kormányokat is háromféle kategó¬ 
riában kínálják, sajnos csak a legki¬ 
sebb kategóriát sikerűit kézrekeriteni. 
A Daredevil típus kicsomagolása után 
egy kissé leesett az állam. A legkevésbé 
sem hasonlít a mai PC-s kormányhoz, 
ugyanis nyoma sincs az apró sport- 
kormány stílusnak:teljes autókormány 
méretű; 11,25 hüvelyk! Ettől olyan érzé¬ 
sem támadt használat kézben, mintha 
egy 1200-es Zsiga kormánya mögött 
leszftenék, már csak a középső tükörről 
lógó Wunderbaum léglrissitő hiányzott. 
Ez persze sokkal közelebb álla 

valósághoz. Elég 
kevés emberké¬ 
nek van Momo 
kormány a kocsi¬ 
jában. Hogy tel¬ 
jes légyére a 
70-ésévek 
fiüngje, még a 
teherautóknál 
liléivé buszoknál 
használt, a 
forgatásnál 
segiló golyót is 
találurtkkb.lD 
óránál. Teher- 
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autószimulálor rajongóknak kötelező 
darab © l Felejlsük el a kézreesö 
Forma 1-es kormány mögötti sebváliói 
és gombokat (6 db), ez nem arról szól. A 
kormány mellett viszont taláíialunk egy 
több állású, leginkább ez automatához 
hasonló sebváttökart, és plusz 4 gom¬ 
bol. A kidolgozás m inősége törhető, a 
színe már nem annyira. Tetszett viszont^ 
hogy ez az egyetlen típus, ahol a 
pedálok nemcsak műanyagból vannak, 
hanem lémet és gumit is felhasználtak, 
emiatt nagyon tartósnak tűnik, és tuti 
nem mászkál el, már csak a súlya miatt 
sem. A kormány leszorítását is a jö öreg 
fémkampókkal oldották meg, igy nem 
keU félni, hogy egy-egy erősebb kanyar¬ 
nál kitörik az egész hóbelebanc. 
Összességében egy igen kellemes 
darab, sajnos egy kicsit helyigényes, 
de nagyon jól használható, különösen a 
Driver, a Rally Trophy. vagy a Sereamer 
4X4 világához passzol. 

Sajnos a Foree Feedbacket csak a 
felsőbb kategónákiótépiük bele a kor¬ 
mányokba. de Igy viszont az ára is elfo¬ 
gadhatóbb: 13740 Ft. 

a* 


A Rockfire botkormányok 
megwáeároihatók: 
VtSiOH COMPUTER ÚJPALOTA 
m$ Budepett Neptúnu.B. 
Teum-oues 
















A LEGGYORSABB NOTEBOOK! 


Intel PentiumA processzorral 

Intel D845WN alaplap 

Ultra DMA1Q0, AGP 4x, Socket 478 

40QB merevlemez 

256MB SDRAM 

1.44M6 Floppy Diák Drfve 

GeForce2 MX400 64MB + TV OUT 

Fax modem 56kbps V90 

ATX miditorony 

Geniua 3 gombos görgős egér 
Angol vagy Magyar bülentyüzet 


Intel Celeron processzoral 
« Ultra DMA100, AGP 4x 

• 40GB merevlemez 

• 12BMB SDRAM 

• On^Board AC'37 hangkártya 

• 1.44MB Floppy Disk Diive 

• Fax modem 56kbpe V90 
' ATX miditorony 

• Genius 3 gombos görgős egér 

• Angoi vagy Magyar billentyűzet 


ZENITH számiló gép be a legnagyobb teljesítményű Intel Pentíym4 procesz- 
szort, és a legújabb Intel alaplapot építettük bele. A 64M8-OS VGA kártya, a 
40GB-OS merevlemez a maximális elvárásoknak is megfeleL Ha kompro¬ 
misszumoktól mentes Igényei vannak, ezzel a géppel a számítástechnika leg¬ 
felső kategóriájába lépheti Eljött az ideje, hogy Pentium4 számítógépet vásá¬ 
roljon! 



Intel Pentfiim4 1600MHz 

52x CD-ROM meghajtó 
On-Board AC'97 hangk. 




• Intel Pentlyin4 leOOMHz 

• 12x DVD meghajtó 

> SoundBlaster Livel hangk. 


99.900 Ft 


XPLORER egy átgondoltan kialakított játék* és ni un ka gép nagyteljesítményű 
Intel Celeron processzorral. Ezzel a géppel minden játék és felhasználói prog¬ 
ram kiváló teljesítménnyel futtatható. Bármely konfigurációt választja, meglát¬ 
ja. hogy a gép hosszú Időn át minden igényét méltányos áron kielégíti. 


' Intel Celeron 900MHz 

52X CD-ROM meghattó 
GeForce2 MX200 32MB 


Intel Celeron 1100MHz 

12x DVD meghalló 
GeR>rca2 MX400 64MB-t-TV OUT 


mmm 




j* BASE számítógepet azoknak aján- 
lom» akik egy olcsó, de bármely 
Windows aiapű irodai alkalmazás 
futtatására alkalmas számítógépet 
keresnek, A gép memóriája és me¬ 
revlemeze elegendő kapacitású a 
legtöbb program számára, A CD- 
ROM meghajtó, a hálózati kár- 
mrr tya és a Fax Modem segítségé¬ 
vel az Internet elérése. Multi- 
' médiás alkalmazások futtatá¬ 
sa. Fax küldése és fogadása 
azonnal tehetséges. 


* Intel Celeron processzor 700MHz j 
- 12aMB SDRAM 

* ISGB merevlemez 

* 52x CD-ROM meghajtó 

* SÍS630 videóchlp 

* Eteernet 10/100 hálózaü kártya 
« Fax Modem 56kbps 

* 1,44MB Floppy Disk Drlve 

* On-Board AC*97 hangkártya 

* ATX miditorony 

* Genius 3 gombos görgős egér 

* Angol vagy Magyar blllentyúzet 


69.900 Ft 


aemcam 

mobile world 


1200 

UlH* 




14,1' TFT XQA aktív 4ZÍn«S kljvlzó (10a4X7Sa) 

VIA chlpsat, 2S6k Cacha P«nlluni 111 procaaazortMn 

0x aab««4égú Toahlba DVD mcghajló 

DJ Funkció {kdzvetlenül vezéncIhvtA CD l«Jálszái) 

t.44MB Floppy Dl»k Oriva 

ATI FtADEON 32MB VGA 

TVOUT (BCAí kimonal 

Fax Mwlom SSk VM bcépHva 

EttiarNal 10/100Mhll baépMve 

FlralfVIra IEÍ£ 13S4 beépitv* 

Infra Port. 2 USB port 
SoundMAX Pigltalla 3D hangkártya 
Szieraó oagylélJcaJtményü tiangazórók 
Ibucti Pad aoroll gombbal. Wtndovn bUlantyúzet 
2x Typa II vagy 1x IVpa III PCMCIA oaatlakozó 
KÜlsA aoroa, pártiuzanios, monitor, PS/2 port 
Mikrofon és liangfal caatlakoxé 
U-Nm SMAFTT akkurtiulálor 
30emm X 2e8mm x Sdmni, 3kg. mélái ednban 
•12 hOfiap gararKlával 


• 14.r XQA-TFT (1024x788) 
■ Intel Celeron OOOMHz 
" 8GB merevlemez 

• 128MB SDRAM 

- 

‘ 14.1- XGA-TFT (1024X780) 

' Intel Pentium III 1100MHz 

• 20GB merevlemez 
- 256MB SDRAM 




* 14.r XGA-TFT (1024x768) 

■ Intel Pentium III 1200MHz 
I 30GB merevlemez 

• 256MB SDRAM 

I* 14.r XQA-TFT (1024x768) 

'Intel Pemium III 1200MHz 
{< 40QB merevlemez 
' 512MB SDRAM 

-■iAi.-i.Mdai 


Nyitvatartás: Hétfő-Péntek: 9,00-17,00, Szombat-Vasár nap: ZÁRVA 
A PÓLUS CENTERBEN a hót minden napján 10*20 óráig 
Áraink az ÁFÁ-t nem tartalmazzák. Az árak változtatásának Jogát fenntartju 
ACOMP PEST: 1134 Budapest, Róbert Károly krt, 68. Tel, Fax: 339-5647, 339-5646 

PÓLUS CENTER: 1152 Budapest. Szent mi hályí út 131. Tel./Fax: 419*4091, 419-4092 


Internet: www.acompJhu 


Faxbank: 2-333-666/1477## Számít 



Aiairnt Bí 4FA t nem laitaiinatrak' Az logal íWfXwijuA’ 












































































VfzhiiuMs 

Eláször 1998 elején kezdte el izgatni 
a fantáziérnata blyadékhűléees szá^ 
rr fiógép gondolata. A víz és a 
számíiúgép látszólag annyira hibé- 
kíthetellen ellenségnek tűntek, hogy 
rögtön elhatároztam, hogy békét 
teremtek köztük, és egymás szolgá¬ 
latába állítorn ókot. 

Ekkor még senki nem foglalkozott 
ilyosmrvol, Így nem is tudtam kitói 
tanácsot kérni, meri másnak sem voH 
több tapasztalata Az első vrzhütésem 
mai szemmel Igerrcsak bizarr körűimé- 
r^ye k közt m úködótt. E gy penlíu m 1 -es 
csenevész h űtőbordáját alakítottam ál 
hűtöblokknak, égy, hogy CD-tökből 
kivágott műanyag lapokat ragasztot¬ 
tam rá. 

Lehet, hogy ez most viccnek hangzik, 
de a folyadék áramlásáról nem szi¬ 
vattyú gondoskodott. A blokkból két 
csű jött ki, a két cső egy-agy fazékba 
lógott. A magasabb fazékból mirvdig 
az alacsonyabban lévőbe folyt a víz a 
csöveken keresztül, így kábé 1Ű per¬ 
cenként, mikor márszőrcsögő hangot 
hallatott, meg kellett cserélni a faze¬ 
kakat. Ez persze nem volt alkalmas 
tartós használatra, de a lényeg, hogy 
működött, és egy 166 Mhz-es Pentium 
MMX-etműk5d1e1elt29£ Mhz-en, 

Az azóta eltelt viszonylag róvkJ kJ ó alatt 
sokat változtak a dolgok. Egyre többen 
próbáltak vízhútést építeni, és egyre 
löbb okos ötletet épElettek bele a rend¬ 
szerekbe, így ma már viszonylag kita¬ 
posottösvényen haladhatunk. 

Hibűl tll ewvizhtttfisei 
lenosierl 

A legfontosabb pontja a hűtőbfokk, 
egy alumirvíum vagy néz tömb, ami a 
h jtőborda helyett a processzorra fek¬ 
szik. Ebben áramlik a folyadék és így 
sokkal gyorsabban elviszi a hőt mint 
a levegő. Sokféle létezik és a külön¬ 
féle fajtáknak megvannak a maga 
előnyei. Ez i az alkatrészt a legne¬ 
hezebb beszerezni, mivé la számító¬ 
gépgyártók még nemigen barátkoztak 
meg vele, üzletben nem nagyon lehel 


találkozni vízhűtéshez való alkatré¬ 
szekkel. Aki ilyet szerelne annak két 
lehetősége van. Elkészíti illetve elké¬ 
szítteti a blokkol, vagy 3ÜQ0-8Ü0Ü 
Ft közötti áron vásárol egyet olyan 
e m berektő I a kik ez zel foglalkozn a k 
(elég kevés van az országban]. 

Ha arra adod a fejed, hegy készítesz 
agyéi, akkor először azt kell ekJönle¬ 
ned, hogy milyet szeretnél. Ez attöí 
függ mennyi pénzed van rá és milyen 
szerszámaid vannak hozzá. 

Az alumínium előnye, hogy olcsó, 
könnyű, és könnyen megmunkálható 
akár egy barkácsfú rögéppel Is. A hát¬ 
ránya viszont, hogy kétszer rosszabb 
hővezető minta vörösréz, és a szige¬ 
teléseknél csak csavarozni és ragasz¬ 
tani lehel. A ragasztásnál legkevesebb, 
hogy kétkomponensű ragasztót hasz¬ 
nálunk, vagy valamilyen fémragasztót, 
aminek az ára Igencsak borsos. Nem 
szabad lebecsülni a hidrosztatika! nyo¬ 
más erejét, ugyanis ha mélyebbre kerül 
a blokk minta rendszer többi része, 
akkora közlekedőedények elve miatt 
túlnyomás lesz a blokkban, ha viszont 
magasabbra kerül akkor vákuum, és 
egy átlagos ragasztót már egy egészen 
kicsike nyomáskülőr^bség is kikezd. 

A réz kb. négyszer-Ótször drágább 
mintáz alumínium, és ennyiszer nehe¬ 
zebb is. Nagyon jé hővezető és 
korányén lorraszthaté, így sokkal meg- 
bízhatébb. Viszont a megmunkálása 
embert próbáló feladat, még a tapasz¬ 
talt ma résok sem nagyon szeretnek 
vele dolgozni. 


Az anyagba kétféle módon lehet jára¬ 
tokat vágni. Fúrással és marással. 
Maratni sokkal nehezebb, de sokkal 
precízebb ás jobb formákat lehet etémi, 
így álta Iában jobb a h atá slo is. 

A blokknál nem csak az arvyag számít, 
hanem az is, hogy mekkora a csövek 
belső keresztmetszete, és hogy mílyer^ 
nagy felületen érintkezik a viz az 
anyaggal. 

A vízhűtéshez a többi alkatrész beszer¬ 
zése már nem olyan nehézkes. A 
második legfontosabb alkatrész a 
hő leadó radiátor. A felmelegedetl víz 
ezen átfolyva hűl le. A legegyszerűbb 
és a legolcsóbb megoldás ha felkeres¬ 
sük a legközelebbi autóbontót és vásá¬ 
rolunk egy belső fűlöradiáteri. Elég 
sokféle létezik, de hasonló formájuk 
van. A vásárlás előtt gondoljuk át, hogy 
a gépen belülre szerehrénk-e elhe¬ 
lyeznie hűtől vagy kfvCilre. A belső 
rendszerekhez ajánlotlegy nagyto¬ 
rony, és még úgyis nagyon meg kell 
gondolni, hogy mi hova kerüi 
Én nem ragaszkodnék első adtom¬ 
mal a belső radiátorhoz, hiszen úgyis 
elfér az asztal alatt vagy bárhol a gép 
környékén és úgy még sokkaljobb is 
lesz a hatásfoka. 

A radiátorok egy része a 
csőGsatlakozásoknál műanyagból 
készül. Inkább olyan típust válasszunk, 
amiteljesen fémből van lehetőleg 
rézből és mindenhol forrasztva legyen, 
mert úgy a legkisebb az esélye 
annak, hogy lyukas legyen. Az Opel 


Corsáé vagy az Astráé megfelel ezek¬ 
nek a követelményeknek, bár nem a 
legkisebbek, ezért belső elrendezés¬ 
hez nem nagyon ajánlom. Az autó 
lütő radiátorának a felülete 2-3 négy- 
zetméier is lehet, így sokkal nagyobb 
hőmennyiséget tud elszállítani mint a 
hagyományos hűlűbordák (még a 
legjobbak is maximum 7-800 négy- 
zetcentiméíerfelüietLiek]. A radiátor 
szellőzését meg le hét támogatni két 
sorbe kötött tápventiláiorral, így szinte 
semmihangja nem lesz. Általában 20 
mm-es csövekkel rendelkeznek a radi¬ 
átorok, ezért ezt le kell szűkíteni a 
kiváni méretre. Általában 3-10 mm-es 
keresztmetszet elég a blyadék kellő 
sebességű áramlásához, ez persze 
nem azt jelenti, hogy nem lehet 
nagyobbat vagy kisebbet használni... 

A lolyadék áramlásáról a szivatty ü 
gondoskodik, A vizh ütéshez használ¬ 
ható szivattyűk 3-10 watt körüliek. 
Magyon megbízhatóak, csendesek 
és 250-1000 liter/óra vizel szi¬ 
vattyúznak. A legnépszerűbb, és az 
egyik legjobb típus a Nova SOO-as. 

A nagyobb kisállat-kereskedésekben 
találhatunk ilyet, 10 wattos ás 800 
IHer/órás. Kétféle üzemmódban hasz¬ 
nálható, vagy belemerlijük egy tar¬ 
tályba (ekkor teljesen hangtalan), 
vagy felszerelve a hozzájáró szívó¬ 
csőn kot keringtető szívattyükénl. Az 
ára 4000-5000 Ft körül van. A belső 
elhelyezésnél figyelni kell arra, hogy a 
szivattyú erős mágneses lereigenerál 




























maga köré, emiatt a winchest&r{ek}tőf 
tartsuk legalább 20-30 cm-re. 

Most hogy a tő alkakészak megvan¬ 
nak, már csak néhány apróság hiány¬ 
aik. Az ország bán elég korlálozott 
válaszlék van gumicsövekből. A log^ 
jobb az átlátszó és hajlékony Nlpo lan 
cső. Egy méter csupán 100-200 Ft-ba 
kerOI, és a célnak magfelelp bár hideg 
folyadék esetén megkeményedik. Sok¬ 
féle méretben kaphatóba Hermész 
üzletekben és a nagyobb autós¬ 
boltokban is árulják benzincsókénl 
Másik altemativaként ajánlhatom a 
szilikoncsövet (kizárólag vastag buk- 
szájúaknak) ennek m étere SO 0-100 0 
Ft körül mozoOi de szinte lehetetlen 
kárt lenni benne. Vízálló^ saválló, éltép- 
hetetlen, bírja a hideget és legalább 
500 fokig hőátló. Mondjuk ritkán van¬ 
nak ilyen körülmények a gópben. de 
hát aki igényes akar lenni... 

Szükség lesz még egy-két apróságra, 
például csőbiNncsekre. Ha ráhúzzuk a 
csőcsonkra a nípolan csövet (célszerű 
egy-két számmatszúkebbnipolant 
venni minta csonk mert egy kis 
öngyújlós puhltássalrá le hét húzni 
és passzolni fog) ez megakadályozza , 
hogy egy rossz mozdulattal letépjük, 
eláztatva az egész gépet. 

A hű lés lehet még nyitott vagy zárt 
rendszerű. Nyitott rendszernél (kez¬ 


detnek inkább ezt ajánlanám) az a 
legegyszerűbb ha egy tartályt meg¬ 
töltünk vízzel, és belem érit jük a szi¬ 
vattyút, melynek nyomóoldalára már 
felszereltük a csövet. A cső egyene¬ 
sen a hülő blokkba megy, majd az 
abból kijövö cső, a hűtő radiátorhoz 
ás onnan vissza a tartályba. Fontos, 
hogy a gyengébb szivattyúk nem 
mindig tudják elég magasra nyomni 
a vizet, ha például a tartály a földön 
van a gép pedig az asztalon, akkor 
olyan erejű szivattyú tvegyünk amin 
legalább 1 ,B méter magasra fel tudja 
nyomni a vizet. Ez a paraméter a szi¬ 
vattyúk dobozán megtalálható. 

Túl nagy magasságkülönbség ese¬ 
tén nagyon megnövekedik a hídro- 
sztatikai nyomás, ezért különösen 
oda kell figyelni a csövek szigete¬ 
lésére, ilyenkor feltétlenül használ¬ 
junk bilincset, és polírozzuk tel a 
OS Öcsallakozá sokat. 

A zárt rendszerek előnye, hogy sok¬ 
kal kevesebb folyadék elég hozzá, és 
gépen belül ís elhelyezhető, ezért sok¬ 
kal könnye bbenmozgathatóak. Eze¬ 
ket azonban nehezebb megiervezni, 
és föltölteni, bárha egyszer már 
működik, akkor nem igényel sok kar¬ 
bantartást. 

Ebben az esetben nincs szükség tar¬ 
tályra, csak egy T-elosztóre a csövek¬ 
nél, és persze olyan szivattyú is kell 
hozzá, ami nem csak merülő üzem¬ 


módban megy, hanem 
szívni Is tud. 

A T- Idom a feltő Itéshez 
szükséges. Összeszere¬ 
lés után Inkább vidd 
ki az egész hűtőkört a 
fürdőszobába és ott töltsd 
fel, ha légmentes a dolog, 
és nem is csöpög akkor 
járasd még egy Ideig, köz¬ 
ben mozgasd a radiátort is 
mert vannak benne lég¬ 
buborékok. Ha túlsók 
gyűlik össze belőlük akkor 
elérhetik a szivattyút és 
akkor megáll a víz körfor¬ 
gása.Nem kell ecsetel¬ 
nem, hogy ekkor mi történik. A T-ídom 
középső szárát hagyd hosszúra ás 
addig töltsd, hogy maradjon még hely 
a hőtől kitáguló folyadéknak, és rnárad¬ 
jon benne levegő is. 

Ha minden klappol (elsőre nem fog 
©}, akkor rakd be a gépbe. 

A vízhűtés további előnye, hogy akár 
ki is lehet vezetni a cső veket az abla¬ 
kon kívülre, így ilyen hidegben etég 
jó hőmérsékleti eredményeket lehet 
elérni, ami tovább növeli a processzor 
tunlngothatóságát. igya processzorból 
ki lehet hozni az abszolút maximumot. 
Jóval nagyobb feszültség eket és így 
jóval nagyobb órajeleket is el lehet érni 
vele, mert biztos, hogy nem fog túlhe- 
vülnl. A kész rendszert ki le hét próbálni 
akár egy vasalóval is © 

Hűtűfolyadéh 

Tiszta vizel nem szabad használniI 
Még az Ioncserélt, desztillált viz 


is a csőben lévő baktériumok hatá¬ 
sára pár hét alatt megposhad, algás 
lesz, satöbbi. A blokkban lerakódon 
vékony algaréteg pedig nem igazán 
vezeti jól a hőt. A sós víz nem 
lenne rossz, de az meg erősen 
korrodál mindent amit ér. Az etilén- 
gllkoi .fagyálló" por^tosan megfelel az 
ilyen célokra. Nincs azaz élő tény, 
ami megélne benne, és pontosan 
hűtőfolyadéknak tervezték. 

Ne használjuk nagy koncentráció¬ 
ban, mert egyrészt büdös, másrészt 
mérgező. A vízzel kiválóan keveredik 
ezért elég 1:5-1:7 arányban higítva 
használni. 

További információkat a 
vyyw.hwsw.hu tunino fórumában 
találhattok, vagya 
www.overctockers.com -on. 

Aímta 
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MANGAMANIA 

h»p: //an \m evHag M eweb hu/ 

Nem iis olyan régen még til¬ 
tották , m ért túl e rőszakosba k 
litij látta a nagyközönség. 

Ennek ellenére aiapán 
gyökerekre épülő manga 
mégis lé ri fíod ltot! kicsiny 
hazánkban. Ettől függetlenül 
nagyon kevés szó esik erről 
a rnilliék számára közkedvelt 
animációs tém áróL Szerin- 
lem mégti isáaHottaloka 
televízió berkeiben végbe- 
mentvrtáról, és az azt követő bot^ 
rányrólis, amit egy egyszerű rajzfilm 
váltott kL A Dragon Ball kitűnő példáia 
a mindenki számára „fogyaszihatö" 
mangának. Nem tül erőszakos, inkább 
szérakoztatá. Ennek elleném némely 
rész közel állt a tizen hal éven felüli¬ 
eknek kategóriához. Magyarországon 
sem kivételes a manga imádata, ami¬ 
nek ékes bizonyítéka az Anime-Világ 
weboldala. Az összes híres és kevésbé ismert tém a megtalálható az oldal lapjain. 
Aki először jár itt, kompleti ismertetői is olvashat a mangárólp annak fejődéséről 
és kategőriáiróL A régebbi melorcsok megtalálhatják az összes ú|megjelenésről 
szóló hírt, iinkeketp bemutatókéi. Nagyszerű képregények, és eredeti nyelvű 
videók tökhetöek le vagyoJvashatóak a linken. Az erőszakosabb, és a kifejezet¬ 
ten ^hardcore” műfajtól a léglágyabb Final Fantasy stílesíg minden megtalálható. 
Érdemes átmazsolázni a régebbi híreket is, mertott islalálhalók igazi külőnleges- 
ségek. A téma kedvelőinek és üj rajongóinak is egyarántajánlotl a lap megtekin¬ 
tése. Küllemében és felépítésében talán a legjobb mariga témájú oldal. 




SHERLOCK HOLMES A XX.-1K SZAZADBAN 
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Saját példámat alapul véve, sze- 
mímes voltam egész gyermek és 
serdülőkoromban egyaránt. Nem 
csak a gyengébbik nemre gondo- 
bk, ugyanis volt, és van is egy 
őrök szerelmem, a képregény. 
Emlékszem, milyen csaták folylak 
közöttünk a legújabb számok bir¬ 
toklásának jogáért. Itt most nem 
a Magyarországon régen is kap¬ 
ható lüzetekre gondolok, hiszen 
azokat bárki megvehette. Viszont egy eredefi (külföldről belopott) pókember vagy 
Superman képregény igazi kincsnek számíbit. Az északi országokból nekem is 
volt néhány példányom, és meg kell mondjam, igen borsos áratfizstlem néme¬ 
lyik dárabért. Az újságárusoknál is hozzá leheteti jumi néhány francia nyelvű 
Píl magazinhoz, amihez még jáló kot is mellékeltek. Aztán később megjelentek 
a hivaialos források, ás a lém a máris elveszítette a különlegességéi . Megjelen¬ 
tek a Pékember, és a jóval modernebb AIbn Vs. Predator lapok is, amelyek 
eleddig elérhetetlen csúcsot jelentettek 
számunkra. A MarvelCombs Amerika 
legnagyobb és egyik leghíresebb kép¬ 
regény kiadőja. Az összes nagy név 
őhozzájuk kötődik. Például: Pókember. 

Superman, Hűik, Conan. Bizonyára 
más is szeretne lelvjlágosultabb lenni 
ebben a témában, ezért nem is ért 
egy kicsit szélnézni a Marvei hivatalos 
magyar we bebalán, A m í régen volt. de 

még tíz év múlva 1s lesz. Akár a szlogenje is lehelne ennek az oldalnak. Szá¬ 
momra egy szép gyerekkori emléket idéz fel. és reméiem közietek is van, akit 
érdekelhető láma. 



NETES KÁVÉHOZ, A VILÁGHÁLÓN. 
http://www.nBt-cafe.hu 


Kinek ismerős a 
Geocharcing kifeje¬ 
zés? Nem ez nem 
valami szójáték, 
hanem a modem 
technika áftal elter¬ 
jedt legújabb őrület. 

Lényege nem más, 
míntaGPS-ef 
(Global Positioning 
System) ellátott tele¬ 
fonokkal történő 
nyomkövetés és nyo¬ 
mozás, Az egészhez 
egy apró dobozka, egy GSM telefon (G P3-el), és sok-sok türelem szükséges. 
A játék kezdetén az egyik játékos elrejt egy apró dobozkát, valahol az orszá¬ 
gunk területén belül. Nem nagyobbal, mini egy iucatgyufa. Gárhová elrejtheti, 
akár a föld alá is, csak az a lényeg hogy megkőzelilhető helyen legye rí. Ezek 
után a telefonja segítségével felveszi a hely pontos földrajzj koordinátáit, és 
elküldi azt a Geocharcing szövetség honlapjára. Az orbitáíís pályán keringő 
műholdak segítségével működő GPS méteres pontossággal megállapítja a 
helyet Mind ezek uián a játszan I vágyónak nincs Is m ás dolga, m Int m eg ke resni 
a dobozka helyét. A telefon folyamatosan jelzi a pozíciót, ezért nem túl nehéz a 
nyomozás. Csak arra kelt ügyelni, hogy a megadott Irány felé tartsunk. Ez azért 
nem olyan egyszerű. Van, hogy hónapokig sem lelnek a dobozra a játékosok. 

A dobozban egyébként egy kis ajándék lapul, amit a megtaláló megtarthat, de 
cserébe neki Is ott kell hagynia valamit. Ezután jogot szerez annak elrejtésére 
egy másik helyen. Nagy jutalmat senki sem kap, hiszen a cél a játék maga, 
és nem a jutalom . Ha valakinek van ilyen készüléke, és unja a hétköznapokat, 
látogasson el az oldalra az ínfóért, és máris mehet nyomozni. 


A hírek tévében való megnézése 
kissé unalmas időtöltés a mai if^- 
ság számára. Ha jobban helegcn- 
dolok, akkor még ez a k^elentés 
is sántít, ugyanis az idősebb 
.netfúrkészők" is a világhálón 
keresik a világ újdonságait. Nem 
csak a való vSágban léteznek 
Internetes kávéházak. A Nat-Cafe 
egy virtuális netes szórekozéhely, 
ahol ugyanazokat találhatjuk meg, 
mintegy valódi káváházban. Először is napilrissítésű híroldalakat olvasgatha¬ 
tunk. miközben rögtön láthatjuk a tegújabb pletykarovatokalis. Kedvenc, vagy 
legalább annyira unszimpatikus sztárok éleiének sikamlós részeivel Ismerked¬ 
hetünk meg. Szuper áktírek és humoros Írások fogadják a kikapcsolódásra 
vágyó látogatókra, miközben direkielárásűu linkak várnak az egyéb témára 
éhes betérőkre, Chatszerverek, ICO, gyönyörű lányok és modellek fényképei, 
karikatúrák, érdekes üdvözlókáiiyák. ingyenes levelezőprogram.fórumok. Mind¬ 
emellett az én számomra legérdekesebb dolog a &CENE címszó alatt található. 
Minden egyes hónapba n rendez¬ 
nek a világon valahol egy hatalmas 
demé party-t. Ezeken müNó Iraoétt 
és pixelgrafikal kép, domók és 
intriők születnek, melyek sosem jut> 
nak ki a nagyközönség leié. Hála 
a Net-Cale-nak, mindez megváh 
lozni látszik. Utaz oldalon ezekből 
@ kaphatunk egy hatalmas váloga- 
lúsi. Szerintem már csak ezért Is 
érdemes eMátcgatniíde. 





































































GRAFFITI, DE NEM A MUSICAL... 
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A LEGPLETYKÁSABB LEKVÁR 
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Minden modernebb 
országban megtalálhatúk 
a ,(alflrl(ászol(“.eme 
kifejezés igen sértő a 
számukra, ezért án is 
eEnézést kérek érte, és 
inkább az utcai művész 
kiíejezésl használnám. 

Elsősorban a nagyvá¬ 
rosok ko párabb lerűletein 
hődítolt a lalfestészet, 
azaz a gralflti. Amióta lla- 
konos festék létezik, azóta 
agraffiti is ismeretes az 
embereknek. Sajnos e halóságűk titt- 
ják, söl még károkozásnak is minósílik 
a tevékenységet. Pedig bármennyire is 
hihetetlen, valóságos mesterművek is 
találhatóak ezek között. A n nyira m enö 
a dolog, hogy japánban már hivatalos 
versenyeket is rendeznek a hatóságok 
az öríjelőlt mestereknek. Ezzel is biz¬ 
tatva a fiatabkat. hogy inkább értelmes 
.versenyeken" kamatoztassák a tudá¬ 
sukat, és ne tiltottan végezzék a falfestést. Igen komoly szponzorai és dijai 
vannak az összejöveteleknek, ahol normális zsűri bírálja el a műveket. Az 
H-GRAF oldalán Magyarország legjobb grafniljeiböl láthatunk vábgatást. Tón- 
naszámra nézegethetjük a jobbnál jobb festményeket, csoportokra bosztva. 
Kúlön kategóriákban szerepelnek a tűzfalakon díszelgő képek, a vonatok olda¬ 
lára festett alkotások, és az összevissza felskíccett ábrák. Színes és fekete 
fehér, komolyabb és egyszerűbb nonfiguratív képek is szerepeinek a listákon. 
A számotokra legjobban tetszőekre még szavazni is lehet. 




A LEGJOBBAK LEGJOBBJAI 
http :yywww.l&Q jobb lap , hu 



Már előfordul! egy párszor, hogy 
olyan Nnkeket keresgettem, ahof 
egyszerre szerepel több érdekes és 
szórakoztató oWal linkje. Ez főleg 
akkor lehet jó. amikor egy új felhasz¬ 
nálót QHolünk gép elé. Nekik általá¬ 
ban a jól, szépet, é s é rd e kését keii 
megmutatni ahhoz, hogy lekössük 
őket. Ennek az egyik legjobb módja, 
ha a számukra figyelemfelkeltő dol¬ 
gokat pró bálunk felvonultatni. 
Bármennyire Is hihetetlen, de 
nagyon nehéz az ilyen oldalak 
keresése. Jó pár alkalom mai jut¬ 
hatunk el egy olyan linkre, ahol a 
keresőkön szereplő teltételeknek 
még a nyomát sem látjuk. Azért 
van kivétel, ugyanis előfordul, 
hogy a lehető legunalmasabb, 
vagy legsivárabb témákkal fog¬ 
lalkozó oldalakon lelhetünk rá 


egy eldugott banner-ra. Ilyen eset vezetetlel a leg)obbtap.hu-ra is. Egy teljesére 
érdektelen oldal alján díszelgett a link, az érdekes weboldalak címszó alatt 
Rákattintva pedig maga a Kánaán. Egy oWaI, ahol kategóriákba szedve találha¬ 
tóak meg az ország legjobb linkjei. Minden oldal megkapja a maga osíílagjál, 
ezzel jelezve mennyire érdemes ellátogatni rá. Az is látható, milyen nyelveken 
érhető el az adott oldal, és mi a iö témája. Néhány külföldi linkre is rálelhetünk, 
de a legjobbak a magyar oldalak. Nem Is gondolná az ember, mennyi jó téma 
érhető el úgy, hogy idegen nyelven sem kell érteni. 



Valahogy a Kacsa Magazin 
jut esze m be, m közber^ a 
Jam l^jaia téved a sze¬ 
mem. Űszfvtén beválom, 
számomra kissé szemét 
dobg, amkor közlisztetet- 
ben áK személyek életéből 
derítenek ki dóinkat, hogy 
azzal poóg alázzák az lelő 
tekhtélyétAztánmégez 
sem eíég:a végén, amkor 
már telesen eleheíetlenitet' 
ték, csavarnak az egészen 
m ég egyet Azzal temn észetesen én 
is egyetértek, hogy néhány miár- 
dosra ráhúzzák a vizes bpedöt de 
határa mindennek van. A sztárok 
viága nem éppen irigylésre méltó. 

Senkinek sem kh/ánnám azta hatal¬ 
masmennyiségű szopódásLaml 
naponta át kel étniök a Jrknév 
Qldözőllenek". Mirvden reggel ponios 
ébrasztö,toma, reggel, bdrász és 
sm inkes meg gyűrő, egésznapi lótás 
futás, aztán ágybabújás a hajnabk hajnaán (vatomi eszmétetfen j nővel.., 
szegények,,, — VargaB.). Ja. a kacsára vészaléjva, Mndenkinek vannak az élefében 
botlások, még akkor é, ha sztár az ietó. A Jam jó példa arra, hogyan lehet poénosan, és 
séiiegelések nékülpletykálni a hírességekről. Az oldalon az összes híresebb magyar 
és külföldi szőrről o Vashalunk némi érdekességet A különlegesség az. hogy a lapon 
nem hivatabs hírek olvashatóak. Itta köznép morvöhalja el a pletykái Mnden személy- 
hez lartozK vabmi hk |átrir), amtől aztán szabadon dum álgalhatunk. Hozzáfűzhe^k 
a véleményűnket megvitalhaíuk a dolgokat a fórumon. Emeleti chalek, hírkeresö 
oldalak, szavazóbpok, és érdekes játékok várnak a látogatókra. 


NAGYON SZELLEMES, 


„Éppen azt ígérgette magának, 
hogy soha főbbé nem jön el ebe a 
kísértetjárta házba, csak egyszer 
kerüljön ki innét, Úgy tűunt egy 
piltanafig, hogy a tőle két-három 
méterre lebegő fény labda észre 
sem vette. Ekkor Róbert megpró¬ 
bált elm ózd ülni a tel mellől, ahol 
eddig állt, A kezében tartott apró 
kamera akkuja, minibe valami rej¬ 
télyes erő járná körül, elkezdet 
hunyorogva halványulni. Idegei végképp felmondták a szolgálatot, amit tetézett 
a fénylabda közepében (mint valami szem) felvillanó két vörös fénysugár halo- 
vány alakja. Eldobta az immár teljesen kkn erűit kamerát, és őrült iramban 
szedve a lépcsőfokokat, kirohant a gáziám pakkal megvilágított jéghideg londoni 
télbe. Másnap, a bemerészkedök semmiféle kamerát nem találtak a helyszí¬ 
nen.-Az alábbi idézet, a SH ADOWLANDS oldalán olvasható, egy a közel¬ 
múltban végrehajtott szellem járta ház felderílésének történetéből, Már régóta 
keresgettem hasonló kvalitású oldalt vagy oldalakat, ahol némi bizonyság 
is fellelhető a szellem világ kísértő lényeiről. Ez idáig csak hülye történetek 
voltak olvashatóak, melyekhez még csak egy kép sem készült a helyszínről. A 
hatalmas tuti viszont itt már látható. Kom platt videó felvételek nézhetŐek meg, 
vagy tölihelöek te a site- ról. Akarto k igazi szellemeket látni? Akkor érdem es 
megnézni őket. Egynémely annyira érdekes, hogy haza is vittem tanulmányozni 
őket. Ha valaki profi szellemvadász szeretne lenni, ugyancsak rálelheí a legjobb 
lippekre, és még a felszerelésről is megkaphaló a legjobb tájékoztató. 
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A Nagy Tüzeket csak a legsze¬ 
rencsésebbek éllék túl. A Tűz 
utáni Hosszú Telet pedig csak 
a legkeményebbek. A Fólddn éveken 
keresztül az alkony szürkés, boron- 
gós nappalai vállolldk a koromfekete 
éjszakákat, mérges eső szemerkélt 
vagy beteg por. Néha a vállozatos- 
sdg kedvéért fekelés hó borílotia a 
földeket és mindig nagyon hideg volt. 
Az einbeíiség maradéka elfelejtene 
a színeket és ennél többet is. Élte- 
lejtetie mi volt a Nagy Tüzek elölt, 
ami eljóvelelekor szinte mindent fel¬ 
emésztett, a gombaíelhűk a menny¬ 
ország kapujáig értek. A túlélők már 
nem tudlák miért tört ki a háború, 
legtöbbjük szerint ez számukra nem 
is fontos. Egyetlen dolog számit^ 
életben maradni Hogyan? Az nem 
számEt... 

A fiú egy domb takarásában kuehadt. 
Az utat ügyelte maga előtt, ahol a 
ioszlogatók most éppen megint ordí- 
báltak egymással. A vita egy kró¬ 
mozott fémdarab miatt robbant ki, 
az egyik szutykos képű a magáénak 
akarta, de az a tárgy sokkal nagyobb 
érték, semhogy csak úgy megkapja 
felfedezése jutalmaként. Pillanatok 
alatt elmérgesedett a vita és a ückók 
az eró jogán fogják éld önleni kié lesz 
a kincs — ezf a fiú biztosan tudta. 

A konvojt a törzs elűző nap támadta 
meg. Nem űlötlek rajtuk nyíltan, 
hanem csapdát állítottak egy 
kanyonban. A fiú lávűíréi figyelte a 
törzs ádáz igyekezetét, ahogy egy 
nagy és számos kisebb sziklát hal¬ 
moznak fel az út fölötti egyik kiálló 
sziklaplatón. Tudták hogy jönni fog¬ 
nak a gépekkel haladók, — ahogy 
ők nevezték ezt a nagyon gazdag 
és hatalmas kárávániórzsel — régi 
elszám o!n tva lójuk vo It m ár ne k i k 
velük, A munka végeztével aztán vár¬ 
tak a bosszúra és zsákmányra éhe¬ 
sek türelmével. így a fiú Is vári. 

A nap már lemenőben volt, amikora 
gépekkel haladók a kanyonba értek. 
Nem tartottak csapdától, nem is gon¬ 
doltak rá, sokkal nagyobb gondjuk 
volt ennél. A várakozók, a felhalmo¬ 
zott sziklák mögött lapuló törzs és 
egy másik rejtekhelyen gubbasztó 
fiú látta a gépeken hogy sok alig 
vánszorog, és a szőkeMnál is han¬ 
gosabban dörögnek, de látta a sebe¬ 
sülteket és a halottakat is, akiket 
magukkal hoztak. A gépekkel hala¬ 
dókat nem sokkal ez előtt támadás 
érte és most menekülnek, ez nyil¬ 
vánvaló, Ezért nem küldtek előre 


A legnagyobb kincs 


felderítő kel kétkerekű gépeikére, és 
ezért követték el azt a hibát, hogy 
alkonyatkor hatolnak be a kanyonba, 
ahol., ahol a csapda várt rájuk. 

A üú egészen jél rálátott az alatta 
vonuló kocsisorra, Elámult a gépek¬ 
kel haladók gazdagságán, amit a 
rengetek működő jármű jelentett, A 
járgányok igazi különlegességek vol¬ 
tak: mindegyikben egy — egy család 
lakott, de utazott, hurcolta a porié- 
káil, és ha kellett harcolt is. Ezeknek 
a kívánalmaknak a járművek lóbbé- 
kevésbé meg is feleltek. A csapdát 
állító törzs tagjai a konvoj utolsó tag¬ 
ját nézték ki magoknak, ha azt a 
gépet sikerül elszakítaniuk a többítöh 
nyert ügyük van, 

A kocsisorvége lassan közeledett, 
az utolsó járgány nem tartozott a 
legnagyobbak közé, de a fiú számi- 
tása szerint kerekei így is akkorák 
voltak, mint ö maga. A teteje, vagyis 
ahol a géppuska állványok sorakoz¬ 
tak pedig legalább hatszor-nyolcszor 
olyan magas volt, mint önmaga feltar- 
tett kézzel. 

Álm élkodásából fülsüketEtö robaj 
térítette magához még látta, ahogyan 
a lezuhanó hatalmas szikla az uiolsé 
járgány elejét összezúzza, de aztán 
afelverődöüünom porplllar^atok 
alatt mindent eltakart, Még ez is 
a csapdaáltitók malmára hajtotta a 
vizet, A porfelhőben a konvojnak 
nem volt kedve további vesztesé¬ 
geket szenvedni, dörgö, haró kelé 
gépeiket erősebb haladásra kény- 
szeríliették. Még halált lövő botjaik¬ 
ból sem adtak le sok lövést, hiszen 
nerc volt kire, nem követte ókét senki. 
Pár perc múlva a konvoj végleg eltűnt 
a szem elöl és a porlelhö is teölepe- 
dett, 

A fiú alatt kibontakozó látvány egy¬ 
szerre volt rémületes és lenyűgöző. 

A felülről lezuhanó soktonrrás szik¬ 
latömb a gép monstrum pofáját bele¬ 
passzírozta a kanyon földjébe. A 
járgány hátsó fele éppen ezért 
a levegőbe emelkedett, nem túl 
magasra, de ahhoz éppen eléggé, 
hogy a benne lóvö tárgyak (embe¬ 
rek? j az eleje felé sodródjanak, akár 
egy súllyedó hajón. Ez a lehetetlen 
állapot nem tartott sokáig, a hátsó 
fél a szakadó-hajié fém sikoltásával 
adta mindenki tudtára, hogy újra 
talajt fog: a járgány középen gusz¬ 
tustalan reccsenéssel kettétórölt. 
Ekkor a törzs tagjai már sokadik 
öröm kiállású kai hallanák, igaz a 
gépezet közelébe csak órákkal 
később merészkedtek. 

Firkádatre az éjszaka folyamán 


látott és hallott hangok végleg 
megszűntek. Eleinte a fények tartot¬ 
ták izgalomban a támadőkai— és 
ébren a fiút, A folyékony tűz vörös 
és narancssárga patakokban szi¬ 
várgott a roncs réseiből, ami a 
leselkedők számára úgy tűnt, mintha 
egy haldokió szörny utolsó vércsepp- 
jel távoznának megsebzett testé bőt. 
Aztán néha kék fények keltek, amik 
szikráztak és sziszegtek, mig egy- 
egy felböffeniett kis füstpamacs után 
végleg el nem tűntek. A hang Is a 
gép belsejéből jött és igaz, hogy csak 
egy haldokló sególykiállásaí voltak, 
mégis a legtélelmetesebb volt mind 
közül. Majd reggelig kitartott 

Ha ezek kinyifják egymást, én is 
végre odamehetek a kincsekhez, 
gondolta aliú. A törzsbéliek már 
jó ideje fosztogatlak, pontosabban 
inkább rámoltak kifele a roncsból 
Amit az útról állva elérlek azt hál- 
radobálták, hogy később válogathas¬ 
sanak közöltük, de a gép belsejébe 
belépni még egyiknek sem volt bátor¬ 
sága, Még eddig. Az igazi értékek 
pedig biztosan ott rejteznek... 

A törzsbeliek végül mégsem ütötték 
agyon egymást, hanem kiegyeztek, 
majd pár órányi bogarászás után 
a lehető legtöbb „k in eset" — a 
króm ozett cső, poroe I án ba bák, 
konzervek, cserepes növény, ben¬ 
zineskan n a, C 0 -lem ezek, töltőtolla k 
és más valaha hasznos eszközök 
löm ke le gót m agu kkal véve 
elslattyogtak a táboruk felé. Mivel 
mindegyikőjük részesülni akart a 
győzteseket megillető 
öröm ünneplésben otthon, nem hagy¬ 
tak Őrszemet a roncs mellett. Minek 
is. hiszen lehel, hogy a következő 
holdtöltéig még vadállat se jár az 
úton, nem hogy olyasvalaki akinek 
felkeltheti az érdeklődéséi a zsák¬ 
mány— gondolták. 

A fiú szülei emlékét áldotta, hisz 
nem hitte, hogy ekkora szerencséje 
lesz rövid időn belül. Most övé az 
egész roncs, amíg vissza r^em tér¬ 
nek, az legalább egy fél nap, ha 
nem egy egész. Óvatosan leeresz¬ 
kedett a kanyonba és lassan meg- 
kőzelEtelte a járművel, A körülötte 
szanaszét heverő limlomot mármeg- 
fa posták vagy tönkretették a törzs bé¬ 
liek, ha valami igazán érdekeset akar, 
akkor be kell mószr^ia a gép belse¬ 
jébe. 

Azon a részen, ahol kettétört, most 
óriási lyuk tátongott. Látla a penge- 
Élessé szakadt páncélzalot.a felső 
szintről kócos hajfon álként lelég ó 


kábelrengeteget,., és a mögötte 
homályba burkolódzó belső részt. 

Nem tétovázomovább, bemászol! 
a roncs alsó szintjére, próbált nem 
hozzá érni az éjszaka még kéken 
sziszegő fém kígyókhoz és már ott is 
volt a gép gyomrában. Az égett 
szag szinte elviselhetetlen volt és a 
sötétség is nagyobb, mint gondolta. 
Óvatosan továbblépett a be járattól 
éppen kórbekémlelt, amikor meghal¬ 
lotta a nyöszörgést, ide, idő. segít¬ 
ség, kérem — könyörgött valaki, 
hangjából ítélve öregember, A fiú 
megrettent, el akart menekülni, de 
újra hallotta a könyörgést és meg¬ 
esett a szive. Pár lépés után telfe- 
dezett egy emberi alakot, ott feküdt 
egy ledőlt faliszekrény alatt, M ár 
alig lélegzett, de a szemei a fiúra 
szegezűdtek, a szája szinte hangta¬ 
lanul formólia: segíts... 

A szekrényt nem Is volt olyan nehéz 
le szedn i vé nem b errö I. m i n f go ndolta, 
az öreget talpra ál!ílani viszont annál 
inkább: Azt mondta, nagyon fáj, ha 
lélegzik, de meghálálja, hogy meg¬ 
mentette az élettót, A fiú megígérte, 
hogy elrejti a törzs béliek elől, az öreg 
pedig azt, hogy cserébe megkapja 
a lehető legértékesebb kincset, amit 
adni tud. Mégtenítalak olvasni, mert 
ha el tudod olvasni a régiek könyveit, 
mindet megludhaisi belőlük, amire 
életed során szükséged lehet.., - 
magyarázta. 

Néhány nap múlva, amikor az 
öreg már jobban lelt egy rejtekhely 
mélyén, azt mondta beváltja az ígé¬ 
retét. Maga mellé ültette e fiúlés 
hátiz sá kjáb ól elő vett va lám í o lyasm it, 
amit a fiú még soha sem látott. Az 
egész járművet kirabolhatják, nem 
számít, ha ez megmarad I Papírnak 
nevezik, mesélte az öreg, miközben 
óvatosan kicsomagolta a füzetet. 

Ó vni kell, mert könnyen tönkremegy, 
azért Is ilyen értékes mára, mert csak 
nagyon kevés maradt fenn. A papí¬ 
ron vannak betűk, magyarázta, ami¬ 
ket ha el tudsz olvasni, olyan 
mintha beszélnének hozzád más 
emberek. Látod, ennek ez elején 
is számos betű van, benne pedig 
még sokkal több, Ebből fogsz megta¬ 
nulni olvasni. az elejére az van írva, 
hogy.. 

van írva annaff a fűzefnak az ele¬ 
jére, mibői a fiú mgtanutólvasníf 
Ezt könnyű megtudni, elég ha 
becsukod a zt, a m It olvaso I... 

Baiaga 















?ai 


JHoly Sword - The Ring 


A lig párnapia csupán, hogy 
Varga6 valami 3D'S manga 
remek szemléjére szánta el 
magéi Ha emlékeim nem csalnak, vei 
tak abban házak, meg talaj, s rengeteg 
sprite karakter. Oiyasióle karakterek, 
melyek részletessége révén azt sem 
lehetett egyártelmüen kizárni, hogy 
Vitám I jópota darab lehez ez a — mint 
később megtudtam — Holy Sword 
című projekt . Egy váratlan pillanatban 
érkezik Salage, kit meglepetésszerűen 
éra felismerés-- pillanatokon belül 
kezébe nyomattatik a Szentséges — 
khtihhmmmm- Holy Sword Korong, 
az arról való cikk megírásának célza¬ 
tából kifolyólag. Mondom is neki kétes- 
riek szárat pofával, hogy nagyon legyen 
résen: sprite figurákat használ a mű, 
jókat lehet rajta alázni. Látom is a 
fején, hogy örül, Azián pár nap mújva 
VargaB nem rest megzavarni legéde- 
sebb álmomat, s mielóbbí befáradásra 
buzdít — mint jelzi, megvan a Hónap 
Bukása. $ lóvén, minden munkahó 
legüdvözlendöbb történései közé tar¬ 
tozik ez. megyek is erősen. A 
korongon ismerős leiirat: Holy Sword. 
,Hádedehátez ne m eaze..." Va rgaB 
ridegen felel, mint 100-bői 23673-szór 
álialában: p— De igen, A Salage 
visszahozta mert ez olyan sz*r, hogy 
csak Hónap Bukása lehet belőle. 
Úgyhogy vidd, ne magyarázzI'' Kér¬ 
dem tőle, jön-e füstölni. VargaB 
igennel felel, mint ezen kérdésre 
10 -bői 10 -szer á Italában. {M ú Itkor már 
pedzegettem neki a leszokás gondo¬ 
latát, felhívván figyelmét a dohányzás 
érszűkítö hatásaira, stb„. ám van egy 
trükkje: esténként felhörpint egy pohár 
borocskát, mely ugyebár ippeghogy 
értágító hatással bír. így elvi síkon, 
ugyanott van az ember. Próbáltam. 



Múuködik.) Immár láttam, hallottam, 
éreztem a Holy Sword öt. Emléke 
Őrökké velem marad. De azért titkom 
remélem, hogy talán mégsem. 

Preientáfiö 

Immár kétség sem fér hozzá, hogy 
bizonyos fejlesztők tömeges 
mangagyalázal-előá IIÉlásra alkalmas 
motorok megolkotásál tűzték ki célju¬ 
kul. A fejlemények pedig azt mulatják 
immár, hogy elhatározásaikat tettek, 
méghozzá rettentő tettek révén meg 
is vatósítják. Érkezett a Battle of 
Youstrass, s mosta Holy Sword. 

Sőt, bizonyos szempontok szerint 
a Dreamcast klasszikus Hundred 
Swords PC adaptációját sem tartanám 
túlzásnak egy katap alá venni ezen 
Csodákkal. Legalábbis, amit a ma 
fejlesztéseitől elvárható jegyekhez 
képest mutatnak fel ezek a játékok. 
Honnan is lehet felismerni egy 
mangaműsiékot? Kos, első s legfon- 
tosab b js lle m zőjü k a 640 '4 ao -as fix 
feibonlás. Ha ilyennel találkozunk, úgy 
már érdemes padié helyett gyanút 
fognunk. Aztán ha beindul — s 
ekkor m ár rendszerint beindul— 



a nyolcvanas évek 
aroade kultúrájára 
oly lelte mzŐ, hang- 
szereltségében 
ódon MIDi-kre 
emtékez-tetS zenei 
alétóstés, úgy szinte 
márbiztos: újabb 
mangagya-tázat 
érkezett. Félreértés 
ne essék: ezen 
jegyeken túl még 
lehetne egy játék 
remek (lásdGuiIty 
GearXj.Ám ezen 
művek nyűstőlése- 
kor, mintha pici PC-nk folyamatos 
légzásprobtémákkal küzdene — csak 
azt várja az ember, mikor dobja be 
atöruíközőia csapnivatóan gyenge, 
szemmel érzékelhető sn is botrányosan 
rossz kóddal szemben. A közelmúlt 
sorén megjetent, fent említeti 
mangagyalázatok mindezen jegyek 
büszke tulajdonosainak vallhalják 
magukat — ám aki azt hitle. ezt 
fokozni tehetetlenség, az először csak 
fél szemmel merészelje lecsekkolnl a 
Hoty Swordöl. S ha nem fordul le a 
székről, úgy lehet tovább kisérietez- 
getni. Hát igen — első pillantásra még 
meg ehetőnek tűnhet a perspektiviku¬ 
san szaladgáló kamera, a térképen 
lézengő, sok színes sprite. Az ember 
azt gondolja:,hja, VargaB nyilván nem 
akarja leterhelni a gépét munka közben, 
így nem futtatja nagy felbontásban, S 
naná, hogy szaggat kicsit — h isze n 
a háttérben VargaB rendszerint egy¬ 
szerre designol, egyszerre zenél, egy¬ 
szerre tetőit— multrtaskacsöka, meg 
a gépe is.' Nem úgy van ám az — tök¬ 
mindegy, mi duruzsol alattad, géperő 
avagy GeForce chípset: a Holy Sword 
motorja egyszerűuen rossz. A Hundred 
Swords ehhez képest tű körsima, a 
Battle ot Youstrass ehhez képest kfcr- 
rott alapvetés. Installálást kővetően 
egyszer hajlandó elindulni, aztán nem 
hajlandó. Restart.Megintmegy egy 



kört. aztán kétszer megfagy. Remek- 
ség. Szinte már válaszért kiáKa kérdés: 
mi is ez? 

...hát...mittudoinén... 

Ez persze csak vicc, a rutinos 
szemlélő azért képes megállapítani 
hogy elmélkedésünk tárgya egy, a Final 
Fantasy-re, ZekJákra hajazö manga 
RPG szeretne tenni, s meg kell hagyni: 
az ehhez szükséges követelmények bir¬ 
tokában óhajtja magát ezen poszton 
tudni. Mágiarendszer, formációk, temér¬ 
dek tulajdonság, slb.stb. MégÉs, rezze¬ 
néstelenül állilhaljuk, hogy az egész 
nem ér semmit, de sem mit, de 
„semmilsa — nem," 2 002-ben jelent¬ 
kezni egy elfóle. mind stabilitás, 
kezelhetőség, valamint prezentáció 
szintén is megbocsáthatatlan gyenge¬ 
ségekkel küzdő förmedvénnyel ugyanis, 
még a legnagyszerűbb RPG szisztéma, 
avagy sztori esetleges voltát és megölné. 
No azért ne tessék sopánkodni — a 
kezdő dialógus főhősünk jó édes anyu¬ 
kájával azért nem vetít előre sosem 
látott-hallott m (nőség űu történetet. Ám 
ezzel együtt is meg keU hagyni, hogy 
az alkotók dolgoztak a Holy Swords 
szisztémán s sztorin. Legközelebb csak 
programot kell írniuk mellé, s akkor újra 
fog lalkozunk vele. Bizony 1 

byGyZ 



















Rendszeriem t«kljzmával kezdeni 
egy ú| évet ug^an nem túl 
élvezetes, ám igen praktikus. 
Tudván tudva p hogy egy 
alapvetően kiegyensúlyozott 
lelkületű PC átlag évente egyszer, 
kedvezőtlen konstelláclő esetén 
kétszer, háromszor hajlam os 
összeomlani— célszerű lehet 
már ez üj szezon elején túlesni 
azon. A múlt havi számban 
debütált Allén™ sén már meg 
Is tettük ezt — így friss, üde, 
fialatos rendszerrel nézünk sz 
elkövetkező Időszak elébe. 

{M eg nyug tatásul közlöm: az itt 
rezidens PC-n futó Sonlque már 
most lllegal Operát ion üzenettel 
követel harakirit minden startup 
alkalmával.) Itaiigassuk előaiőr 
Alién™ történetét, kiemelt 
figyelmet szentelvén a hazánk PC 
sze rv ize it je i lem z ő o i aj oz ottsá g 
magas fokának. Enyhítő 
körülményként lelezzükp az alanti 
történetben nem kis szerepe 
lehetette karácsonyi hisztériának. 
Kapcsoljuk az LV426*ot 

Hi! 

Karácsonyiról már lekéstem, ezért 
^csak" Boldog ésKByle 
főszerkesztésben sikeres Üj Évet 
Kívánok. 

{ez kedves de kinek?) 

Am úgy elég idegesítő amikor az 
ember pécéjének elszáíl a tápja és 
vele eggyült a többi alkatrész is. 

És milyen nehéz volt beszerezni 
mindent, így karácsony elötl. A 
cég akihez elvittem a gépem már 
régi ismerősök, gor^doltam így kicsit 
gyorsabban fog menni az 
ügyinlézés. Háááál, Lévedrvi emberi 
dolog. El vittem a szervizbe a gépet 
és mondtam a hibát, amítotthorv is 
meg tudtam állapílar^i. Táp kampec, 
vinyé szintúgy. Eltelik három nap. 
Megyek, hogy megkérdezzem van 
e nagyobb baj (bár a legnagyobb 
a wincsi, mert rajta volt az összes 
képem és em iaii már nagyon 
ideges voltam.) Mondja a srác 
nagy büszkén, hoigy neki is sikerült 
meállapítani, hogy a vinyó és a 
táp tényleg nem működik. Báró, 
de ezt eddig Is tudtam. Kiderül a 
nagykerben nincs táp. Éljen, még 
három nap várakozás. Következő 
látog atásom kor m á r e lő réb b )u tott. 
Megái lapította az alaplap is jobb 
létre szenderúl. Hát nincs mit tenrví 
kell valami. Kérdezem miket menyiért 
tudnak szerezni. Ez se ment 
zökkenőmentessen. Még pár nap 
várakozás, mert ^nagyon elfoglaltak'. 
Hátjö végre rendelnék egy bizonyos 
alaplapot, erre az már nem lessz 
idén, csak jövöre. OK. Akkor 
másikat. Megint várakozás. 
Bemegyek a boltba, mondják sikerült 
szerezni, de van egy kis bökkenő. 

Már kezdtem volna örülni, de sikerűi 


lelombozniuk. A beszerző srácot 
kirabolták valamelyik nagykernél. 
Még pár nap várakozás, és ismét be. 
Megvan minden, már csak keveset 
kell várni, míg beszereli, ez szokás 
szerint pár nap. Megyek érte, nagy 
örömmel, erre kiderül a C D-ROM is 
már csak a másvilágon tud olvasni. 
Hátén nem mentem utána, akkor ez 
is cserére szőrül. 2 éra várakozás 
után boldogan vittem a gépem 
haza 23.-án. Már csak a kícsipuba 
ablakocskákat kellett kétszer 
telepíteni, és írhattam is ezt a mailt. 
Nacsá 
ALIÉN™ 

Pfüúúü, borzasztó lehúzós lehet 
karácsony tájékán rohangálni egy 
atomjaira hullott koofiggal, A 
bizonytalanság, a 
megválaszolatlan kérdések — 
vajon elszállt-e a Madonna Home 
videó, vajon megvan-e még az 
a sereenshot, ahol tizenhérom 
fickót zúzok le pajszerrel, vajon 
isten-e a legjobb gitáros, stb*stb. 
Nekem még bohd ifjúkoromban 
szálltéi az Amigám megha|tója, 
míg Bálint barátommal rá nem 
jöttünk, hogy csak oldalára kell 
állítani az egész cuccot. Korai 
PS2 konszepsön. S noha egy 
oldalára fordított Amiga az esetek 
többségében elég furcsa látványt 
nyújts nem beszélve a gépelés 
körűimértyességéről— a modell 
még ma Is üzemképes. Ez már 
valami, ml? Szóval, hogy 
kataklizma. Képzeljétek' ez a 
szegény kis PC, mely oly 
nagyfokú áhítattal tűri a 
klimpírozást— bár a keyboardot 
mérnem lehetÖsszepattIntanI, 
hüpp — a közelmúiiban gazdatest 
lett. Letámadta a wgsClVH névre 
hallgató vírua. Lévén első, s 
remélhetőleg jé ideig egyetlen 
vírussal való konfrontációm volt 
ez, Ismertetném a diagnoaztika, 
valamlnta doggeltörténő 
csatározás egyes fázisait. Ns 
most tudni kell, hogy jómagam 
nem használok vírus hergel Őket, 
Megvan az a tulajdonságuk, hogy 
startup alkalmával mindent s 
mindenkit hosszasan 
méricskélnek egy esetleges 
parazita nyomait kutatván, egy 
GyZ pedig többek között hallatlan 
tempójáról, valamint relatív 
lustaságáról nevezetes — így 
minden Indításkor kivárni a 
V íru shergelő jóvá h agy ás á t, oá á á á 
— nem jó, nagyon nem jö. 

Aztán agy szép napon az ember 
manna fel a netre, konzultálandó 
elektronikus postaládájával, 
avagy becsekkolni az tiriei féle 
Oldalakat, S placcs: nem indul 
az Explorer, Valami ,Hlnternet 
provider notfound or currently 
unavBllable" féle műsort sugároz 
a stöc, ám a rutinos júzar jdl tudja: 


a h iba nem Itt van. S tudja azt 
Is: a technikai ügyfélszolgálaton 
maximum egy kellemes hangú 
bőrrel konzultálhatna, ki bármely 
Időben készelregélnl az optimális 
körülmények között történő 
csatiskozás feltételeit. No para; 
ott a control panel, és a diai 
up networking — s lön: Innen 
meghívható a háló. Nagy|6. Aztán 
mikoreltellk párnap, s az 
emberfiát újra számítógépközeibe 
szólítaná a szükség, a Hypersnap 
— mety program sreenshot 
készítésre használatos, sőt az 
Itt publikált kritikák képi 
felhozatalának 99%-a is azzal 
készül, bizony — közli, hogy 
ő most valószínűleg vírusgazda, 
úgyhogy hagyjam béklbe. Majd 
kinyírja magát. így: ^gyzm utatja_. 
Ekkor az emberfia mór hajlamos 
ajakszegleteit a lehető 
legtávolabb hüzni egym ástál, 
hogy aztán belefogjon kedvenc 
kis képlopójának pátyolgatásába. 
De az egész, „hász nó effekt: 
a Hypersnap továbbra is igen 
Ingerült, igen beteg, s igen 
alutasitö: „ Valószínűleg 
vírusgazda vagyok, szkenneld be 
a vinyódat, és hsggyál békibeP 
Félórányi kísérletezés után az 
emberelregéli a .,há' b*sidmeg...” 
kezdetű varázs Igét, majd újabb 
nyomok után kutat Ahhh) M eg Is 
leliszt az ellenállhatatlan, édes¬ 
kicsi, ingyom-bingyom 
csurimadár HalMffe shortcutota 
desktopon.s szinte tudattalanul 
nyom rajta egy kővérduplacticket, 
gondolván: majd ölök egy 
keveset, s közben tűnődök a hiba 
lehetséges okozatain. Nem úgy 
al Marta Half-Llfe közli, hogy: 
„your HL executable has been 
rp 0 d if led. P lea s e co n su 11 you r... 
Ááááááá! Nem veheted el tőlem, 
nem veheted ell De bizony, a 
vírus elveheti. A hasznáié kezdeti 
ataxia tükrében elvergődik az 
Explorerlg, miközben csendesen 
msntrázgat magábsn, a Nagyfiú 
legyen már olyan jö, s engedje 
fel a netre — letöltő minden 
vírushergelőt szépen, jól, 
lelkiismeretesen, csak ne 
halódjon itt meg neki mindenki. 
Pfü,első objektíve kámplltüd, 
Nelen vagyok.A'nyádI Ez meleg 
volt. Izzítom Is a Kazaa Media 
Desktopot, majd három őrá 
elmúttévalzwei darab, 
ultrafrankönah mondott 
V iru s h e rg e lőve! távozom a 
valónak hitt világba. Nagylaza, 
rőffentsűk be Egyeskét, Pirrrrrl 
Prrrr-rp-rp^rp-rp. Közli a csomag, 
majd buzgón Inalalláí.Pérperc 
múltán már lehet Is szkenneinl. 
Szkennel, És szkennel. És 
szkennel és szkennel és szkenneL 
Aztán valami kéz tűnik fel, mely 


egy felettébb undorító lényt 
szorongat ujjal között. Atyavllág, 
IttagenyéputtonylWdSCtVH, 
veszedelmes, éhes, irgalmatlan, 
s megfertőzte a BurgerTIme-otí 
Pudingpróba, kísérletet teszek 
említettzlp állomány 
megnyitására. Nem működik. 
Nosza, felkérem a vírushergelőt, 
nyúvassza kla klasszikusban 
lappangó parazitát. Készséggel 
így tesz— a SurgetTIme 
m űkődik í Defó, nyomok Is egy 
high score gyanús menetet. 
Szkennel tovább a hergelő, 
berregteti a vinyót úgy, hogy az 
már nekem kellemetlen. S lőni 
Újabb gazdatest. Majd újabb s 
újabb s újabb. Egyeske tisztít, 
szkenneí, tisztit, szkenner — aztán 
Ilyet szól: „Te öreg, a helyzet 
azi hogy egy egészen nagy 
vödör szarban turkálunk két 
egészen kicsi bottal, úgyhogy 
érdemes lenne becsekkolnl a Boot 
Recordodat, hm?" Perszepersze! 
Csak tedd,amit jónak látsz, 
Egyeskel Restari A Boot Record 
— phúúúú — érintetlen. 

Szkennelünk tovább. S micsoda 
Jó hecc: Egyes kének csak a 
Hypersnap kedvetlenségéhez 
mérhető módon van arca közölni, 
hogy:„a|jaja)ajajj— engem is 
m egfertőzött a vírus, sorryka." 
Ezen ponton már nincs mit tenni, 
az ember vagy lerúgja pörgőbői 
a monitort, vagy félrevonul kicsit 
kontemplálni, afféle Gondolkodó 
pózban. Én az utóbbit 
választottam, jóllehat 99-szer 
kellett elszámolnom tízig a döntés 
meghozatala előtt A vírus 
eszerint nem csakhogy terjeng, 
de már ott lappang minden 
második szektorban. 

Ötletszerűen nyltogatok meg pár 
képet, csodálkozom, pár 
kedvenckém miért is kezdi 
babrálnia monitor hertz- 
kallbrációját. 'Oppá, |obb lesz 
szépen nem-nyltogetnL A 
maradék vírushergelőt már régen 
megcsócsáltaaW9SCIVH,iránv 
hát a net— hátha alapon. 
Megkísérlők letölteni egy képet, 
m oly le Is jön. Megnyitnám, 
de nem lehet — legrosszabb 
fél óim óim b a Igazolódtak. A vírus 
lm már minden új keletű f lla-t 
instant jelleggel támad be. H át 
az eíég rossz. M p3-ak, 
dokumenttrinok, mozik, pár 
alkalmazás — ennyi tűnfk épnek 
s makulátlannsk. De ki tudja, 
meddig? így az ember letarhálja 
az öccaél egy vtnyóra, hadd 
nyomjon mér egy kövér backupot 
a nélkúlózhetetlon,még 
egészséges fiisokról,aztán az 
elkövotkező napot s az azutánit a 
ezekszerkezet közvetlen 
közilségéban kényszerül tölteni. 









A kővetkező lépés ridegen, ám 
kéritlhetetlenai hangzik: Formát 
C.Ehtar Volume Lábéin 
characters, Enter tor nőne. 
Plty^pIty-plty.Volume labells 
SaboteuR. 


Andnow... fortheÓévhagyó 
Intermezzol 

Hahhh... Megint iU van. A Karácsony; 
Mintha csak tavaly lett volna flehel, 
hogy léJIeg tavaly veit..,?). De 
Karácsonyból sose elég ! 

Beütemezetl sablonunk: Hisz maga 
az Élet is egy nagggyon hosszú 
Karácsony: életünk minden napja 
egy ^egy ajándék! 
t4a, de ham ár in van (a Kajácsony), 
áiljunk meg egy percre és csodáljuk 
kűlón le gesség ét l M rr^de nki p aráz tk 
(.Mi a ‘**-t vegyek annak a 
llllí-nak?’'Kaplázákban. 
cicicenierekban egy mást öli a 
vásárlúlömeg egy-egy ritkaság 
számba menó éneklő karécsorkyfáért 
^vagy pacalpörkölt készítő 
készülékért; a koréskedalmi adók 
hangulatos karácsonyi műsorokkal 
árasztják óla rtézöket, mikben 
télapóruhás bácsik gépkarabóltyal 
te remiik mog a békés Naráűsoi>yt 
a bűn tői hemzsegő metropoliszok 
ártatlan lakóinak; a forgalmi 
dugókban a höteketítő szmog 
ke verődik,a kiszűrődő karácsonyi 
dalok hang foszlánya ivei és a sofőrök 
heves anyázásával... hiába a 
Szeretet Ünnepének miliője —hogy 
azt ne mondjam-filingje 
utánozhatatlan. 

De nincs is anrvál szebb, amikor 
a család összejön az ünnepekre, 

' igyütt vacsorázik, beszélget és 
^egyáltalán: törődik egymással. 

' Ebben álla Karácsony lényege, 

:ez A Karácsonyi Persze az sem 
^uiolsé érzés, amikor az ajándék 
5 díszes csomagolásból egy 6eforsz4 
U ItraProM MX csusszan ki:) 

De mit is akartam mondani? Ya, 
persze! Hát akkor kívánnék az 576 
llmnek és lelkes oívasétáborának 
nagyon ke ltom es Karácsonyi 
Ünnepeket, és sikerekben, szuper 
gamekben, előfizetőkben gazdag, és 
búgokba n, kióno k bán, 
^mlotegyekben’’ szegény Ojóvel 
■' livánok! 

Tők vótam, vagyok, leszek 
Neked 1$ hasonló jókat, Tők! 
Megnyugtatlak: a 
min tégy készletek elfogytak, 
utánnyomást nem tervezünk, 
Mlndazonáltahbo nem kalkulált 
mintegyhészfetek 
meglepetés szerű beérkezése 
esetén, em Illett m Integyek 
u g ya n csa k m e g lepe té ss zer ű 
használatának jogát fenntartom, 
mintegy. 


HeyVoB, + 576 Team:) 

Aminap olvasom a Chewy-t, erre 
miket látok... Gyózé meg vmi Peti 
gyerkőc Keményen emuzgalnak..:) 
mielőtt még vkl szépen felírná 
a beutalót a szanatóriumba, 
elmesélem, hogy Emulátorokról van 
szó,,:) Gondoltam megosztom a 
nagyérdeművel néhány gondolatom 
a témával kapcsosán .(újítások rulz) 
Még valam iko r lavalyelű tt ke zd öd ott, 
mikor komolyabban, az FPS szóra 
az ezredmásodperc törtrésze aiatt 
re agá ló fej ű nka L a tém á ra 
Irányítottuk., most azt kellene 
moridanom.hogy igen, 
természetesen minden 1es game 
testing művelete után toroltuk a 
cuccost, de asszem felesleges 
lenne, mert minek,.:) Nah, a iényeg, 
hogy annyi, de annyi sok új cuccos 
leledzik manapság, s közben annyi 
új régi game kézül válogathat az 
ember, hogy a végén azt sem tudja, 
mivel játsziképpen.,, mint rajtam 
kívül még olyan sokan, végigéliük 
a Spectrum/Commodore párostól 
kezdődően az amigán át a pc-s. 
konzolos korszakol, eljutunk egy 
olyan pontra, hogy ©hh, nosztalgiázni 
kellene egy kicsit , de hotis, 
merre is keressem? Ekkor jött 
az Emu mánia, a Romvadász 
korszak, melynek aztán meg is 
lett az eredménye. Olyan játékokkal 
kezdtünk játszani, amelyeket 
Európában még csak kép szintjén 
sem játhalotí a lelkes „gémer", aztán 
ez később magával rántotta a többi 
hasonló ^hozzáférhető elméletileg, 
de nem tudom hazacipelni a 
iátékgépei a teremből, hogy ne 
vegyék észre” Game-kát Is.. így 
aztán elkezdődőtl. Emié kéziünk 
rájuk, de címeket nem tudtunk és jött 
a : le Ngyu, emléxel, volt valami cucc, 
ahol valami Szamurájok ütlegelték 
egymást, stb.. Eleinte még csak 
ömlesztve, aztán nem sokkal később 
már nem csak arcade gépek, hanem 
otthoni konzolok Rom másolataira 
is vadásziunk..SNK,MAME,Sega‘N 
konzolok mindennemű változatai. 
Arcadebol a Segások, Capcomos 
rendszerek Rom illetve HDD 
ímagejei.és stb,.stbM Ezekről csak 
annyit, hogy az eltérő rendszerekhez 
mind más és más Emu tartozik 
(1-2 multi kivételével Isd: M AME. 
vagy Kawaks.stb,.) .persze vannak 
rosszabbak es jobbak is..(GyZ’nek 
üzenem, hogy N64-boljeler>log a 
TRWin a íegiobb: Még a zelda2-t 
is viszi:)) Természetesen vannak 
olyanok is. amiket csak non- 
publicosan lehetett megszerezni, pl. 
a Kill©rlnstincll-2HDimagejeil 
kémény 430 Mega:) saját U ltra 
64 Arcade gép emulátorral, vagy 
emlithetném a Street Flghter 
istentudja hányadik, Ex3Plus vagy 
1ll,Zero-Alpha 2 változatát, 
amely Kemely CP2/S /S3 1 


ZN-1 Generációs masina.. Nagyjából 
ennyit szerettem volna megosztar^i 
a T. nagyérdeművel, persze cikkek 
10-oldalaitlehetne írnia dologról.., 

M ég talán annyi, hogy ezt kölfőídón 
már régóta ismerik, vannak 
országok, melyek keményen 
nyomulnak a témával,,, pl. franciák, 
csak picike országunkban nemtud 
a Gamer társadalom röla.T. a 
kivételnek ;) Az 576 Fórumában is 
van 1 topic, ami ezzel foglalkozik, 

Így ha érdekel vkii, ott nyugodtan 
kérdezhet.,:) + van pár esetleges link, 
amin el lehet indulni..:) így levelem 
végén szerintem minden S76 Fan 
és olvasó, valamint a magam 
nevében Boldog Karácsonyt kívánok 
az 576 Stábjának, s reméljük, hogy 
még nagyon sok évig tehetjük az 
576 Kbyte decemberi szárriail a 
Karácsonyla alá :))és PUÉK:) 
(emlékzelek? Programgazdag..,.:) 
away uff, én voltam: Stinger 
Mintáz Stinger írásából Is kitűnik, 
az emulátorok révén egy egész 
korszak lég teljesebb 
kifejeződésébe nyerhetünk 
bepillantást míg a téma külön 
aktualitást élvez e-havi flght- 
átteklntéaűnk okán la. Aligha 
kérdéses, hogy az emulátor, 
rom vadé az kultúra mára már 
valóban külön műfajjá, ha úgy 
tetszik; szakterületté nőtte ki 
magút. Ember legyen a talpán, 
ki képes hatékony módon, 
szisztémától sem mentes alapon 
eligazodni a hatalmas kínálat 
kebelén. Gondolok itt olyan 
dolgokra, mint pl: létezik egy 
Caílus nevű emulátor ISt mely 
javarészt a Capcom féle 
anyagokat f uttatja — ám 
megjelenését követően 
nem sokkal betiltották 
Be lehet persze 
szerezni, ám 
program- 
ellátottsága a 
MAME-hoz 
képest igen 
soványka. A 
MÁMÉ viszont 
mindent 
emulál,amita 
Callus emulál. 

Sakkor még 
nem 

beszéltünk a 
caakezen 
platformon 
fellelhető 
arcade 
klasszi¬ 
kusokról. 

Különben 
az sem 
kizárt, hogy 
a Callus s 
MAME romok 
kompatibilitást 
élveznek, hiszen 


ha jól tudom — nem kisebb 
sza kte kin tél y tő I h a 11 o tta m, m int 
Martin —úgy ezen romok az 
eredeti arcade gépek által 
használt tárak 100%-os 
kópiájának foghatóak fel. így 
bátran buzdítunk mindenkit, 
vesse bele magát az emulátorok 
világába — a csalódás esete 
eleve kizárt. Ezé két a romokat 
u g ya n I s I rá ny ított játé krs 
tervezték. Semmi műapira, 
rá h a n g olódá si ké ny sze r ü sé g. 
Csak a játék. LebKincselő 
birodalom. Kérdéseitekkel, 
felfedezéseitekkel látogassátok a 
Stinger által la említett topicot, 
ez a gén re örökérvényű figyelmet 
a törődést érdem el Jól hallok? 

TBW ln?I Kösz az Infól, StIngerI 
Már Izzítom Is a War Gods 
romot. Első szabály: a vérbeli 
Emu szakembér SOHA nem töröl 
te egyetlen, működésképtelennek 
vélelmezett romot sem, lévén nem 
tudni m ikor érkezik egy em ulétor, 
mely vígan lepórgetl azt Hajrá, 
emberekí 


IrodalmlAlrovat 

Kegyetlen rémálmok kínoznak téged . 
Képzeletben rend örök jönnek érted. 
De ez márnám álom, hiszen előlied 

állnak: 

Nem egy téves bejelentés, csak rád 
várnak. 

Homályos minden, úgy érzed: véged, 
A családtagok könnybe lábadt 
szemeit nézed. 

Kulalod bennük a szertefoszlott 
bizalmat. 

De nem látsz mást, csupán kételyt,és 
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siralmat. 

Tehatatlan vagy akár agy darab kő. 
Amikor odalép a kocsihoz a bizonyos 
nő, 

Akit imádsz, hehe, tiszta szívből 
szeretsz. 

Elbúcsúznál tőle, de már semmit sem 
tehetsz, 

A szülök és a haverok nem értenek 
semmit. 

A lány meg csak zokog: ez mindenkit 
megrendít. 

Elindultok és ő csak zavartan álL 
Egy dolog biztat: hogy talán megvár. 
A nagy balhék, a sok pénz. 

De mond, mik azok amiket ezzel 
elérsz. 

De mond mi ér ennyit, de mond mi az 
amit ebből feímulatsz. 

Hogyha a sitten, egy cellában 
megrohadsz.,. 

N in csenek haverok,és nincsenek 
nők. 

Csak Ök vannak egyedül, egyedül ők. 
Ökakik egytől egyig ugyanígy jártak. 
Mem igazi haverok, csupán 
sorstársak. 

Magányos vagy. és ]ön egy újjabb 
péntek: 

Be-, bevillanak az otthoni képek,.. 
Elemészt a szüleid megévé szava. 
Magadba roskadsz: Ne sírj Mama! 
Hiába senki se hallja. 

A sok rács a szavaidat mind felfalja. 
Egy mondatot találsz a falba vájva; 
Az alvilágnak nincs romantikája,,. 
Vakít a nap. ahogy kilépsz a fényre. 
Virágokat találsz az utcádba érve.,. 
Leszakítasz egyet, és fogadalmai 
teszel: 

Nem csinálsz baromságokat, 
becsületes Eeszel. 

Csalódottan fogod fel, hogy minden 
más: 

Rengeteg az újdonság, a változás. 
Az utcádba érve az egész tested 
megremeg, 

Nem kőszén már senki, elfordulnak 
az emberek, 

A csajod, hehe, most eléd jón futva, 
Hogy tényleg megvárt, de azt csakis 
ő tudja, 

A jelenlétében igaz egy cseppnyi 
tűzet csiszol. 

De már ez sem a régi, már benne 
sem bízol, 

A szülők és a haverok nem változtak 
semmit. 

És ez a dolog az ami a körülményen 
enyhít... 

Örülsz, hogy kint vagy, de belül 
vérzel. 

Jé a hangulatod, mégis rosszat 
érzel,. 

Álmatlan éjszakákat szül a sok-sok 
sértés. 

Újra kiújul a m últ,s a kísértés. 

Az éjszakádat dudálás kavarja fel. 

A társaid jöttek haver, most menned 
kell,. 

Bár megfogadtad igaz azt, hogy nem 
mészei újra. 

Most mégis rálépsz a bünézŐ útra. 


Egy mondától motyogsz az autóba 
szállva: 

Az alvilágnak nincs romantikája,,, 
zombie-nyuszíe 

Ittjdn egy üzletembert 

GsööööIITegnap írtam remélem, 
azóta még te vagy a tószer. Ha 
nem akkor hali.Úgy vettem észre 
hogy kevés az olyan levél amiben 
dicsérnek titeket.Pedig 
megérdemelnétek a dicséretei. 
Ehelyett a sok tűké szidalmaz titeket, 
pedig az újság 

SIIIIIIIRRRRRÁÁÁÁÁLLLLYYV.A 

borítok egyre jobbak. 

Hón aprói- Hónapra lobba kát raktok 
be. Az előzetesek jók és felkeltik az 
érdek lödé st, A cikkek sok információt 
tartalmaznak és a rovatok fúúúúú. 

De sok máié szájú, csak fikázzák 
az amúgy tők király újságot. De 
mától ennek vége mert itt leszek 
és lecsapok mindenkire akinek nem 
tetszik valami, Mármegvetiem a 
hegesztőt na meg a spájszert. (héléf 
És a vazelin?!) Ja tudom semmi 
sem lőkéletes így tise.de nem álltok 
messze tőle. Talán az egyetlen hiba 
hogy a csewibe olyanok írnak mint 
én ezért in gad őzé a színvonal. De én 
mindig jókat szoktam röhögni rajta. 
Főleg a disco szervezés volt sirály. 

Ja továbbra is várom a választ rni 
a jobb egy gép vagy egy né? (a 
gépnő) Illetve melyik az olcsóbb 
szórakozás? (hja, ha ez neked 
szórakozás...) Na itt egy téma a 
csewibe hátha fgy nem ugyanazokról 
fog szólni. A haverom szerint nem 
fogok bekerülni a csevibe. Léd rakj 
be és ígérem hogy ő és én is 
előfizetünk. Légy jó. by<kis pite> u.i 
kapsz wiskytha beraksz vagy inkább 
memória kell? 

Mmmmmm. Whisky one. Sétáló 
Jancsi, '89*bŐI. Szilveszteri 
leftővőr. Hatásmechanizm us 
szintjén érdekes parádénak 
mondható Azonnal ölő Méreg $ 
Isteni Nedű között. Ergo memória 
kell. Nix apelláta. Következik — e 
havlflkaszeksőnünk, hogy 
mindenki bölcs legyen tőle. 


Ülő Bika 

Nem' tóm mit akarsz te ott kisfiam. 
mén eléggé botrányos vagy! Ezt 
most nem úgy énem, ahogy le 
gondolod . Van az a decemberi szám , 
abban a hírek című rovatrészben 
kb,; 20-szór voíl benne aza szó, 
hogy „ficsör". (a VargaB-ről beszéL 
figyelem, figyelem: a VargaS-ről 
beszél, a VargaB-ről besz...) de 
mondjuk lehet, hogy csak nekem 
adott direkt Ilyet az újságárusom! 
Namármost ebből következik, hogy a 
kenyér nem tesz olcsóbb. Az 576-tal 
amúgy bajom vajmi kevés akad. 


Lenne viszont egy nagy: A cikkírók 
neve alá jó lenne odabíggyeszter^i 
az email címeiket is! Remélem, 
fontolóra veszed eme 
megáliapitásomata következő újság 
eíkészílóse során! Maradok Itt ülve: 
Uff a nagy úlőemberes Integrál 
Sok ficsörnek sok az alja, így 
a rovat vezetéséért is felelős 
VargaB valószínűleg 
megzabolázza majd őket. Második 
felvetéseddel kapcsolatban annyit 
mondhatok, hogy megfigyeléseim 
tzerltt a Szerző szuverén joga 
eldönteni, m el lékelje művéhez 
email címet, avagy nem-e 
mellékelje email címet-e. Én nem 
szoktam. De ha akarjátok, 
megmondom. Jó lesz? 

Hali VargaBl 

Elörebocsálom, hogy ón nem 
veszem az 576-ot, a haveromét 
olvasom, de azért veszem a 
bátorságot véleményt nyilvánítani 
Kicsit eluralkodott a GyZ-mánia a 
KByte berkeiben [nem is tudtam, 
hogy ilyen szavakat is ismerek...:)). 
Nekem spéciéi kicsittül durva a 
stílusa, de ez ízlés dolga, [akkó’meg 
m lccószbe?íS>) Az viszont sokkal 
jobban zavar, hogy a cikkírók stílusa 
egyre inkább,., morvdiuk ki, sznob. 
Gondolok itt arra, hogy egy átlag 
cikkben 3,14159'Szer(durva 
becslésben,.. ;)} szerépelnek a filing, 
game,fícsór szavak, amiknek szép 
magyar megfelelőik vannak - minek 
ez az Jdegenajküság*? Most már 
nem viccesaz sem, hogy 
fonetikusan írjátok le őket - innen 
már TÉNYLEG csak egy lépés az 
,áták .iksz pé, ma dzsík á!tem’'-tf pu s ú 
szavak gyakori használata. 

Azok a bizonyos címlapok pedig 
tényleg jók voltak, de miért nem 
csinállok még olyant??? 

Ez am úgy nem egy fikázó levél, jó 
az újság meg minden - de unalmas, 
gondolom, mindig ezt olvasni...:) 
Udv; 

Borisz 

Üdv Néked, Borisz! Téi^y s való, 
hogy létező problémákat 
feszegetsz. Ahogy egy világszerte 
roppant elismert műfordító 
mondta volt — s meg kell 
mondjam, szé g y el le m hogy ne m 
vágom a nevét kapásból— 
a világon kél féle író létezik. 
Fegyelmazati, s fegyelmezetlen. 
Előbbi a lehető legnagyobb 
alázat, mintegy a téma/feledal 
átta I m e g követel t ti sz te le t 
jegyében veti monitorra első, 
köztes^ sőt utolsó karaktereit Is 
— míg utóbbi — jó esetben — 
szintén így jár el, ám nem átatija 
magát (dőnkéntí 

fegyelmezetlen a égre ragadtatni, 
fgy, csupán két megközelítés ez, 
melyeket lehel jól, étlegoaan.es 


szarul művelni. Az általad em Iftett, 
fonetikusan írt angol szavak 
értelemszerűen a fegyelmezetlen 
kategóriába tartoznak, s Igazad 
Is vart; orrvérzésig isméié Ige ttii 
őket nemhogy unalmassá, ám 
esetenként irrttatíwé is válhat. 
Éppen in körvonalazódnak a 
szerló egyéni adottságai: vajon 
képes-e keltő mértékben tartani 
be a határvonalakat annak 
érdekében, hogy készülő Írása se 
nyársat nyaltalak benyomását, 
se olcsó poénokon verbális 
m as ztu rbác lót vé gző elem 
benyomását ne keltse. S 
mindennek tetejében, egy jó írás 
képes kell legyen megfelelni a 
kőkemény szakmai 
szem pontoknak la. Á m az első 
s leglontoaabb az alázat. Ennek 
hiányában sem fegyelmezett, sem 
fegyelmezetlen szerzőnek nem 
lehet sansza jó írást tennííe 
az asztalra. Hogy bizonyos szám 
olvasásakor szinta 
megfullasztottak téged a 
fegyelmezetien megközelítés 
hozadékal s sajátosságai, bizony 
8 kérdéses szerző hibája, aki 
ezek szerint nem megfelefő 
érzékkel, mondhatnék töményen 
adagolta ezen legyeket. Persze itt 
is fennáll annak ve szél ye^ hogy 
két, egymástól független írásban 
viszonylag rövid Időn belül 
elhangzik tucatnyi,egymással 
szoros párhuzamot mutató 
kifejezés. Ennek Is az olvasó 
Issza meg a levét Itt Jön be 
ugye a másik faktor, mennyire 
is bizonyul leleményesnek a 
cikkíró szakember. Merthogy. 
Valamelyik madár bedob egy 
jól hangzó figurát bem 
különösebben nehéz, mondhatni 
hálás feladat lenyúlni azt. Mint 
ahogy én la lenyúltam a genrét 
Ender WiggíntőL (Pedig csak egy 
hónapon múlott...) Innentől a 
kérdés az marad, a szerző mikor is 
produkál rózsakiütést egy efféle, 
elegánsnak vélelmezett kifejezés 
használatakor. Mert van olyan, 
hogy soha — ő még mindig nagy 
boldogan használja, s azt hiszi, 
hogy ő most jói nyomja magát — 
holott az olvasó mára garatját 
plszkáJgatja egy fakanállal. Ez 
ÉS csak adottság kérdése. Én 
szóltam, ínnantő!fogva mára 
cikkíró szakembereken múlik, 
vajon tényleg jó ötletbe leírniuk 
egy frappánsnak tartott, úgymond 
nagyleza „szevet", amit már 
65ő4ö-szor leírtak ők, avagy 
valakimás.lzé... vájlIng.Sőt: 
sorompó. 


hAdedAdéééééééi 

|hldtni4níh6dmánl>i(lédáttAniáiáín) 

Gsbo minden 











57fi{8765757554456)KByte 
Teamaakjaíinak, meg nem fannak 
is (Nem fanok, kérem jelen jenek meg 
nyilwanos köwezésüíikre, kflweketne 
leEejlsenek elhozni) 

Na lényeg: lÓRIÁSInagy 
problem áwa I f ord ülné k fe I é d... 
méghozzá azzal, hogy túl jóra sikerült 
a K Byte.. és m iw el wan barátné m 
asulibaníhatez wan megcsalom a 
KByte'I:]) és miwet az órákon inkább 
aS76'ból múweíödik inkább az 
ember, minthogy sem odafigyelne az 
Egysejtű prokariolak szaporodásáról 
szú lé kiselőadásra.. 
Naszówalolwasgatom aKByteta 
padban, mire csajom foglya és 
kiw&sz a kezemből hogy: „milyen 

szemetel olwasok én órarr?!??" _ 
Baleotwásott és . .. és megtörtént! 

^ AZÓTA NEM KAPTAM WlSSZA 
TÓLEtMN&m tudok wele beszelni 
mert: „Várj ezt a cikket meg 
elolvasom' 

Úgyhogy ezúton körnek lűbd 
tanácsot.HOGYV^ÍEGVEM RA 
HOGYNEAS76'OT 
OLWASSA????? 

Kérlek segíts NAONnagy 
problémámon! 

Peaoe:-=HUF=*felszomu indián 
H Add meg a otcánek a számom at ~ 

t garanciális megoldás. 

Itt jön ehaví Meghökkentő Fotónk^ 
rém én ye Imi sze rint a z azt a ze m lé I ö 
egyed ék — nem kis ^örömére. 
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Tsövi VargaBJ 

Szenntem óriásitcumtam amikor 
számítógépet vettem. 

Korábban Playstalionom volt. 
Imádtam. Amiatt a szerkezet miatt 
h leltem játá kf üggő. Ige n ám, de 
9 a P S piac lassa n m egha I, ideje 
^ volt váltani.Véltünk számítógépet 
{véleményem szerint egész jót). De 
mégis pofára estem. Szerintem a PS2 
sokkal jobb befektetés lett volna, 
így kifizettem 300 000 FM. És 
nagyjából ugyanazt kaptam, amit 
most{1 évvet később) 90-100 000‘ér1 
is megkaphatnám Megvettem az 576 


Konzolt (csak hogy tudjam mi újság) 

És milyen játékokat nyomnak ki a 
PS2-re? Exterminalion.The Bouncer, 
Onimusha (vagy vmi ilyesmi). És 
számítógépre? Semmi ilyesmit. De 
í^em ám! Igaza van az egyik 
olvasónak: a számitógépes címek 
megjelennek PS2-re, de a PS2-s 
címek nem jelennek meg szám.gépre. 
És ezKIBABRÁLÁSAKÖBÖN. 

Persze rá lehet fogni (mint ahogy rá 
is fogtad), hogy eljön majd az idő. 
amikor PSS^ra kell lecserélni. Igen, de 
ez legföljebb 4-5 óv múlva következik 
be. 

Ezzel szemben a számítógépet szinte 
félévenként fejleszteni kell. hogy 
versenybe (vagy legalább látótávolba) 
maradhass, és tudd élvezhető szinten 
tolni a gémet. Szóval az az igazság, 
hogy érv is elég pesszimista vagyok 
a számítögépes játékok terén. Sokkal, 
de sokkal jobban megéri egy PS2. 
Namindegy Kiváncsi vagyok meddig 
bírja még a számítógépes piac. 
Szerintem nem sokáig. 

Csö:Chester 

No, újra előkerültegy örökzöld^ 
rá a d á s ül m eg le hetőse n ko m o ly, 
borús hangvételben. Érdekes egy 
téma lehetne ez, he nem lenne 
érdektelen téma. Mint azt Chester 
Is kifejti, a PC legfőbb sajátossága 
s különlegessége éppert „nem- 
állandó*'jellegében áli. A konzol 
egy abszolút praktikus, sőt a ma 
vezető gépeit szem lélvén, abszolút 
erős platform,ám nefeled|ük: 
minden egyes fetkelö nap révén 
gyengül az ezen játékgépek leikéül 
szolgáló, s esetükben: fix hardver, 
így rendelkeznek egy olyan 
tulajdonsággal, melyet a PC még 
hírből sem Ismer^ ezen 
tulejdonság pedig, a konzol 
hardvere által képviselt „összerő" 
lehetséges kifutásúdéje. Azaz, 
mekkora Idő távlatából Is fogjuk 
szemberöhőgniaz egyszeri 
kereskedőt azért, mert ránk akarja 
sózni az időközben elavult 
masinériát, A relatív közelmúlt 
konzolklrályata PS1 ugyan mind 
szót tve re llátottság a, s őt n ám i 
jóindulattal, mind képességei révén 
megelégedésére válhat ama 
jétékosái^ak Is, mégis jobban 
érez né magát egy PS2 mellett. 

Ez garantált. S ahogy VargaB 
mondta, bizony eljő az idő, mikor 
PS3-at kell vásárolnunk, s a most 
futó csúcs konzol váltja fel a ma 
PS1 -ét. s avanzsál középkategóriás 
platformmá. Itt szokás érvelni a PC 
Időről-időre rohamosabb ülemő 
fejlődéséről, Illetve az ezen 
hozad ékkai járó anyagi 
vonzatokfól. Hogy ugyebár: „Minek 
vegyek GeForce3-at ha annak ára 
e gy P S2 -éve I vetekszik ?! ** N o s, 
semmisem kötelező— mint 
mindig, ezen kérdés tükrében is 
a vásárid belátására van bízva, 


mire költi a deilát Egyáltalán 
nem mindegy azonban, miről is 
beszélünk! gazdaságosságról, 
avagy minőségről. Mert tetszik, 
nem tetszik: a ma még 
csúeateljesítményű 
kon zol platformok feje telelt kivétel 
nélkül, kérlelhetetlenül ketyeg az 
óra, míg ez Idő alatt a PC piac mind 
durvább s durvább termékekkel 
jelentkezik. A fejlődés valóban 
követhetetlen. Mindez akkor 
okoz(hat) gondol, ha a vásáriénak 
aktuálisan ninos módja egy 
csúcsteljesítményű PC 
megvételére, melynek árébél 
egyébként ca k kum pa kk a lapon 
alighanem kétkor^zolra is szert 
tehetne. Ám a lehetőségek, a 
pe rs pe kiké k pic IP C *n k 
tekintetében határtalanok. 

E m lé kezzün k, h dny szó r én ekelték 
már meg a PC heláidt, ennek 
ellenére máig Is vezető szerepet 
tölt be a szórakoztató informatika 
berkeiben. Ha engem kérdeztek, 
ez így is marad. Nem iátom 
különösebben nagy gáznak az „a 
kedvencstuffom csak konzolra 
jele nlk meg, aff en e." kérdéskört 
se m. Sőt, a zt m on d hatná m rá: 
mégjóhogyINem kell hozzá nagy 
marketing-készség hogy az ember 
bele merjen gondolni, mekkora 
pénzek is cserélnek gazdát 
I ícensztu lajdon o so k, fejlesztők, 
vatamlnt az egyes 
kon zol p la tf romok közvetlen 
érdekeltjei között an n a k é rde kéb en, 
hogy csak s kizárólag PS2-re, 
avagy X-Boxra jelenjen meg egy 
dm. Ez tartja ugyanis életben a 
konzolokat, emberek! Hát hülye 
leszek PS2-t venni, ha otthon Is 
tolhatom az Ecco the Dolphint. 

Ha viszont Martin be izzítja azt 
8 H O>n, úgy az én elmémberr 
is megfogalmazódhat egy VargaB 
féle alapvetés: „Nézzedmán' ezt 
a grafikát — ezért,és a Grand 
Turismo 3-ért lehet, hogy veszek 
egy PS2-t.7Aza Grand TheftAutú 3 
voH. Te otos ©} S ahogy elnéztem 
azt a delfines cuccot, bizony 
mélységesen megértettem az 
álláspont|át. S noha nem vagyok 
konzolszakember.mégsem tartom 
túlzásnak azt állítani, hogy addig 
virágzik egy platform, m ig havi, de 
legalábbis kéthavi 
rendszerességgel képes 
felmutatni egy kizárólagos címet. 

A ztá n egy sze r csa k va la iii i nek 
vége — s az Activlson bejelenti, 
hogy hamarosan meg jelenteti 
Splderman dm ü PS1 játékát PC-re 
is. Vajon miért? Kérném: mert 
akkor már szarnak a PS1-re: 
Splderman megvolt, hím bálódzott, 
ennyit kaszált, nagyjó. kifutott, 
csináljunk újat PS2-re. 
lícenszerződés lejár, űbemagyjó, 
elsütjük PC~n is, Splderman 


megvan, himbálódzik, kaszál, 
dejókvoltu n k. S így, m I nt a ho gy 
a PS1 virágzásáért többek között 
Spiderman kezeskedett a 
köielmúltsorán, úgy mosta 
Tony Hawk III kezeskedik a P&2 
virágzásáért. így egy darabig 
szinte biztos, hogy annak PC 
változatához hozzá sem 
szagolhatunk. Hiába Is van 
ellenben a konzolpiac nyakún 
a Tony Hawk III, az alkotók 
már meg is kezdték a negyedik 
epizód munkálatait.3 ha majd 
megjelenik a Tony Hawk IV, úgy 
nem lepne meg különösebben, ha 
röv Idde I be m u tatkoz á sét követőé n 
a sorozat harmadik tagjának PC 
változatát Is CD olvasónkba 
tő m köd h etné n k. M aradt m ég 
Chester azon felvetése, mely 
szerint számos nagy név debütál 
egyidőben a konzol s PC piacon, 
ám számos cím csak s kizárólag 
kon zo lű ko n tiozzáférh ető* Ja, most 
látom, ennek lehetséges okait 
boncolgattuk mostanáig — apróbb 
kiegészítés jön. Szóval, a helyzet 
a zárt korántsem olyan egyértelmű 
ezen szempontból sem, hogy 
komoly alapunk lehetne 
kategorikusan kijelenteni ezt. A 
hálózati játék fogalma tegnap, ma, 

3 feltehetőn holnap Is egyet fog 
Jelenteni a PC-vel, mely jétékokat 
emberek millió és milliói játszék 
nap mint nap (Nana, azéft ez nem 
fef/esenheíy/áWd. ha miníetúnkeí 
egy kicsit az ikszbokazra fordítjuktU) 

. Elég csak rájuk gondolnunk, 
hogy megállapíthassuk: már ezen 
tömegek puszta léte Is élteti a PC-e 
játékpiacot S igaz ugyan hogy 
a korszerű konzolok java része 
képes kezelni a világhálói, ám 
az ezen kapcsolat által képviselt 
rugalmasság, testreszabhatóság, 
sőt általán OS hatékonyság a PC 
nyomába sem ér. Nincs is ezen 
mit csodálkozni— a konzolokat 
nem erre találták ki. így, a jővö 
tekintetében szerintem minden 
marad a régiben — még durvább 
konzolokat, még durvább PC 
p erif ér Iákat s k légé s z ítő két 
várhatunk a }övö éveitől, míg egy 
napon elJő a pillanat, hogy valami 
ragacsos kis cuccot helyezünk 
fel az asztalra, melyen az Intel 
BioPro V222 felirat szerepel, s 
egyetlen tized másodperc alatt 
9a76S432l2345S7&g műveletet 
hajt vég re. Akkor majd 
visszatérünk a konzolháborúra. 
Addig Is javatlom, szegezzük 
tekintetüket azon őűő... dolgokra, 
melyekebbŐI azegész 
produkdóbél igazán érdekelhetnek 
minket. Úgy hívják őket: játékok. 

ViSZIáTt 

GyZ 
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firondia 2 

Ha minden jól megy, jöv6 hónaptól végre egyszer s mindenkorra elfelejtkezhetünk a Battla of Youstrass, Boly Swords 
féle mangarómekröl — órkazik ugyanis a PS2-n hatalmas sikere két aratott Gran dia 2 PC átirata. Csak a Fmal 
Faniasy sorozathoz mérhető igényesség sösszelellség jellemzi az érkező művet, mely remélhetőleg képes lesz 
végre a manga esszencia játék-alapú megcsíllogtatására. Várju, Várju, (Várjuk. Élted, Bévisz?) Bocs, 


Oettroyer (ommamt 

A fellegeket kővetően módunk lesz figyelemmel kisérni a Második VHágháboni eseményeit a tengereken is. Az 
Egyesült Államok hadintengerészetének korabeli Rombolói — Navy Destroyer— a Német U Hajókkal folytatnak 
szinte már epikus csatasorozatokat a Csendes Óceán északi területeinek megszerzéséért. 

Nem Tetns, nem vídeópóker— szimulátora javából! 


Dariiened Skv 

Nem mindennapi ötlettel érkezik a Darkened Sky — fajtájára nézve puzzle alapú kalandjáték. A jövő hónapban 
várható mű öt, egymástól gyakorlatilag független világot kínál, melyek mindegyike négy-négy további nos — 
alvilággal rendelkezik. Kézzei rajzolt, nagy feiboniású hátterek, rugalmas kezelhetőség, s remélhelőleg: minőségi 
történetszövés teszi a darabot a jövő hónap Ígéretesebb jövevényévé. 




Cár Tycoon 

Uj hónap, új tycoon játék. Ezúttal az autóíervozés/gyárlás/énékesílés mélységeiben m áriéi hatunk meg. s tehetjük 
ezt a korkövetelményeknek megfelelő prezentációs jegyek tűkróben. Állítják az alkotók. Hogy mit állítunk mi? 

Jövő hónapban kiderül. 



•ritJi k^rV^ 


ANGOL TOPS 

1. Rthini h CatHi tT WtIfeiitMn (AtHvitiH] 
2. Harry PaH«r (EA) 

3. The Simt (EA) 

4. Empire Earth (Sierra) 

5. PwI efRedlanee lUBI Sefl) 


USA TOP 5 

1. Harry Potter (EA) 

2. The Sima: Hot Dalé (EA) 
3 . The Sima (EA) 


DEMO LETÖLTÉS TOP S 

I. Medál afHmwíEA) 

2. Ritum b CatHi H Wefbmbin (AcMm) 
3. Trainz (Stralagy FirtI) 


4. Kollár Coarter Tyeeon (Infogramae) 4. MeehWarrler 4 axp, (Mlereteft) 


S. CIvilizatlen 3 (liHhgramas) 


5. Camaneha 4 (Kevaloglc) 


2001 legjobb játékai a GAMESPY értékelése alapján; 


Legjobb A kelé Jiléb: 

OPERATION FLASHPOINT (Cedemaalere) 
legjobb Szerepjáték; 

DARK AGE OF CAMELOT • MM0RP6 (Sierra) 

Legjobb Szimulátor: 

IL-2 STURMOVIK (UBI Soft) 


Legjobb Sport Játék: 

CHAMPIONSHIP MANAGER 01/02 (Eidei) 
legjobb KlegéizítS: 

BALDUR'S GATE 2: Threne oF Baal (Interplay) 

Legjobb Stratágie; 
CIVIIIZATION III (Infágremet) 


Kömmő szÁHUimKai£SD/aúJSÁe/Hias0KMái: 2002. február u-m 
























MELY AMd JÁTSZVA VÁSÁR«UIATSZ! 


ÜJ ÜZLETÜISK; r’^YÍLIK! 
2002 MÁRCIUS 20.-ÁN 
AZ ÖRS VEZÉR TÉREN AZ 
ÁRKÁD ÜZLETKÖZPONTBAN 
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PlayStation.c 
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